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「ット専用ソフト「クルクルジャム」価格¥3,800 


ジャ io ていっても食べ物 U やない JPW 演赛 t いう意珐だ！ 

い::ャーゆ，ネ; h ：; 太十？ rvhi 楽器に変文ちゃう不思議なザニ“。 


ドリームキャスト専用ソフト 

mimi トゥ_、 

WELCOME! 'IX £4 3? v^7-lUK ! 

CDOUBQLIi^Sr 

価格 ¥ 5，800 ( 税別)***************** 好！？ Mfe 充 I 中！！ 


NEOGE 〇や〇 CKET 

新作ソフトラインナップ 


DNA を刺激する 
继型バズル!! 


[アクションパズル] 

デルタワープ 

◎ IOSYS 2000 

好評発売中 


価格3,800円（税別) 


新登場！ \ IE 0 GE 0 SHOPPING ネオボケのアイテムがネットで購入可能。くわしくは、 SNK ホームペーシをご覧くたさい 
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ビッグバンプ□レス . 62 ■ 

COOL COOL JAM. 64 ■ 

INFINITY cure..64 ■ 

ロックマンバトル & ファイターズ . 64 H 

獻ン w «:な. ’ r づ广.，圮 ' 

※[ PS ] =プレイステーション/ [ DC ] =ドリームキャスト/ [ NP ] =ネオジオポケット 邊 






クイズ x クイズ ★ .. 

短期連載目指せ編集者 . —— 

Welcome To PaoPaoCafe first! 

パオパオカフエ 1 号店へようこそ！ ★★★★★★★★★★★★★ 

新作発売予定リスト . 

パオパオカフエ2号店へようこそ！ 

パレツトキャンパス ★ .. 

天晴 EXCELLENT ★ . 

特選同人誌コーナー . 

ストーリーアルパム/愛のてほどき R ★ .. 




NEW キャラクターテキスト14二階堂紅丸 . 

THE KING OF FIGHTERS バトル DE パラダイス 
THE KING OF FIGHTERS 2000 . 

Hello , Goodbye / 安井 邦彦 ★ . . . 

さかなのさんぽ/生 駒治美 ★ . 
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NE0 • GEO TOPICS —— 

通信販売コーナー . 

読者プレゼントコーナー ★ 


リョウの朝ごはん/!: --- 

月刊4コマ FREAK /2 -- 

SNK 宣伝課中村はんの“今日もタルいわ”/ 


ソフト売上ランキング . 

ソフト人気ベスト10 . 

初心者向け格ゲー講座 Grade- 1 


★=プ レゼントのあるページを表しています 

★= 賞品制度を導入している投稿ページを表しています 
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今回は、システム解析第 2 弾と噂の隠しキャラクターお 
よび隠しアナザーストライカー情報を余すことなく徹底紹 
介。さらにキャラ別対人戦攻略法も見逃せないそ。プレイの 
際は、ぜひこれらのデータを最大限に活用して欲しい。 
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マニアツクストライカー出現条件 


※対応キャラのアナザーストライカーにカーソルを合わせた状態で、 

♦ ♦♦，♦♦♦♦と入力 


対応キャラ 隠し ST 


ラモン 

ネオ&ジオ 

U ヨウ 

G- マント 

香澄 

アンノウン 

チヤン 

スマートチヤン 

チヨイ 

クールチヨイ 

京 

草薙柴舟 

庵 

アナザー庵 

クーラ 

ルガール•バーンシュタイン 



隠しストライカ—の動作を 
簡単に Mvr しよう。 

•ネオ&ジオ…3つ数えたあ 
とに1する。 

• CD — マント…バラを投けて 


_する。 

•アンノウン…»ひ蹴りを出 
しながら出現し、重ね当て 
で 

•スマ I トチヤン…上から鉄 
で登場し、鉄球を振 
り回して_。 

•ク—ルチヨイ…内大進しなが 
ら爪で何度発生は 
比鬆早ぃ0 

• 早薙霉 I ぃ。相手 

が为¥にいる場ム n は^®き 

を出す0 

•アナザ—庵…百ム〇^りのよ 
ぅな蹴りで登場し、爪櫛で 
MT 発生、突進スピ—ド 
ともに優秀。 

•ルガ—ル•パ—ンシユタイ 
ン…相手キャラの前に登場 
したあと、ジェノサイドカ 
ツタ I を出す0 



ストライカ—の活用法を紹 
介しよぅ。用途別にオススメ 
のストライカ—もいくつか紹 
介していくぞ。この記事中で 
は、プレイヤ—が実際に操作 
している戦闘中キヤラを「自 
キヤラ」、ストライカ—を 「S 
T 」 と表記する。 

•防衛的な使い方 

攻めてきた相手を迎撃する 
ために使ぅ方法。普通に呼び 
出すか、必殺技の動作中に呼 
び出すかの2通りがある。 

普通に呼び出した場合、呼 
び出レモ—シヨンに無敵時間 
があるので、いつそう安全に 
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W 一 !!! 

すでに知つている人も多い 
と思ぅが、 『 K 0 F 200〇』 
には8種類の隠しアナザ—ス 
トライカ—が存在する。出現 
コマンドおよび対応キヤラは、 
下の表を見て欲しい。 


解析/ 

DSPI たろりん 


対応キヤラのアナザ—に力| 
ソルを合わせ' コマンドを入 
れれば… 

































































気をつけょう0 
防御に使う ST は、発生が 
早いものならばほぼ何でも良 
いが、追撃で大ダメ I ジを望 
めるものを選択する方がいい 
のはいうまでもない。 

•ガ—ド<ずし 

ST を使って相手のガ—ド 
をくずす方法は2つある。1 
つは ST をガ—ドさせている 
間に中段•下段の2択を迫る 
もの。 もう 一 つはガ—ド不能 
にするものだ。まず、中段. 
下段の2択を迫るものから解 
説しよう。 

これを狙う場合は、通常技 
を出すと同時に ST を呼び、 
自キヤラがすぐに動き出せる 


状況を作ると良い。あとは、 
中段技か下段技を出すだけ。 
ST レオナや ST マリ—など、 
相手がガ—ド中に立ち•しゃ 
がみを切り替えられない ST 
を使えば、相手の状態に応じ 
た技を使ぅことで確実にヒッ 
卜する0 

•ガ—ド不能 

ST がガード不能になる条 
件自体は『， 7 99』と変わらず、 
何らかの手段で相手のガ—ド 
ポ—ズを解除させてしまえば 
良い。その！^としては Qm 
キヤラが^'^<良らうし 
早めに自キヤラが打撃技を空 
振りする③少し早めに自キ 
ヤラの攻撃を当てる、または 


ガ—ドさせるドポ—ズ 
が解ける技を使用する、の4 
つがある。 

ここでの方法をくわ 
ししよラ a 

③ はかなり強烈。自キャラ 
の攻撃がヒットした場合はそ 
の瞬間から、ガ—ドされた場 
合は少し経つと、相手はガ— 
ドポ—ズを取ることができな 
くなつてし まぅ のだ。 『 ST 呼 
び出し i 本体が攻撃 — s T が 
当たるのを待つ』という簡単 
なプロセスで、ガ—ド不能状 
況を作り出せる。 

④ はシリ—ズを通しておな 


—ズが解けてしまう』という 


じみの i だが、や移現象を利用している。先に必 
動投げ、当て身技などの必殺殺技を出してから ST を呼ん 
技を出すと、相手のガ—ドボ だ場合にもガ—ド不能になる 


相手の攻めを返すことができ 
る。相手のジャンプ攻撃の迎 
撃に使つたり、攻めこまれそ 
うになつた時に、割りこみ技 
咸贅で使つていこう。しかし、 
呼び出しモ—シヨンの後半に 
はスキがあるので、 ST 呼び 
出しを読まれて前転などで回 

避されると、反撃を受ける恐 

れもある。相手に読まれない 

ように使つていきたい。 

必殺技の動作中に呼び出す 

ものは、主にスキの大きな技 

のフォロ —に使つていく。逆 

にいえば、必殺技をおとりに 

して、 ST で攻撃するという 

戦法も成り立つわけだ。通常 
技や超必殺技の スキを フオロ 
I することはできないことに 



ので、『邊吊技▲ャンセルガ 
I ドポ—スが解ける技^</>! 
とすれば、強力なガ—ド不能 
連係になる。 

ガ—ド不能 ST の対処法に 
も触れておこう。余裕がない 
場合は前転や後転で ST を回 
避するのが無難だ。 ST の攻 
撃発生まで時間がある場合は、 
攻撃される前に打撃技を当て 
て追い払う f ぁる0 
ちなみに、飛び道具系の S 
T は、© r ③の i ではガ| 
ド不能にならない。 

•連続技 

『2000』では、 さま ざ 
まな状況で ST を連続技に組 
みこめるようになつた。大ま 
かに、以下の3種に分類す る 
ことができる。 _ 

①地上連獲 

相手が地上で食らいモ—シ 
ヨンになつている間に ST を 
呼んでつなぐ、いたつて普通 
の使ぃ方。特殊技や必殺技か 
らつなぐと簡単だ。 

通常技からつなぐのはやや 
難しい。なぜなら、通常技の 
場合は、{疋が出る前に 
しか、 ST を呼ぶことはでき 
ない』ようになつているのだ。 



ST が攻撃する前に' 自キヤラがコツンと技をガ—ドさせると： 


ンセルブラックアウトから… 

冒 l 薦 '二 
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■防御に使うストライカー 
•セス •ユリ•サカザキ 

• 藤堂香澄 • 霧島翔 

• アナザー庵 


■連続技に使うストライカー（代表例） 
•アナザー 1C •マキシマ 

• 七枷社 • 藤堂香澄 

•霧島翔 • アナザー庵 


■ダウン状態への追撃に使うと相手が立ち状態に 
なるストライカー 

•ラモン •ジョー•ヒガシ 

• ロバート • ガルシア 
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用途別おすすめストライカー 








▼ストライカ—からの追撃 


通常技のボタン 1 BC 、 と間 
撕 :: ^く入力しよぅ！ 

実戦的な狙い方は、弱攻撃 
連打からや、多段ヒットする 
必殺技•特殊技からがメジャ 
I だが、中段技でガ—ドをく 
ずす と同時に s T を呼んでつ 
なぐパ タ—ンも^ R だぞ。 

②華連_ 

相手を浮かせたあと、空中 
の相手に ST を当てる といぅ 
もの。今回は、普通の技では 
追撃できない状態でも 、 ST 
の攻撃だけは当たるようにな 
つているので、意外な状況で 
も ST がつながるのだ。 



|連の連続技を決めたあと 
に s T で追撃するのが主な使 
い方だが、対空技で迎撃した 
あとや、ガ—ドキャンセルふ 
っとばし攻撃のあとの追撃に 
も使えるので、防御面のダメ 
I ジアップにもなるぞ！ 

この用法にはさまざまな S 
T が使えるが、つなぎやすさ 
を考えると、発生が早くて突 
進力も優れているものをチョ 
イスしたい。例えば、ガ—ド 
キャンセルふつとばし攻撃か 
らのつながりやすさは、 ST 
セスと ST 霧島翔の 2 キヤラ 
がすぐれているぞ。 



③ダウン追撃 


文字通り、ダウンした相手 
に ST を当てるといぅもの。 
ダウン中に当たる s T の種類 
は前作よりも増えているぞ。 
しかも、 I 部の ST (表を参 
照)をダウン中の相手に当て 
ると、相手を強制的に立ち状 
態にできる。もちろん、相手 
は食らい モ I ,ンヨンを 取るの 
で、さらに地上連続技を決め 
ることができるのだ。 

ダウン回避を取れない技か 
らこれらの ST につなげば連 
続技と して 確定するので、も 
のすごい€になるぞ！ 


ST で浮かせてからの追撃 
は、使つた ST と追撃に使ぅ 
技の相性に左右される。くわ 
しいことは、のちの『空中連 
S 』 の項目で説明する0 
ちなみに、地上にいる相手 
に『相手を浮かせる ST と、 
自キヤラの攻撃を同時に当て 
た』り、『相手を浮かせない S 
T と、自キヤラのダウン技を 
同時に当てる』と、相手は浮 
かず、 そのまま 地上で連続技 
I めることが〇 

また、空中で多段ヒットす 
る s T の合間に自キヤラの攻 
撃を はさむと、 自キヤラの攻 
撃の あとに ST が ヒツ トする 
ので、 さらに 追撃が入る。高 


威力の連続技を作る際に役立 
つので覚えておこぅ。 

ダウン中の相手に s T を当 
てて追撃した場合は、 タイ ミ 
ングによってその後の状況が 
変わる。完全にダウンする前 
のバウンド状態に ヒッ トする 
と、相手は小さく浮き、追撃 
は|切不可能。ただし、きり 
もみふつとびになる ST (S 
T ネオ&ジオ、 ST ルガ—ル 
など)を当てた時は例外で、 
しつかり追撃 

ダウンしきつたあとに当て 
ると、相手は浮かず、 ST ヒ 
ット直後に投げ技が入る。例 
外は、『きりもみふっとび ST 』 
稻手は浮く)、『相手が立ち状 
態になる ST 』 (地上連_が 
入る)の2種。 


寝てる相手を強制的に立たせてしまう。すかさず連続技を決めろ！ 
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ラモン 
ヴァネッサ 
紅丸 
真吾 


• セス 
• テリ_ 

• □バート 
• タクマ 
• アテナ 


• ラルフ 
• ウィツプ 
•キム 
• チヤン 


浮かせ技からツルピカ頭が連続技に。まぶしさに目がくらむ… 


前転のスキに当たるしやがみ弱キックを持つているキヤ 
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ては、浮かせ技の大半(セカ 
ンドシェルなど)や、ロック 
するタィプの乱舞系超必殺技 
の大半(龍虎乱舞や馬乗りバ 
ルカンパンチなど)が挙げら 
れる。 I 方、追い討ち性能が 
高い乱舞系超必殺技は、 M , 
スプラッシュロ—ズ、ィリュ 
I ジョンダンス、鳳凰脚(キ 

ム)、鉄癸 i など。 

ちなみに、浮かせる際に使 
ぅ ST の性能に 
よつ ては、追い 
討ち性能の低い 
技を当てること 
ができる。相手 
をつかんだり投 
一げ飛ばすもの 
( ST マキシマ、 

s T クラーク、 
ST 香澄など) 
や、きりもみふ 

つとびになるも 

の ST ネオ& 

ジオ 、 s T ゲ I 

ニツツなど)が 

謹するぞ〇 



•ポタンと n マンドの関係 

ボタンを2つ以上同時押し 
した場合の優先順位は 、 Ai 
Bic -*- D の順となつている。 
Ac や AD 同時押しならば A 
ボタンに対応した技が出ると 
いぅわけ。ただし、必殺技や 
超必殺技で2つ以上の技のコ 
マンドがかぶった(例えば、 
同じ ♦« ♦コマンドで 、 Aor 
C の技と BorD の技の両方が 
あるなど)場合、『技の優先順 
位』の高い方が出る。 

BC の同時押しに関してだ 
が、普通は自キャラの技と S 
T を同時には出せない。自キ 
ャラが何もしていない時は S 
T だけが、通常技キャンセル 
必殺技を BC 同時押しで出し 
た？^口は必§だけが出る。 
とはいえ、何ごとにも例外 

はある。以下の 4 つの状況で 

は、 BC 同時押しにより 、 S 

T を呼ぶと同時に自キヤラの 

技を出せるのだ。 

①ジャンプ中、技を出してい 


11 

ここからは、システム面で 
ぜひ知つておきたい事項を紹 
介していこう。 


•空中連続技 

『2000』では、前作ま 
でに比べて、空中連続技の制 

限が厳しくなつている。 

必殺技や超必殺技にはそれ 
ぞれ、浮いた相手へのヒット 
しやすさが設定されている 
(ここでは『追い討ち i 』 と 
表記)。追い討ちが普通の 
技(打撃技の大半)ならば、 
浮かせてから相手の食らい判 
定が残つている間なら確実に 
ヒットする。しかし、追い討 
ち性能が低い技は、相手を浮 
かせた直 f ら当たるのだが、 
浮いた相手が落下してくるの 
を待つてからだと当たらなく 
なつてしまう。そのため 、 S 
T で浮かせてからの追撃や、 
空中ふつとばし攻撃のカウン 
夕—ヒツトからの追撃に使え 
ないのだ。 

追い討ち性能の低い技とし 



•カウンタ—モ—ド& 
ア—マ—モ—ド 

発動時のモ—シヨンは完全 
無敵で、攻撃判定はガ—ド不 
能。しかも、これがヒットす 
るとダウン回避不能で、空中 
の相手に当てた場合は追撃が 
可能となつている。しかし、 
残ながら、このモ—シヨン 
中に ST を呼ぶことはできな 
ぃ(笑)。 

また、 モ—ド中に挑発をす 
ると、ゲ I ジの約 3 分の一を 
消費してストライクボムを一 
つ補充することができるので 
覚えておこぅ。 

•前転 

前転の終わり際のスキは、 

|部のキヤラ以外のしゃがみ 
弱キックに対して無敵になつ 
ている(当たらない)。スキに 
しやがみ弱キックを当てられ 
るキヤラを表にしたので、参 
考にしてほしい。 




ない状 M で BC 同時押し 

② 特_キャンセル必殺技 or 
超必殺技、必殺技ス—パ—キ 
ャンセル超必殺技を、出した 
い技のコマンド + BC と入力 
する 

③ 追加入力がある必殺技で、 
追加入力部分を B C にする 

④ ジャンプの着地と同時(若 
干早め)に BC を押す 

②の現象を使うと、普通は 
できないはずの『超必殺技+ 
ST 』 という連続技を作るこ 

とができるぞ。研究しがいが 

ありそうだ。 

ちなみに、 ABC 同時押し 

や BCD 同時押しでは、絶対 

に ST は出せない。 
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ゼロがネスッ乗っ取り計画 
を画策していることを知つた 
上級幹部フォクシ—、ダイア 
ナの2人が、その妨害工作を 
企てるために送り出した工作 
01 T 

人体改造を施され、大気中 
の成分を瞬時に氷結し、コン 
トロ —ルする能力を持つ。改 
造の影響で、能力を使ぇる状 
態になると、髪の毛の色が変 
化する0 

ストライカ—キヤラクタ— 
として登場するキヤンディ— 
はフォクシ I 、ダイアナがク 
I ラのために作つたロボット。 

11 ps_ ip 

•『 KOF 200〇』では、 
以下の条件を満たすと、対 C 
PU 戦で隠しキヤラクタ—の 
「ク—ラ•ダイアモンド」の乱 
入が発生する0 
①3戦晷了後 

•デフオルトチ—ムを使用し、 
3戦目終了時点でのアビリ 
ティポイントが 240 RS 以上 
• 3戦目が紅丸チ—厶との対 



二57 
もも A /. 
なな v \ 
切い81 
大鎌 B 8 


戦で、それに勝利した時点 
でのアビリティポイントが 
220 RS 以上 

•エディットチ—厶を使用し、 
アビリティポイントの合計 
が 300pts 以上 

※紅丸チ—厶で対 cp U 戦を 
おこなつている場合は、「主人 
公チ—厶との対戦で勝利」と 
する 

※エディットチ—ムの中にク 
I ラ•ダイアモンドがいる場 
合、この条件は適用されない 
②4戦晷了後 
•前戦 (3 戦目)とのポイン 
卜差が 15 pts 以上であること 
※3戦目において条件を満た 
した場合は、 4 戦目の条件は 
適用されない 

•次の隠し n マンドを入力 
することで、ク—ラ•ダイ 
アモンドが使用可能とな 
る。 

ウイツプ 

START ポタン 

ヴァネッサ 

4- 

START ポタン 

4 - 

セス 

f 

START ボタン 
マキシマ 

START ポタン 

4 - 

に 

♦ 

START ポタン 

ル-レット?〉力—ソル 

令 

START ポタン 


コマンド成立なら、「分 
かつてる…」のク—ラ演出 
ボイスととちに' ク—ラカ 
I ソルが出現する。 




































アイス□フィン 

♦ or *- + C 1 

ビ八インドスラッシュ 

♦ or ^ + D I 


ワンインチ ★ .+A 

スライダーシュート <* + B 


ダイアモンドブレス ★ 

♦ •♦ + AorC 

クロウパイツ ★ 


♦ ♦ • + AorC (強は一段目のみ） 

カウンターシェル 

"♦ + AorC 








※技コマンド表内において、技名の後ろに「★」印がつ U 
る技はスーパーキャンセルに対応。★印に続き、 （） 内に 
あるいは「弱」と記されている技は、そのいずれかのみが^ 
また、 ro / xj などの表記は対応する段数を示している。 


ストライカー動作/アナザーストライカー 



超必殺技 


癱特殊技 


•投げ技 


:べ' 

Idk 


技コマンド表 


キヤンディスピンはヒツト 
すると相手を浮かすので追撃 
可能だが、防御にも不向きで 
連続技にも組みこみにくい。 
フオクシ—は、相手が近いと 
サ—ベルで攻撃し、遠いと針 
状の飛び道具を放つ。どちら 
もヒツト後追撃できるが、発 
生が遅いので使いにくい。 
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しやがみ弱キックは、リ— 
チがそこそこ長く、連打も利 
くので、接近戦や中間距離で 
の牽制に使うことができる。 
遠距離立ち強パンチと合わせ 
て使うといいだろう。近距離 
立ち強パンチは連続技のつな 
ぎに最適。ジャンプ弱キック 
とジャンプ強キックは、裏ま 
わり(性能はイマイチ)を狙 



I ドされてし まう と連続技な 
どで反撃を受けるので、先端 
てるように心がけよう。 
•ダイアモンドブレス。弱は 
飛距離が強に比べて短いが、 
強攻撃から連続技にすること 
ができる。 ヒツ トするとダウ 
ンを 奪うことができ、ガ—ド 
されてもこちら側が若干有利 
なのだ。また、カウンタ—& 
ア—マ—モ— ドなら 弱攻撃か 
らも連続技にすることができ 
る。ス—パ—キャンセルにも 
対応しているが、食らい判定 
は残つていないので、ダイア 
モンドエツジは ヒツ トしない 
(強ダイアモンドブレスからは 
rEtHfc )。 強は飛距離が長いのだ 
が、発生が遅いので、連続技 

には組みこんでいくことがで 
きない。しかし、ヒツトする 
としばらくの間相手は凍つて 
いるため、位置によつては追 
撃することができるのだ。技 
の先端付近がヒットした場合 

なら、ジャンプ攻撃(画面端 

ならそのまま連§へ)、近〜 

中間距離でヒットさせた場合 

は、スライタ I シユートやフ 

リ—ズエクスキユ—ジョンを 

決めることができる。ダツシ 

ュで近寄って近距離 a 遠距離 

立ち強パンチ i キャンセル各 

種必殺技といつたことも可能 


なのだ。 

クロウパイツ。 飛び上がり 
つつ腕をなぎ払う技。弱は攻 
撃判定発生後まで無敵が少し 
続くので、対空として抜群の 
性能を誇る。もちろん起き上 
がりや地上戦での割りこみに 
も使つていける上、ヒットす 
ればダウンも奪うことができ 
るのだ。強は、弱よりダメ — 
ジは上だが、無敵時間が攻撃 
発生と同時に切れるので相打 
ちになりやすく、2段目がヒ 
ットしなければダウンも奪え 
ない。しかも、地上の相手に 
ヒットさせた場合、ダウン回 
避から反撃を受けてしまう 
(相手キヤラによつては連_ 
变良らう)のだ。 

•カウンタ—シェル。「いらな 
い=:」のヴォ イスと ともに、 
手を上から下へ振りかざす技。 
弱強の違いはなく、ヒットす 
るとダウンを奪うことができ 
る(ダウン回避不能)。発生が 
早いので、弱攻撃からも連続 
技にすることができるが、リ 
I チが短いので、{街着からし 

ゃがみ弱キック or 近距離立ち 
強パンチ (1 段目)などから 
しか連！にできない。 

また、相手の飛び道具にあ 
わせると、氷状の弾に変化さ 
せて蹴り返す(リョウの MA 

X 版覇王翔吼拳や包の M A X 

版サイコボ—ルアタックなど 

は返せない)。 i が早いので 

スキにヒツトすることも多々 

ある上、ダメ—ジ&気絶値、 

双方とも高い(どの飛び道具 

を返しても一定)。この氷状の 

飛び道具ヒット後は、食らい 

判定が残つているので、ゲ— 


SB 


ジがあるならフリ—ズェクス 
キュ—ジョンでの追撃が可能 

だ。 


•ダイアモンド エッジ。 弱は 
無敵時間がほとんどないが、 
強攻撃から連続技にすること 
ができる。強は連続技にはで 
きないが、無敵時間が多少長 
くなる(それでも攻撃判定発 
生前)ので、割りこみに使え 


ないことはない。技のスキは 
小さいので、前転 a ガ—ドキ 
ャンセル前転をされない限り 
は反撃は受けにくくなってい 
る。 MAX 版は3つダイアモ 
ンドエッジを出す。発生は弱 
よりは遅いものの、強攻撃か 
ら連続技にすることができる 
のだ。また、ダメ—ジは若干 
だが フリ— ズエクスキユ—ジ 
ョンよりも上だが、画面端 
(付近)では3発入らないので 
気をつけよぅ。 

• フリ—ズエクスキユ—ジョ 
ン 。ダイアナ(飛び道具とは 
相殺する)がク—ラの前に出 
現して、高速で突進していき 
相手を浮かせる。そのあとに 
ク—ラが画面全体攻撃を繰り 
出す技。発生がかな 
り早いので、小枝に 
キャンセルをかけれ 
ば連続技にできるの 
はもちろんのこと、 
反撃技としても活躍 
する。また、無敵時 
間が長いので割りこ 
みや対空としても使 
つていけるのだ。し 
かし、スキが大きい 
のでガ—ドされると 
反撃を受けやすく、 
2段目を前転で抜け 
られた場合は、連続 
技で反撃も受けてし 
まう0 



E 


ストラ V 力— 


フリ I ズエクスキユ I ジョン。 
連続技&割りこみにどうぞ V 


超必殺技& 
MAX 必殺技 


ダイアモンドエッジ。弱は連続技に組み 
こんでいけるつす 


通常技&特殊技 
v 必殺技 








































































※必殺技 & 特殊技でキヤンセル可 =◎/ 必殺技でのみキヤンセル可=〇/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可= △/ キャンセル不可 =X 


_ I弱パンチI弱キ: 

近距離立ち 
遠距離立ち 
しやがみ 

垂直通常ジャンプ 
斜め/垂直小ジャンプ 
ふっとばし攻撃 
空中ふっとばし攻撃 
ワンインチ 
，ラーダーシュート 


キャンセル表 





普段は様子をうかがいつつ、 
しやが み弱キックや弱ダイア 
モンド ブレス(しやがみ強キ 
ックや ふっ飛ばし攻撃に空振 
りキヤンセルをかけて出して 
みるの もいい)、華直ジャンプ 
強キック&空中ふっ飛ばし攻 
撃などで牽制し、相手が跳び 
こんでくるようなら、弱クロ 
ウバイツや気絶値の高いしや 
がみ強パンチ(やや早出しす 
る必要がある)で迎撃。前転 
に対しては、立ち強パンチか 
らの連続技や投げ抜け不可能 
でレバガチャ+ボタン連打で 
ダメ —ジが増加する アイスコ 
フイン ( C 投げ) を決めてい 
こう。相手に飛び道具がある 
場合なら、無理に飛びこんだ 
り、前転で回避しようとせず、 
カウンタ I シェルを使つてガ 
ンガン返していくといいのだ。 
そして、こちらから攻めこん 
でいく場合は、スライデイン 
グシェルでの奇襲や中ジャン 
プからジャンプ強キック、ジ 
ヤンプ強パンチ、空中ふつ飛 


ばし攻撃(カウンタ— ヒット 
時は昇り強キックで追撃)を 
使つていく。これらがこのキ 
ャラの基本的な行動といえる 
だろう。 

スラィディング シェルは、 
〈技解析〉の頁で紹介したよう 
に、先端を当てるように出さ 
なければ反撃を 食らう ので 注 
意しよう(遠距離立ち強パン 
チやしやがみ強キックから空 
振りキャンセルで出すのも 
手)。 

中ジャンプから攻めこむ場 
合は、技を何も出さずに着地 
をして、 C 投げを決めたり、 
下段の しやがみ 弱 キックから 
キャンセルカウンターシェル 
の 連 _を狙うといいだろう。 
C 投げを狙う理由としては、 
ガ—ドキャンセルからの 連続 
技防止(痛いし…泣)。また、 
対空など防御に使うことので 


きるストライカ—も相手の反 


応が悪ければ、ストライカ— 
(以下： ST ) 支良らわずに投 
げてしまうことができる (S 


T を呼び出した瞬間は投げら 
れ判定はないが、対空を意識 
しているなら、こちらの着地 
時には投げられ判定は復活し 
ている)。 

接近したあとは、近距離 
立ち強パンチしやがみ弱キ 
ック中段狙いでジャンプ攻 
撃(昇り)などの行動を取る 
とぃぃ0 

© …主にジャンプ攻撃を当 
てたあとの選択肢。ジャンプ 
攻撃がヒットしていれば連続 
技につなぎ' ガ—ドされてい 
れば、弱ダイアモンドブレス 
につないでいこぅ。弱ダイア 
モンドブレスを前転で抜けら 
れても、投げを決めることが 
できるので落ち着いて対処す 
べし。しかし、毎回弱ダイア 
モンドブレスを吐いていると、 
ガ—ドキャンセル前転から手 
痛い反撃を食らってしまぅの 
で、強パンチの時点で止めた 
り、少しズルいが強パンチを 
出さないでおいて、 I 拍置い 
てから投げにいくのも有効だ 
よん。 

②…そのまま数発刻んで牽 
制したり、ジャンプで攻め直 



なら決め打ちでカウンタ—シ 
エルを出してもいい。 ヒット 
後はダッシュジャンプを使え 
ば裏まわりを狙える' そ。 

③…昇りで使ぅ攻撃はジャ 
ンプ弱パンチがいい。逃げジ 
ャンプで出すのもいいが 、 S 
T がジョーや社なら前方ジャ 
ンプで出していくといいだろ 
ぅ。 昇り攻撃がヒットしてい 
れば、連続ヒットす るの だ。 
しかも着地後にダッシュを使 
つて相手を押してやれば、ス 
トライカ—の攻撃で相手はダ 
ウンをしないので、近距離立 
ち強パンチからの連続技を叩 
きこむことができるのだ。ま 
た、座咼が低くないキャラが 
相手の場合はジャンプ弱パン 
チをジャンプ強キックに代え 
てもいいのだ。 

体力差があつて、タイ厶才 
—バ—直前なら、挑発をして 
ストライクボムとためて おく 
のも重要◦逆転できないから 
といつて、手を休めている暇 
はないぞ。 

〈連_〉 

•しやがみ弱キック—キャン 
セルカウンタ—シヱル 


下段始動の連続技だが近距 
離立ち強パンチ1段 I か 
らでもよい。画面端で決めた 
場合は ST 社、ロバ—卜、ジ 
ョ—など召喚すれば決めるこ 
とができ、呼んだあとすぐに 
ジャンプすれば跳びこみから 
の連続技で追撃することがで 
きるのだ。また、しやがみ弱 
キック XI 〜 3— キャンセル 
スライデイングシユ—卜とい 
つた連®^もある。 

•ジャンプ攻撃^距離立ち 
強パンチ 
(2 段)->キ 

ャンセルワ 
ンインチ i 
キャンセル 
弱ダイアモ 
ンドブレス 
or フリ—ズ 
エクスキユ 
—ジョン 
ジャンプ 
攻撃を省け 
ば簡単だが、 

ジャンプ攻 
撃後は少し 
歩いてから 
でないと決 


めることはできない。 
また、このつなぎだ 
と弱ダイア モ >ドフ 
レスが届かないキャ 
ラもいるので、つな 
ぎを 近距離 立ち 強 パ 
ンチ (2 段)か近距 
離立ち強パンチ (1 
段目) i キャンセル 
ワンインチ(ダ メ I 
ジはこちらの方が高 
い)にすれば、キャ 
ンセルで弱&"八>< 
版ダイアモンドエッ 
ジを組みこむことが 

でき、安奎も up 。 

ST にアナザ—庵 
やアナザ IK を選択していた 
場合は、弱ダイアモンドブレ 
ス後にヒットするので、フリ 
I ズエクスキユ—ジヨンやダ 
イアモン ドエッジ (端付近)| 
で追撃が可能になる。また、| 
社の場合なら、近距離立ち強一 
パンチの一段目と2段目の間； 
に召喚し、キャンセル弱ダイー 
アモンドブレス^ g ダイアモ| 
ンドブレス^ S ツシユして近一 
距離立ち強パンチといつたこ 

とも羅。 


m 


発生の早い ST を連続ヒツトさせることも 
可能。うひひ¥ 


カウンタ—シェルヒツト後は、 
数少ない裏まわりチヤンス M 


スライディンクシェル。メリ 
こまないように出していこ/つ 
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； クーラ•ダイアモンドのアナザーストライカー（フォク 
|シー）に力ーソルを合わせ、コマンド入力すると出現。 

I ジエノサイドカッターをくり出すことで相手を攻撃。漏 


八神庵のアナザーストライカー（マチュア&バイス）"' 
にカーソルを合わせ、コマンド入力すると出現。百合 
折りのような蹴りで登場し、爪櫛で相手を攻撃。 
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対人戦攻略 


キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

0/0 

◎ 

遠距離立ち 

X 

X 

◎ 

X 

しゃがみ 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

〇 

〇 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

〇 

〇 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

ワンインチ 


ニーアサルト 

△ 


※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必鍛技でのみキャンセル可=〇/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 =X 


☆= カウンターモード時は単体 u スーパーキ弋ンセル可 


技コマンド表 



アイントリガー ♦•♦ + AorC 


セカンドシュート ★ 

アイントリガー中 

♦ + B 

セカンドシェル 


アイントリガー中 

♦ + D 

ブラックアウト 


アイントリガー中 

♦巳 orD 

クロウパイツ ★ ♦" + AorC 

追加攻撃 


クロウパイツ中（強のみ） ♦ + BorD 

ミニッツスパイク(地上/空中） 

t 

*. + Bo「D 


ブラックアウト 


チェーンドライブ 


M-AorC 


■ヒート ドライブ ♦•♦♦•♦ + AorC ■ 
[チェーン ドライブ ♦•♦•♦•♦+AC^ 


ナロウスパイク/アナザー 1C 







アイントリガ— (以下：ア 
イン)のパワ—アップ&追加 
ブラックアウト(以下： B . 
0 ) の導入により相手を押さ 
えつける(固める)能力&連 
携の幅は大幅に広がったが、 
其^4的な立ちまわりは前作同 

AMU 

相 

•近距離では…？ 

しやがみ弱キック X '-〜 3 

発や近距 f\L ち強パンチ (2 

段技)からキャンセルアイ 

ン+追^^の連—を狙おぅ。 

画面端ではセカンドシェルの 

固めが特に有効だぞ。また、 

K はジャンプ義が強いので、 

空ジャンプ〜邊吊投けを併用 

して攻めこむのも重要。遠目 

から跳ひこみは^^办二に強ぃ 



強キック(裏まわりも可)、 
近間では連_が狙いやすい 

弱_や忑に強く、裏わり 

を狙える強パンチがおすすめ 
だ。空ジャンプに限らず、通 
常投げは其$的に起き責めを 
狙える C 投けを使いたい。 

O -^ OOT セス(防御 
系)-^-ド不能•セスキッ 
ク丄ンャンプ藝—セスアッ 

パ— -^撃 

B . 〇で相手の！^に抜け 

たあとに s T 召喚するとガ— 

ド不能(ホ—ミングタイプの 

ST なら抜ける前でもいい) 

になる。裏に回りやすい強 B _ 

〇がいいだろぅ。当然、固め 

中や攻めはじめでも OK! 

一^吊技(しやがみ弱キックや 

キャンセル1な強攻 

撃)をガ—ドされたら 

アイン IB . 〇をキヤ 

ンセルして狙おぅ。 
•遠•中間距離では 

主にアインからのセ 
カンドシユ—卜 b セカ 
ンドシェルを使い分け 

て牽制するのが定番。 

対空は強クロゥパイツ 

で安定。ジャンプ^ i ! 

の低いキャラには反応 

證が重視されるので、 

1クロウパイツでもか 

まわない。牽制のセカ 

ンドシュ—卜が为$の相手に 

ヒツトした 場合は追撃 (ヒ— 


トドライブなど)での追撃が 
可能なので忘れないよぅに！ 
中間距離時に使ぅ牽制&先読 
み対命 H のアイン〜セカンドシ 
エルも同様だが、 こちらは 地 
上ヒット時も含む。飛び道具 
を^ p している キヤラには少 
し様子を見て、相手の1ひ道 
具をアインで消しつつ、セカ 
ンドシユ I 卜を、フチ当ててや 
ろ う！ 

茶目つ気を出して弱ミニツ 


ツスパイクのアポイントを 
使って飛び道具を受け、相手 
の顔面を蹴り上けても笑える。 
また、こちらのアイン〜追加 
技をガ—ドを固め、待つてる 
相手や攻めあぐねて様子を見 
ている相手には…。 

ゃがみ強パンチ(空振り 
キャンセル) i 強アイン 
(♦ *4>+B C で出す) + ST 
リョウなど(飛び道具系 ) i 
キャンセル追加►ガ— 



■ 


ド不能•空中虎煌拳丨近距 
ち強パンチから連_ 

〇 アイン H-ST アナザ I 庵な 
ど(突進系)同時出し i キヤ 
ンセル追加 B . O -^ R — ド不 
能•爪櫛^距離立ち強パン 
チから連_ 

両者とも最後の近距離立ち 
強パンチは ST ヒット後の地 
上引きこみ。向串の相手でも 
追撃可能だが、こちらの方が 
が大幅に up するので極 
力狙つていきたい。 

お遊びが入るが相手を画面 
端に追い詰めたら…。 

〇 ジャンプ^!^距離立ち 
強パンチ (+S 
T ネオ&ジオ召 


喚)—キャンセ 


■U 


■■—>1 

ルチェーンドライブ i アイ 
ン+セカンドシェル^ I 撃。 
ジャンプ^ W に ST ネオ& 
ジオを召喚すればチェーンド 
ライブ後に近距墜：：一ち強パン 
チ (^5-) などで地-き 
こみにして^ RUP (再び S 
T 召喚)を計れるぞ。 

• には…？ 

弱アインが i 技として使 
つていける。反撃が遅れてガ 
I ドされてしまつて I 加枝 
のフレツシャ ー がつ きまとぅ 
ので心理的にも有利だ。気を 
つけなくてはならないのは必 
§のスキを ST でフオロ— 
する相手。 ST ボムの数を確 
認し、時折 B • 〇で ST を抜 
けて狙うといいだろう。 


2 


彼の下弱 K についつい心臓は 

才—パ I 匕—卜 V 近距離で 

の固めや連携に大活躍！ 


力—ド不能•爪櫛で悪裂！ 
追撃は地上引きこみで…異次 
元だつたらそれで 0 K 零 


奇襲、もしくは連携をガ—ド 
(空振りキャンセルでも可) 
されたらアイン+ブラアウ… 











































































マキシマ.ギヤローズ/ロッキー 



f ダイナマイトドロップ ♦or. + C j 
[チ 3—キングパイス ♦or^ + D 1 



マキシマ 
(近距離) 


• リベンジヤー 

佳)♦亀♦磨♦♦亀 ♦•♦ + BD | 



蹲^^^^^^雜餘於 略み職 靡、 



トライカー動作/アナザーストライカー 


• MAX 超必殺技 



必殺技 


•特殊技 



技コマンド表 


マキシマ 

攻略 / Kaz 78年式 


対人戦攻略 


キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎/X 

◎ 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

X 

X 

◎ 

X 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 


※必殺技 s ■特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可 =〇/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可： x 



ランブルの前に、ジャンプ強 
パンチ^一距 f \ L ち弱パンチ 
を加えても0 K ! 






从#ではかなり判定の強か 
った各 M パンチが今回はパ 
ワ—ダウンしてしまつた。だ 
からといつてまつたえな 
い技になったわけではない。 
まず、 遠距離立ち弱 パンチは 
リ—チが若干短くなつてしま 
ったものの、相変わら間. 
距離での牽制に使える。ある 
程度ばらまいてお N /1^ じで出 
せば相手のジャンプ防止にも 
なる。しやがみ弱パンチはキ 
ヤンセルが掛からなくなって 
しまつたので連^^につなげ 
られなくなった。よって、遠 
距^ M ち弱パンチとしやがみ 
弱パンチの両方を状況に応じ 

て振り回そう。これによつて、 

固まつた相手にはデンジヤラ 

スア—チやマキシマリベンジ 


ャ—をダッシュからお見舞い 
してやろラ。 

跳びこんでいく時は ジャン 
プ強 パンチが いい。こちらは 
同様、裏まわりを狙いや 
すい。空中戟ではジャンプ弱 
パンチが S 。 この技は判定 
もなかなか強ぃので办手戦で 
はこれに頼ろう。 


八 Iriu 、 S 丫 STEM 1• 2 
マキシマスクランブルに唯一 
つなぐことができる小技は 近 
距 iAL ち弱 パンチの みだ。し 
かし、これにも難点があり、 
背の低い相手には空振ってし 
まぅといぅことだけは JJJCI をつ 
けてもらいたい。^ glfT ハン 
チで失ったものは大きいが、 
今回は対空を持った技が 
ある。 

i の、ブリッツキヤノンは 
少し早めに出せば対內卷とし 
てはかなり使えるだろ/っ。ま 
あ、 I 向に判定の強いジヤ 
ンプ^ I を持つキヤラはとれ 
ない。マキシマミサィルも早 
出しすれば充分に対空技とし 
て使える。 

そして今回、最もパワ—ア 
ップ したと 思われるのが バン 
力—バス タ—だ 。この技も対 
空技として S 。 空中にいる 
相手を打ち落とすならば弱で 
出すことをおすすめする。力 
ウンタ I で入ると 5 割は持っ 
ていける恐ろしい技だ。ジヤ 
ンプでゴリゴリ攻めてく 
る相手にぶちかまそう。あと、 
マキシマにとつては動きの早 
い技が SYSTEM 3 :マキ 
シマリフトだ。弱で出しても 


移動距離が長い。このあと、 
でセント—ンプレスが 
できるが、マキシマリフト後、 
相手はダウン回避することが 
1なので、あえて出さずに 
ジャンプ強パンチなどで相手 
の裏まわりを狙うのがいいだ 
ろう。 


〈連_> 

•(画面端限定 ) SYSTE 
M1• 2 :マキシマスクラン 
ブル^タブルボン 
パ—-^ブルドック 
プレス^^丁ジョ 
I1MAX マキシ 
マリベンジャ10 
何てことない、お 
手軽な連 _o S 
丫 s T E M 1 • 

2:マキシマスク 






匕 


前作ほどではないにしろ' 相 

手のジャンプ防止にはもつて 

こ5! 










































































☆= 超必殺技キ九 ktikl ! 多段 




ワンツーパンチヤー 命 + A | 

スライディングパンチヤー *+ b ] 


ダッシュパンチヤー ★ 

♦ため ♦ + AorC 


マシンガンパンチヤー 

♦♦♦負 ♦+AorC (連打でヒツト数変化） 

パンチヤービジョン〈前方〉 

♦，♦巳 o「D 

パンチヤービジョン〈後方〉 

"♦ + BorD 

パンチヤーアッパー ★ 

パンチヤービジョン中 .+A 

パンチヤーストレート ★ 

パンチヤービジョン中 .+C 

パンチヤーウィービング 

パンチヤービジョン中 ♦ + AorC 

パンチヤーウィービング 

"♦ + AorC 

ダッシュパンチヤー ★ 

パンチヤーウィービング中 ♦ + Ao「C 

パリングパンチヤー 

パンチヤーウィービング中 ♦ + AorC 

パンチヤービジョン〈前方〉 

パンチヤーウィービング中 ♦ + Bo「D 

パンチヤービジョンぐ後方〉 

パンチヤーウィービング中 ♦ + BorD 

パリングパンチヤー ♦帚* + AorC 

•超必殺技 

クレイジーパンチャー 

"♦"w + AorC 

チャンピオンパンチヤー 

(近距離 ） +AorC 

•MAX 超必殺技 


クレイジーパンチヤ- 


► + AC 


ストライカー動作/アナザーストライカー 


八ードパンチヤー/フイオ 






※必殺技&特殊技でキヤンセル可 =◎/ 必殺技でのみキヤンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 =x 


_ I 弱パンチ|弱キ’ 

近距離立ち 
遠距離立ち 
しやがみ 

垂直通常ジャンプ 
斜め/垂直小ジャンプ 
ふっとばし攻撃 
空中ふっとばし攻撃 
ワンツーパンチヤー 
スライディングパンチ- 


キ ヤンセル表 





•近距離では…？ 

跳び^みからはもちろん、 
空ジャンプ後(空ジャンプ投 
げと^^すると効果的)やパ 
ンチャ—ビジヨン(以下：ビ 
ジヨン)で近づいたあとに狙 
つていきたい其去連 S 。 

〇しやがみ弱キック X '-〜2 
a 近距整' L ち強パンチ 1 キャ 
ンセルワンツ—パンチャ 

キャンセル必_沉超必_ 

主にキャンセルしていきた 

い必^!は、マシンガンパン 
チャ—、もしくはダッシュパ 
ンチャ—1パリングパンチャ 
I ( 追撃でも_ヒツト時で 
も可)。ヒツト後はダウン中 
の相手に ST 、 ジヨ—などで追 

撃して、再_$連_を決 


めるか遠距離立ち強パンチ • 





時は裏まわりも狙える2獲 

のジャンプ強パンチに頼つて 
いいぞ。力爵空に強いジャン 
プ強キックは華直ジ ャン プな 
どから先端が当たるように置 
いてお^^じで出して いこ，つ0 
il ® 目から i に飛 ひこむ (と 
りあ-^す近づきたい)時は早 
出しの空中ふつとばし^*が 


•対空は…？.#^% J 
ウイ〜をジヤ>プ攻撃に合 
わせて相手の着地を投けてや 
ろぅ。画面端でなければビジ 
ヨン〈後方〉で I 時回避し、 
追加技を出したり体勢を整え 
るといい。ゲ—ジがあるなら 

超必謹でも OK だぞ〇 



もビジヨンをキャンセルすれ 
ばガ— ドされ たと しても スキ 
を作ることはないぞい。 

着，中間距離では…？ 

リ—チがあり、1ひこみ防 
止効果のある 遠距離' L ち強パ 
1段目 i キャンセルパンチャ ンチ 2段技)を主軸に空振 
I ウイ—ビング(以下：ウイ りキャンセルをまぜビジヨン 
〜 ) 1迟距 _\ L ち強パンチ. やスライデイングパンチャ| 
1段目…などで追撃しよぅ。 を出していこ-つ。 

相手の起き上がりに限らず、 小技を出し連射してビジヨ 
® 吊技をガードされ たら 時お ンを待つている よぅな 相手に 
り、 遅めキャンセルワンツ— は、ウイ〜(<:)-^丁リヨ 
パンチャ— or しやがみ強キツ ウ i 加ビジヨンー^—ド不 
クの 2択を迫ろう。 どちらに 能•空-拳… などから 接 



ような相手には、強パリング 
パンチヤ—で跳ね返して 、 S 
T リョウー^ ビジ ョン (ガ— 
ド不能•空-拳がヒット 
近するといいだろう。 すれば地上引きこみも狙え 
相手の牽製で地を這う飛 る)などで攻めこんでも面白 
び道具はビジョンの出だし いぞ D 
(全身無敵)で抜け、空中に •画面端に追い詰めたら…？ 
浮いている1ひ道具は近距離戦での其班連獲か 
で抜けよう。^は追加入 ら ST ネオ&ジオ(近距離立 
§でカウンタ—を取つたり、 ち 強パンチ入力直後、2発目 
基本連_や揖けを狙つてい のしやがみ弱キックと同時出 
くといいぞ。 し)ク レイジ I パンチヤ I を 
また、飛び道具を連発する キヤンセルし、チヤンピオン 



機関銃拳闘士は奇襲(突進拳闘 
士など)がガ—ドされたあとの 
フオロ—にも使えるわん V 


近•中間距離の境目では下段 
から遠立強 P に連携！飛び 
こみ防止+連技も狙えるそ！ 


下弱 K の間合い外では下強 K 
で下段を狙おう！キャンセ 
ル必殺技の連携ち忘れずに 















































































キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

◎ 

X 

X 

X 

しやがみ 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

X 

空中ふっとばし攻撃 

X 

低空ドロップキック 

△ 


※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可： △/ キャンセル不可 ：X 


技コマンド表 




■低空 ド□ップキック »+B j 


タイガーネックチヤンスリー 

(近距離） ♦ " * ♦ + AorC 




I □ーリングソパツト ♦♦* + BorD 1 

フライングボディアタック 


□ーリングソパット中 


♦等， 

‘ + BorD 

サマーソ J レト ♦•♦負- 

► + BorD 

I フェイントステップ ♦•♦ + AorC | 

•超必殺技 

タイガースピン 


(近距離) ♦•等 *♦**♦•◄ 

N + AorC 


エル•ディアブ□•アマリロ •ラモン 





1 


す / U 


#1 


瑪_爱疆矍一 I 


ラモンには地上での主だつ 
た判定の強い遷吊技がないた 
めに、相手を牽制できる技が 
これといつて見当たらない。 
牽制に使つとしたら、 遠距離 
立ち弱パンチ or 弱キック だろ 
ぅ。技の発生は早いものの、 
リ—チが短いため中間距離で 
は役に立たない。しゃがみ強 
パンチは_遠くまで届くが 
技の発生が遅く、判定も強く 
ない。相手に跳びこんでいつ 
て連；^を狙ぅならばジャン 
プ強パンチがいいだろう。相 
手がガ—ドしたならば、ここ 
から近距^ M ち強パンチ i キ 
ヤンセル低扣 H ドロップキック 


フェイントステップまで びこんでいつてもいいが、サ 



出そう。強フェイントステッ 
プはすぐにボタンを離すよう 
にすれば、すぐにこちらが動 
くこと ができるので、次の行 
動に移行しやすくなる。ここ 
から、ダッシュしてタイガ— 
ネックチヤンスリ I やタイガ 
I スピンを狙うのもいい。し 
かし、これを狙うにも一つ問 
題がある。フェイントステッ 
プが終わったあと、すぐダッ 
シュ必けに移行しても 
相手のガ—ド硬直があるため 
スカつてし まう ので、ワンテ 
ンポ置いてからがいいだろう。 
先程、紹介した連携の強フエ 
イントステップからはまた跳 


I ソルトを出していくのも 
サマ—ソル トは ダッシ 
ュとグラフィックが I 緒なの 
で相手にとっては分かりにく 
いだろぅ。 

为 f 戦では 空中ふっとばし 
藝 がかなり役立つ。技の発 
生も早くその上、横方向への 
判定が_吊に強いので相手の 
ジャンプ8 を ほとんどの確 
率で落とすことができる。場 
合によっては相手のジャンプ 
§を 出したあとからでも打 
ち勝つことができる。判定の 
強いこの! 7 t » 串ふっとばし— 
に固まつてしまつた相手には、 
ダッシュタィガ—ネックチャ 
ンスリ—やサマ—ソルトを出 
していこぅ。 

低空ドロップ キックは 単体 
で出してもスキがないので、 
いきなり出しても#^だ。こ 
れをヒツトもしくはガ—ドし 
たあとに相手が浜奇つてきた 



J — ■ 


エ ' - IV 

,口 


ダッシュでしようか、それと 


もサマ—ソルトでしようか？ 

う ひやつ！ 


空中戦はもうこれを頼りにす 

るしかね—つス。アントン直 

伝技で！(謎) 


-Bi=-== 


ら、タイガ—ネツクチヤンス 
リ—やタイガ—スピンで S け 
てしまおう。 

タイガ—ネツクチヤンスリ 
I で投けて相手を画面端へ追 
いやつた時はジャンプ強パン 
チで1ひこむと、一裏まわりが 
狙いやすくなる。ヒツトした 
らそのまま連：^へもつてい 



こラ。 

エル•デイアブロ•アマリ 
口•ラモンは連 S としても 
つかえるが、ダメ—ジ的には 
タイガ—スピンの方が上まわ 
つているので、この技は連続 
技に使わずに、無敵時間を利 
用して相手の技の割りこみな 
どに使っのがいいだろぅ。 

〈連_〉 

• ジャンプ強パンチ-^距離 
立ち強パンチ丨 キャンセル低 
空ドロップキック i キャンセ 
ル MAX タイ 
ガ—スピン 
簡単な上に、 
凄まじいまで 
のダメ I ジを 
与える技。別 


に日取後のタイガ—スピンは M 
AX でなくてもかなりのダメ 
—ジが与えられる。チヤンス 


があるなら必ず決めたい連続 
技だ0 



なんじやああこりやあ=:つ 
てこの連続技を食らつた人は 
いいましよう 


1 


低空ドロップキックのあとの 
相手の行動をちゃんと見て反 
撃しよぅ 











































































対人戦攻略 



弱パンチ 

弱キック 


WSBEk 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 



X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

フライングドリル 

X 

ジャックナイフキック 

〇 


※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 =X 


☆= 特殊枝のみスーパーキャンセル可 



技コマンド表 


投げ技 


キヤツチアンドシュート ♦o「_ + C 
フロントスープレックス ♦o「. + D 
ジャンビングニードロップ 

(ジャンプ中投げ間合いで） 
♦以外 +CorD 


•特殊技 

ジャックナイフキック 

♦ + B 

フライングドリル 

(空中） f + D 

•必殺技 

居合い蹴り 

"♦ + BorD 

反動三段蹴り ★ 

居合い蹴り中 

♦ ♦BorD 

真空片手駒 ★ 

"♦ + AorC 

雷靭拳（地/空） ★ 

♦ w + AorC 

スーパー稲妻キック 

♦ " BorD 

•超必殺技 



^ 雷光拳 

ICSES 

r エレクトリッガー/アナザー紅丸 


ストライカー動作/アナザーストライカ_ 



lli 画 I 


紅丸の®吊技、必^一はほ 
とんど変化がないので^-ど 
おりの戦法で戦つていける。 

地上戦の其$は跳びこみ防 
止の遠距離立ち弱キックと 遠 
距變 \ L ち強パンチ、 相手の下 
段^!を空振りさせられる遠 
距壁' L ち強キックの3つの技 
を^^して牽制していく。 

相手が牽制に焦つて前転し 
てきた時は、反応して#吊投 
げやしやがみ弱キックからの 
連_を入れよぅ0 
これら今までの其$戦法に 
プラスして、さらに 弱ス—パ 
I 稲妻 キックを 中間距離で出 
すというのもアリだ。適度に 
置いておくと相手の牽制^！ 
やジャンプの昇りをつぶして 


くれることが多い。しかし、 
読まれて前転されるとい 
を受けて しまぅ 場 <1 a もあ 
るので夕_は禁物といえる。 

とにか<効果的な対为§の 
ない紅丸は相手を跳ばせない 
よぅに戦つていくのが基本と 
なる。 

地上戦で効果的なダメ—ジ 
を与えるために、紅丸はゲ— 
ジを多用していきたい。その 
場合は適度な間合いを取つて 
の空忠霸拳や、強の真空片 
手詢を相手にガ—ドさせるな 
どして ためて いくとい い。 

強の真空；！ cHf 駒を ガ—ドさ 
せた場はガ—ドキャンセル 

転が怖いので、たまに弱で 
出してタイミンクをずらした 



ストライカ—でフォロ— 
していく、 M がある。 

ゲージをためたら、 しやが 
み弱キックからの M A X 雷光 
拳やストライカーをからめて 
の雷光拳をに狙つてい 
き、相手に大きな体-をつ 
けて しまおう。 


KKE 


牽_メインで戦つていくの 
が理想的といえる。 

〈連_> 

•しやがみ弱キック X 2 i キ 
ヤンセル強居合い蹴り (orM 

Ax 響光拳) 

毎度おなじみの空ジャンプ、 
相手の前転つぶしから狙つて 


作より発生が遅くなつてしま 
つたため、 MAX 版しかつな 
がらないので注意。 

発生の早いストライカ—を 
使用している場合、位置によ 
るが居<口い蹴りと同時にスト 
ライカ—を呼び連続ヒットさ 
せて、雷光拳で追撃といぅの 
も効果的0 

• ジャンプ強キック^!距離 
立ち強キック i キャンセル強 
真空 ddtf 詢 ( A 暴ストラィ 


跳びこむ場合は、下に判定 いくべき連 S 。 雷光拳は前 力—撃) 


が強い弱キック、裏まわり性 
能が高い強キック、タイミン 
グをずらすことができるフラ 
イングドリルとこの 3 つの技 
をメインに使用していきたい。 
しかし、紅丸のジャンプ_ 
は確かに強いが、相手が防御 
型ストライカ—をしてる 
場ム Q 、 跳びこむのはかなり危 
険。なので体力負けしている 
時以外は地上にへばりついて、 


積極的に裏 
わり ジャン 



使つている場合は、雷光拳を 
組みこむと、かなりの大ダメ 
—ジを奪っことができるぞ。 
• ストライカ—セス1一(下りの 
蹴り)^!田光拳 i (ストライ 
力—セスの s ) - if 田光拳 
画面端を背にしてスト#イ 
力—セスの下り蹴りだけが当 
たった時、雷光拳が2回は入 
るのでかなりお？ T ダメージ 
もかなり高い。守りの状況で 
狙つていけるといぅの吊 
においしい。 

•フライングドリル(內丰ヒ 

ット) 1 MAX 疆晃拳 

ほとんどヒットする状況は 
ないが、 I 応頭に入れておき 
たい連^！。無理に狙ってい 
く^^はないぞ。 



r 癌 — j 1 

片手駒でのゲ—ジためは、相 
手のゲ—ジ状況によって使つ 
ていく 


無敵はほとんどないが' 置き 
稲妻キックはまだまだ健在！ 
















































































「凱 鉄 

♦ or ^ + C 1 

b 刹背負い投げ 

不完全 ♦or + D 1 


E 外式•轟斧カツコだけ .+B 


百拾四式.荒咬み未完成 


► + A 


百拾五式•毒咬み未完成 


► + C 


弍百拾弍式.琴月未完成* 

♦ « ♦ *♦ + BorD 


百式.鬼焼き未完成 ★ 


>» + AorC 


真吾キック 


百春式.朧車未完成 


真吾謹製オレ式•疵研ぎ 

(近距離） ♦♦» + BorD 




とばし攻擊 


とばし攻擊 


斜め/垂直小ジャンプ 


垂直通常ジャンプ 


遠距離立ち 


近距離立ち 


キャンセル表 




•特殊技 


投げ技 


技コマンド表 


力—紅丸は、上記の近距離立 
ち強パンチ：の連^^から 
も組みこめる。 さらに カウン 
夕—モ I ド時は、連；^の始 
動を「近距 _\ L ち弱キック— 
キャンセル錨研ぎ i — パ— 
キャンセル駆け1」 するこ 
とによつて、強-に発 
展させられる。 

•ストライカ—セス(下り蹴 
り)~^ふっとばし'^| i キャ 
ンセル強真吾キック1ストラ 
イカ—セス ( QK ®) 4百春 
式 •_ i 兀成 
実用的なストライカ—セス 
からの最大ダメージ連続技。 
強首善キックのあとは、相手 
と位置が入れ替わつてしまう 
ので注意しておこう。 




場合は、打撃技を重ねるか、 
錨研ぎでのガ—ド不能_と 
の2択を迫つていきたい。 打 
撃技を重ねる場合は、近距離 
立ち弱キックを重ねて、キヤ 
ンセル鈍研ぎまで仕込んでお 
こう。ヒットした場合は大ジ 
ヤンプ強パンチで追撃し、ま 
た起き上がり—めていくべ 
し。たまに相手の前転やリバ 
I サルの必 i を 待って、 ス 
キに一^!していくのも^^に 
なってくる。起き攻めル—プ 
で I 気に KO するのが理想と 
いえるぞ〇 

〈連獲〉 

•しゃがみ弱キック X21 キ 
ヤンセル百拾四式•荒咬み 
i 

地上戦での其$連_。あ 
まりに近い距離で f 咬みを当 
てて しまうと 反 
撃を受ける場合 
があるので、 し 
ゃがみ弱キック 
の数を増やして 
距離を離してか 
ら出していこう。 
発生の速いスト 
ライカ—を使用 
している場合は、 
荒咬みと同時に 
呼んでさらなる 
追撃を加えてい 

こう 0 

•しゃがみ弱キ 

ック^!距離立 

ち強パンチ丨キ 

ヤンセル外式 • 

轟斧カツコだ 

け—キャンセル 

毒咬み未完成 

( or 駆け鳳燐- Kn 春式•朧車 


i 兀成) 

しやがみ弱キックから近距 
iJL ち強パンチへの鼻しが 
少し難しい連獲。 そこさえ 
こなせば あとは 簡単。 安定し 
た 連 S として 重宝する。駆 
け—がらみの連 S は、相 
手が画面端にいる時だけ成立 



する。画面-の場合はかな 
り難しいが、近距^^ち強パ 
ンチにそのままキャンセルを 
かけて駆け一^を出そう。 
•(相手画面端)真吾謹製 
オレ式•錨研ぎ-•朧 
車 + K {元成 i トライカ—紅 
丸-^け i - Hn 春式 • &F 

i 兀成 

朧車を強にしてしまうと、 
がランダムで出てし 
まうので紅丸を呼ぶタイミン 
グが難しく 
なつてしま 
う。安定す 
るなら朧車 
は弱で出そ 
う。ちなみ 
にストライ 



地上戦でま0す使っていきた 
いのが遠距離立ち弱キック。 
リ I チが長く発生もそこそこ 
速いので中間距離の牽制で重 
宝する。それとともに 芒^^み 
の：^贿を当てるよぅに牽制す 
るのも効果的だ。 判定が強く、 
相手の^® if をつぶしてくれる 
ことが多い。そして相手の跳 
びこみに対してのしゃがみ強 
パンチ。この3つを機軸とし 
て地上戦を戦っていきたい。 
さらに、まれに垂直小ジヤン 
プ強キックやジャンプふっと 
ばし^！、しゃがみ強キック 
を出して' 相手の攻めを未妖/\\\ 
に防ぐ こと も重要だ。 

遠距離からの首〖吾キックも 

たまに出していこう。密着で 

ガ—ドされてしまうと Hfg い 

を受けてしまラが、 

をガ—ドされるぐらいならま 


つたく問題はない。大 1* や I 
応の跳びこみ防止、 

に使っていけるのが魅- RS だ。 

こちらが跳びこむ場合には 
弱キックをメインに使つてい 
く。反応されやすい遠距離か 
ら跳びこむのではなく、{密着 
〜近距離から小、中ジャンプ 
で1ひこんでいくべきだ。下 
方向に判定が強く、裏まゎり 
纏も高ぃので悲吊に使又る〇 
ヒット時に近距壁' L ち強パン 
チにつなげていきたいので、 
打点は低めに/^掛けよぅ。 

相手の起き上がり i める 




草薙さんがいない今、頼れるの 
は紅丸さんしかいませんよ〜！ 
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セス 


攻略/ヒデ本条 




キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 


◎ 

遠距離立ち 

◎ 

X 

X 

X 

しやがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

華直通常ジャンプ 

〇 

X 

〇 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

〇 

X 

〇 

X 

ふっとばし攻撃 

◎ 

空中ふっとばし攻撃 

〇 

タックル 

〇 

前揚げ蹴り 

X 

スライディングキック 

△ 

ローリングソパット 

X 


※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キヤンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 =X 



技コマンド表 


•投げ技 

时当てからの波動打ち 

♦ o 「_ + C 

巴投げ 

♦ or . + D 

•特殊技 

前揚げ蹴り 

♦ + B 

タックノレ 

♦ + A 

□ーリングソパット 

♦ + A 


スライディングキック *+巳 



降月 （KOH — GETSU ) 

(空中）"串 + A 


スライディングキック 
降月中 _ » + B 

落月 （RAKU — GETSU ) 

(空中） + B 
闇月 （AN — GETSU ) 

(空中）聲* _ + C 
泳月 (E I - GETSU ) 

(空中） □ 
昇陽 （ SH 0 — Y 0 H ) ★ 

♦ w + AorC 

胴崩し （ DOH-KUZUSH I ) 

+ 巳 

脚取り （ASH I — TOR I ) 

弓月 （KYU — GETSU ) 

♦ "•♦ + BorD 


•超必殺技 


胴取り七悶殺 

( DOH - TORI - SHICHIMONSATSU ) 
"♦"•♦ + AorC 
双掌昇陽 CMOROTE - SHO - YOH ) 
♦ •♦"♦ + AorC 
入り身灘月 （I R IMI-NADAZUK I ) 


♦ "♦ + BorD 



胴取り七悶殺 

( DOH - TORI - SHICHIMONSATSU ) 


+ AC 


ストライカー動作/アナザーストライカ_ 


ファイナルエージエント/大門五郎 






プ_を出さずに、 S け抜け 
不可の C 投けを狙ぅといぅの 
も悪くないぞ〇 
棒近戦に持ちこんだらしや 
がみ弱パンチで相手を固め、 
次のような選択肢に連携させ 
よう。①ダツシユして再びし 
やがみ弱パンチ②跳びこん 
で裏まわりを狙う③バツクジ 


ヤンプから闇月。 

① はしゃがみ弱パンチを2 
回ぐらい出して、ヒツトして 
いたらそのまま連！ gK 、 ガ丨 
ドされている場合は跳ひこみ 
やダッシュに連携させる。 

② は相手との距離が離れ 
ていれば大ジャンプ、 近けれ 
ば中ジャンプで裏まわりを狙 
う。裏まわりと見せかけて正 


を意識させることも忘れては 
ならない。垂直ジャンプから 

の闇月も時おりに使つと効果 

大。 

跳ひこみから攻める場合は、 
リ—チの長いジャンプ強キッ 
ク、办舜空に強いジャンプ強 

パンチ、裏まわりを狙いやす 
いジャンプ弱キックを状況に 
応じて使い分けよう。ジヤン 


面から落月といぅのもたまに 
使っと効果的だ 0 

③はあくまで奇襲。たま 
に使つ程度でよいだろぅ。 

対空は当て身技の胴崩し。 
ジャンプ§を出してこなか 
つた場合はスキだらけだが、 
当て身に成功した時の見返り 
が大きいので狙つて損はしな 
い。 S 型のストライカ—を 



i 


選んでいる場合は技のスキを 
フオロ— できるしね。あから 
さまに胴崩しを警戒している 
ようなら遠距墼 JLL ち強パンチ 
などで迎撃しよう。 

前転はしやがみ弱パンチか 
らの連11^や投けで対処して 
ぃこう0 

〈連_〉 

• しやがみ弱パンチ X 21 キ 
ャンセルスライデイングキツ 
ク丨キャンセル弓月 or 入り身 

臀 

弱攻撃からの主力連続技。 
弓月からは、社、マチ 
ユア&バイス、アナザ 
IK などのストライカ 
I を選んでいれば追撃 


入り身灘月ヒット後 
の追撃はタックルがおすすめ。 
ダウン回避不能にして起き上 
がりを攻めることができるか 
らだ。 

•1し-^距 iAL ち強パン 
チ (1 段 目) 丨キ ャン セル前 
摄け蹴り— キャンセルタック 
ル 1 キャンセル弓月 or 入り身 
灘月 

靨し成立後、素早くダッ 

シユして近距^^ち強パンチ 
をいれるのがコツ。これが難 
しい場合は、少し歩いて近距 
整' L ち強パンチ2段 目) キ 
ャンセル弓 月 or 入り身灘月 
で妥協しても充分なダメ—ジ 
はとれるぞ。 























































































キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

X 

0/0 

X 

遠距離立ち 

◎ 

X 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 


X 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

弁髪拳 

△ 

飛義八極拳 • 打開 

X 


※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キヤンセルで出した時のみキヤンセル可= △/ キヤンセル不可 =X 



技コマンド表 



I 弁髪拳 _ ^ + A 

[飛義 八極拳.打開 ★ * + C 


■ 


飛天脚 


► + BorD 


翳（かすみ） ★ 

♦ •♦ + AorC 

鉄斬舞羅殺 

♦ •♦ + AorC 

鉄斬舞那義 


鉄斬舞羅殺中 

» ♦ •♦ +AorC 

鉄斬舞波頸 ★ 


鉄斬舞羅殺中 

♦ + AorC 

飛毛脚 

•"♦ + B 0r D 

無影紅砂手 

♦ " + AorC 

•超必殺技 





巧 

r- I 

a *■! 

m 

l ! 

m 

SB 

想 

賊 

(〇 

兄 

cT 



まずは遠〜中間距離。ここ 
では牽制として羅殺を使つて 
いく。追加入力はせず、あく 
まで羅殺のみを出していくよ 
うにしよう。時おり、跳びこ 
み防止のために遠距壁 VL ち強 
キックを出していくといいだ 
ろう0 

また、謹羽を置いておくと 
いうのも相手の動きを止める 
上で重要。出始めの硬直中に 
跳びこまれてしまうとかなり 
ねこまつぷたつなので、あま 
り出しすぎないように気をつ 
けるようにしよ-つ。 

これらの技で牽制しつつ、 


く。また、 i 脚で相手を揺 
さぶっていくのもいいだろう。 

しゃがみ弱キックについて 
だが、キャンセルこそかから 
ないが、発生が早い上に戻り 
も早く、しゃがみ強パンチへ 
のしも楽にできるという 
優れものの技。というかなり 
使えるこれをガ—ド不能にさ 
せてしまうがある。やり 
方はいたって簡単、 相手の攻 
撃をガード or くらえばそれで 
元了。これだけでしやが 
み弱キックがガ—ド不4陡にな 
つてしまう。 これは®けられ 
た場合も同様の効果を謹す 


ダッシュからのしゃがみ弱キ る(超必殺技の投げも含む〇 
ツクや、跳びこみを狙つてい ただし、この効果は、1回当 



えそ 
いの 
ん瞬 
じ:間 

S の 


1に 
すち 

m 


てただけで終了。ほかの技を 
当ててしまつても S となる 
のだ。 

ただし、空振りした場合は 
効果が切れないことを覚えて 
おこぅ。再び相手の_を喰 
らえば、ガ—ド不能にできて 
しまう。当然相手も警戒して 
くるは f ので、無理に狙お 
うとはせず、牽制で相手の動 
きを押さぇつつ、素早く近づ 
いて出していくようにしよう。 

しやがみ弱キックを当てた 
あとの選択肢は次の通り。 

① しやがみ弱パンチ or 強 
パンチへと目押しでつなぐ。 
ここからキャンセル S 殺 i 
麗としていこ•つ〇ヒットし 
た場合は波頸まで出していこ 
う。しやがみ強パンチの2段 
目キャンセル主蘿といつた連 

護もぁる。 

② 少し前進してしやがみ 
弱キック。この技でしつこく 
きざんでいくというのも、か 
なり#:^な戦法。ヒットした 
なら、島しでしやがみ弱パ 

ンチにつないでいき、連：^ 

を狙おう。 

③ 垂直小ジャンプ強パン 
チ。 これは中段狙い。出が早 
いので、相手に反応されにく 


0 莫 



いのがかなり優秀。着地後は 
さらにしやがみ弱キックで押 
さえこんでいくといいだろ-っ。 

対空は、しやがみ強パンチ 
が強い。 ほとんどの跳びこみ 
をこれで返せて しまぅ。 また、 
地上技もつぶすことができて 
しまぅ ほどの判定の強さをも 



とにかくするどいジャンプ強 
パンチ。金くれ光線照射中で 
すな 


つているので、地上戦におい 
ても適度に出していくといい 
だろう。 

脚についてだが、これ 
で相手の裏に回りこんだ時に 
スト ライカ—を 呼べば、その 
_をガ—ド 不能にできてし 
まう。なるべく出の早いスト 
ライカー (セスな ど)を 使つ 
ていくといいだろう。 

ゲ—ジが3本たまつたなら 
ば、 アーマー モ—ドを使うの 
がおすすめ。し 
ゃがみ弱キック 
をガ—ド不能状 
態にしてから発 
動させると、か 
なりいやらしい。 






















































































弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 


◎ 

遠距離立ち 

◎ 

X 

X 

X 

しやがみ 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

◎ 

空中ふっとばし攻撃 

X 

八ンマーパンチ 

△ 

ライジングアッパー 

〇/〇* 


※必殺技 & 特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可 =0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可= 


身=超必殺技キ.ャ.お#レで多段 


技コマンド表 


グラスピングアッパー .or ♦ + C 
パスタースルー ♦ or . + D 


•特殊技 


ライジングアツパー *+C 

八ンマーパンチ _+A 


•必殺技 


パワーウェイブ ★ ” . + A 

ラウンドウェイブ女 ♦*♦+◦ 

パーンナックル ♦•♦ + AorC 

パワーダンク ♦♦* + BorD 

ライジングタックル ★ 

♦ため鲁 + AorC 

クラツクシユート ♦跋，+日〇「0 


•超必殺技 


パワーゲイザー” ♦•♦ + AorC 
八イアングルゲイザー 

"♦"♦ + BorD 


• MAX 超必殺技 


パワーゲイザー f + I 


ストライカー動作/アナザ_ストライカ_ 


ダンクゲイザー/ギース • 八ワード 



K ■廳 111 : 1欄！！ 


八ラ年のテリ—は必_の数 
が減つ てし まい、攻めるため 
の選択肢が多くないので、牽 
を'ばらまきつつ相手が攻 
めてきたら対空技で落とす、 
とい,2,17り中/ L ' の戦いが其 
牽^^は遠距離立ち弱キッ 
クを中心に使つていくべし。 
先端が当たる距離をキ—プし 
ながら牽制し、それを嫌がつ 
て相手が1びこんでくるよぅ 
ならパワ I ダンクで迎撃する。 
前転してくるよ-っなら遙吊投 
げか、終わり際のスキに近距 
離^一ち強パンチから連 S を 
決めたいところだ。パワ—ダ 
ンクは無敵時間の長い強を使 
い、引きつけて出すようにし 
よう0 

また、 こちらの牽制技に 

足払いを合わせてくる相手に 


も強パワ—ダンクが®。 前 
方に^^定が広いので、間 
合いが離れていても i にヒ 
ツトさせることができるのだ。 

弱バ—ンナックルでの六可襲 
は相変わら_で出 
す場合、相手と近い距離でガ 
I ドされ るとスキに され 
やすいので、遠距變1ち弱キ 
ツクがぎりぎり当たる距離で 
出していくのが安全だ。 

フェイントとしてライジン 
グアツパ—を空振りキャンセ 
ルして出すのも面白い。1ひ 
こまれてもライジングアツパ 
I がジャンプ防止技になつて 
くれることがタタい。 

こちらから攻める場合、飛 
びこみは横方向へ^®定が 
強いジャンプ弱キックや、地 

上技につなぎやすいジャンプ 



1 


昇りで出せばまず負けること 

はな5 


強キック^^つていくのが基 
本。 ジャンプ弱 キックは 対空 
を兼ねて接近 S になる。ジ 
ャンプ強キックは^定が 
小さいので空振りしやすい f 
相手の起き上がりに飛びこむ 
擾口に出すのが士 tf 
空ジャンプから下段技のし 
やがみ弱キック始動の連 S 
を狙つてみるのも#^だぞ。 

ストライカ I を使つた戦法 
を紹介。 

ダウン回避できないパワ— 
ダンクをヒツトさせたあとに、 
地上食らいを作れるストライ 
カーを相手のダウン中にヒッ 
卜させるというもの。 パワ| 
ダンクはしやがみ弱キックか 
らの連^^ や、対 CTtoiorl^l 
技など狙えるチャンスはかな 
り多い。ストライカ—をヒツ 
卜させたあとは近距®^ち強 
パンチ丨キャンセルパワ—ダ 
ンクのあと、もう I 度ストラ 
イカ I を呼んで大ダメ I ジを 
与又ていこう。 

次に、連—を f しよう。 

• しやがみ弱パンチ i しやが 

み弱キック1 キャンセルライ 
ジングアッパ—丨キャンセル 
パヮ—ゲイザー 
しやがみ弱パンチを省略す 
れば、包などの食らい判定の 
小さいキャラにも全段ヒット 

する。 

•しやがみ弱キック— しやが 

み弱パンチ丨キャンセルパワ 

I ダンク or ハイアングルゲイ 

ザ— 

下段1の連_。パヮ| 

ダンクを使-つ場合は、ヒツト 

したあとストライカ—でさら 

に追撃しよう。 


•しやがみ弱キック i キャン 
セル弱クラックシュ—卜— 卜 
ラップラッシュ i パワ—ゲィ 
ザパヮ—ゲィザ— 

しやがみ弱キックは相手と 
着してヒツトさせよう。弱 
クラックシュ—卜は食らい判 
定の小さいキャラにはヒット 
しないので注意。 






















































































対人戦攻略 



技コマンド表 


3111 

■剛臨•改 ♦ or ^ + Cj 

■抱え込み投げ ♦ or ^ + Dj 

♦ + B I 

* + A I 



斬影拳 ★ 


*. + AorC 


疾風横拳 ★ 

斬影拳中 

"♦ + AorC 

飛翔拳 ★ 

"♦ + A 

激 • 飛翔拳 ★ 

"♦ + C 

昇龍弾 

♦ “ + AorC 

空破弾 

等* ♦ + BorD 

撃壁背水掌 


(近距離)〃 

"♦ + AorC 

幻影不知火（空中) 

♦ w + BorD 

幻影不知火 • 上顎 


幻影不知火中 

BorD 

幻影不知火 • 下顎 ★ 


幻影不知火中 

AorC 

•超必殺技 


超裂破弾 


► + Bo「D 


► + Ao「C 


MAX 超必殺技 


I 超 i 

I 斬影流星拳 
| 超裂破弾 + I 

pMSMBBT 

疾風斬影拳/ビリー • カーン 



…廢靈二. 


キャンセル表 


弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 



X 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

◎ 

X 

垂直通常ジャンプ 

〇 

X 

〇 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

〇 

X 

〇 

X 

ふっとばし攻撃 

◎ 

空中ふっとばし攻撃 

X 

上け"® 

O/x 

上顎 

△ 

※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 =X 




|證罾 ii 童 


並日段は中間距離の間合いを 
保ち、 遠距離立ち強パンチ or 
弱キック、飛^# (空振りキ 
ャンセルを使ぅのも有効)、 
垂直ジャンプ內丰ふつ飛はし 
Ml などで牽制していくとい 
い。跳びこみの多い相手に対 
しては、昇龍弾(ストライカ 
!セスなどでも^0で迎撃 


| し、前転してくるようなら、 
_ _1てぃく 


使つていくといいだろ-つ。も 
ちろん技を何も出さずに着地 
して、下段開始の連；^を狙 
つたり、相手側のストライカ 
丨 ( 以下： ST ) にもょるが、 
ガ—ドキャンセルふつ飛はし 
といつた^;:な連 
_の_として撃壁背^{旱 
や®吊投げ ( C ) を決めにい 
くのも重要だ(投けの場合は 


攻めこんでいく際は、間合 

いによってジャンプを使 

い分けたり、ダッシュを使つ 

ていこ-つ拳での ^ S 

もあり)。ジャンプ攻撃は連 


ュで攻め直そぅ。ダッシュか 
ら撃壁背杰旱を狙つてみるの 
ちよし。 

②は、主にジャンプ豪後 
の選択肢。ジャンプ_がヒ 
ツトしていたらそのまま連続 
技を狙つていき、ガ—ドされ 
ている場<一〇は、飛， i や遅め 
キャンセル上顎(中段になる) 
を出していくといい。しかし、 
ガ I ドキャンセル前転も警 I 戒 


しなければならないので、通 
常技の時点で止めることも忘 
れないようにしよう。 

③は、相手を1ひ越えてか 
ら幻影不知火を出して裏まわ 
りを狙うのだが、選んでいる 
s T がジョ—や社といつた発 
生の早いモノなら ジャンプ強 
キック(昇り)も強力。 ヒツ 
卜していれば、 ST も連続ヒ 
ツトする上、後ろからダツシ 


ユで押せばダウンすることも 
ないので、近距 fNL ち強パン 
チ1段目)丨キャンセル撃 
壁背^ {=¥ 決めることができ 
るぞ…とい つても、 座高の低 
いキヤラに対しては、ジヤン 
プ強キックが中段として i 
しないので相手キヤラに注意 
しよう。 
i 

•しやがみ弱キック^距離 
立ち弱パンチ i キャンセル上 
げ面 (1 段目) i キャンセル 

下段麗の其未連 _o 

ジャンプ攻 
撃-^距離立 
ち強パンチ 
( 1 段目 ) or 


— 1一 < .く C ープ！ f 

|しやがみ強パンチからの連続投け外し iT が結局怖いん 

. :， だけどね…)。 

接近したあとの選択肢は、 

①しやがみ弱キック^!距 

離立ち弱パンチ②近距離立 

ち強パンチ or しやがみ強パン 

チ③ジャンプなど。 

①は、ヒツトしていれば連 

め、ガ—ドされてい 

たら、再びジャンプやダツシ 




しゃがみ強パンチ i キャンセ 

ル蠢必_ 

_拳、飛濯、撃壁背水 
掌、®'^流星拳などがつなが 
るのだが、撃壁背^{旱以外な 
ら近距^ N ち強パンチの2段 
目からでもつないでいくこと 
ができる。 

蠢壁背_4疆ぃ打ち 

になるのはやはりダッシ 
ユで^ってから上け面 (2 

段)^<ジャンプ強寒や M 

A X 版の超裂 i だろぅ。 

画面ら超裂 
上け面^^ f け面 (2 段目のみ) 
ジャンプ弱 キック®^ 
拳- iuMii 弾-^ T ジョ I - 
しゃがみ強パンチ i キャンセ 
ル撃壁背杰旱…、など。 


弱昇龍弾などで追撃可能。 
応今年の新ネタつす(泣) 


画面端なら' 撃壁背水掌後に 
飛翔拳が入り… 


h 

r. 

今：. 


のぼり強キックが中段になるキ 

ヤラには戦法に取り入れれ=: 


遠距離立ち強パンチと、遠距 

離立ち弱キックを使って牽制 

していこう 
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対人戦攻略 


キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

X 

◎ 

X 

X 

しやがみ 

◎ 

X 

X 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

□ーキック 

〇 

スライディング 

X 


※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可： △/ キャンセル不可 =X 



技コマンド表 



L □—キック ^+B I 

〔スライディング *+ b 1 


八リケーンァッパ- 

-★ 


♦ w + AorC 

スラッシュキック 

♦ *tti4. + BorD 

タイガーキック ★ 

♦ " + BorD 

黄金の力力卜 

” ♦ + BorD 

爆裂拳 

AorC 連打 

爆裂フィニッシュ ★ 

爆裂拳中 

"♦ + AorC 


スクリューアッパー 


► + Ao「C 


史上最強の□ーキック 

♦ 鼇 ♦♦•♦ + BorD 


爆裂八リケーンタイガーカカト 

f ^ + AorC 



ストライカー動作/アナザーストライカ 


オラオラ爆裂拳/ダツク • キング 





■■iilil 


ジョ—が得意とする間合い 
は中間距離。お互いの技が届 
くか届かないかぐらいの距離 
をキ—プし、遠距離立ち強パ 
ンチ、遠距離立ち強キック、 
垂直ジャンプふつとばし^!、 
スライデイングなどで相手を 
牽制していく 0 
ジャンプから攻めてくるこ 
とが多い相手には、遠距離立 

ち強パンチや S 金の力力卜、 

ジャンプふつとばし i 

を多めに使う。地上で牽制す 

る相手には、遠距®^ち強キ 

ツクとスライデイングを使お 

う。スライデイングは下段判 

定に加え、スキも小さいので 

多用したくなるが、姿勢はぜ 

んぜん低くなつていないため、 

相手の牽_に負けることも 

タタ々ある。なるべく、相手が 

牽§を空振りしたところに 

合わせるように出していこう。 

ちなみに、 スライデイングの 
あとは、遠距 ® ち強パンチ 
(跳ぼうとした相手に当たる)、 
前転(暴れる相手に有効)、 
様子見といつた選択肢が— 

だ。 

弱ハリケ—ンアッパ—も、 

たまに使う分には、ジャンプ 

防止を兼ねた牽制として*^ 

する。前転でかわされたり、 

一^吊ジャンプで跳びこえられ 

てしまつたら、ストライカ— 

を呼び出して迎撃する。ただ 

し、ジヨ—はストライカ—か 



らの追撃能力に乏しいので、 
この戦法はストライクボムー 
つに対するダメ—ジが悪 
すぎる。あくまでたまに使う 
程度に抑えておくように。 

牽_で相手をさせた 
ら、ダッシュやジャンプで接 
近して攻めこんでみるのも悪 
くない。ただ、ジョ—のジャ 
ンプは軌道がゆるやかで、ジ 

ャンプ^!の i もいいとは 

いえないため、遠くから連続 

技狙いで跳びこんでも迎撃さ 

れやすい。} I 近目的でのジャ 

ンプでは、連 S はあきらめ、 

高めの打点でジャンプ弱キッ 

クを出してしまおラ。 

接近戦での狙いだが、ジョ 

I はガ—ドを崩すが少な 

いため 、 cstf や、空ジャン 

プからのしゃがみ弱キックな 

どに頼らざるを得ない。もち 

ろん、裏の選択として、释 

点のジャンプ^ HP 混ぜてい 
こう。ジャンプ藝のあとは、 
近距ち強パンチ1キャン 
セルロ—キックまで決め打ち。 
ヒットしていたら連；^につ 

なぎ、ガ—ドされていたら弱 

黄金の力力卜を出していこう。 

黄金の力力卜をガ—ドされた 

あとはやや不利な状況なので、 

_や後ろジャンプで間合い 

を離すとよい。相手があまり 

§をしてこないなら、しや 

がみ弱パンチに連係し、 P 近 

戦を続行してもいいだろう。 


連獲は、梁距墼丛ち強 

パンチ— キャンセルロ—キッ 
ク丨キャンセル強スラッシュ 
キック or 爆裂ハリケ—ンタイ 
ガ—力力卜、®一:^やがみ弱キ 
ック i やがみ弱パンチ i キ 
ャンセル爆裂拳 or 爆裂ハリケ 
—ンタイガ—力力卜の2つを 
覚えておこう。 

最後にストライカ—につい 

て。攻めに使つ產は、多段 


ヒッ トするタイプのスト ライ 
力—をガ—ドさせつつ、しや 
がみ弱キックと昇り垂直ジャ 
ンプ強キックでガ—ドをぐ す 
すものが挙げられる。 

守りに使つ場合は、普通に 
呼び出して対空や割りこみに 
使うほか、ハリケ—ンアツパ 


との追撃は、 
部の例外 (S 
香澄など)をの 
ぞき、普通は夕 
ィガ—キックぐ 
らいしか入らな 
い。ただし、 早 
めに技を出して 
おき、ストライ 
力—の攻撃と同 
時に当たるよう 
にすれば、スク 


I やタイガ—キックのスキの リユ—アツパ— 


フオロ —に使つていける。 
ストライカ—で浮かせたあ 


などを当てるこ 

とも盡だ 0 




そのあとは遠距離立ち強 P が有 
効。相手が跳ぶと当たるのだ 


判定はもう一つだが、中間距 
離で振る技としては便利だぞ 










































































※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=〇/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 ：X 


_ I 弱パンチ I 

近距離立ち 
遠距離立ち 
しゃがみ 

垂直通常ジャンプ 
斜め/垂直小ジャンプ 
ふっとばし攻撃 
空中ふっとばし攻撃 
八ンマーアーチ 
クライミングアロー 
ダブル□ーリング 


キャンセル表 





ブル— U - 


攻略 / DSF りん 







mm 

■I 


m • スパイダー 
スピンフオール中 


► + AorC 


ストレートスライサー ★ 


* ため ♦ + Bo「D 


クラブクラッチ 

ストレートスライサー中等* ♦ + BorD 


パーチカルアロー ★ 


M • スナッチヤ ー 
パーチカルアロー中 


>» + BorD 


M • リバースフェイス□ツク 




M • へッ ドパスター 




リアルカウンター 


f *♦ +AorC 


パックドロップ • リアル 
リアルカウンター中♦•♦負 


► + AorC 


へッ ドクラッシュ 

リアルカウンター中 ♦•♦•♦ + BorD 



技コマンド表 




スピンフオール ♦•♦ + AorC 



まずは中間距離での立ちま 
わりから。 しやがみ弱キック 
や遠距 SJL ち弱キック、垂直 
ジャンプ^!などで牽制しな 
がら、弱ストレ—トスライサ 
丨 ( 志てるよぅにする) 
で大 M したり、中ジャンプで 
跳びこむのが其$。 

対內卷にはクライミングア 
口—か強 M ■ダイナマイトス 
ウイングを使ぅ。 

相手が飛ひ道具で牽制して 
くる場 A 口は、リアルカウンタ 
1の無敵時間で回避するとよ 
い。ゲ—ジもたまる'そ。 

ジャンプ^ it - を見ていくと、 
連 S 狙いの跳びこみには弱 
パンチか強キックが適任。空 



lllu k 
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い技を出したい場合は、斜め 
ジャンプ沉*1小ジャンプ強 
パンチがよい(判定、_持 
続時間がすぐれている)。昇 
りジャンプ強キックの中1 
f お忘れなく。 

次に接近戦。近距離立ち強 
パンチは、1段目にしかキャ 
ンセルがかからないため、連 
S を狙うには決め打ちでキ 
ャンセルハンマ—ア—チを出 
さなくてはならない。 

しかしながら、この2段は 
連続ガ—ドにならないため、 
ガ—ドされていた場合に無敵 
技やストライカ—で割りこま 
れる性がある。跳びこみ 
から立ち強パンチにつなぐ場 
合は、ジャンプ藝のヒット 
確認をして、ハンマ—ア—チ 
を出すかどうかを^^しよう 
(立ち強パンチで止めても反 
撃される_性はあるが)。 

代わりに近距 iAL ち強キッ 
ク (2 段目キャンセル可+ス 
キも小さい)を使-つ手もある 


が、発生が遅くて、1ひこみ 
からつながらないのが難点。 
地上でのかためには使えなく 
もない。 

ほかに接近戦で狙ぅものに 
は、①リアルカウンタ I 〜投 
げ②昇り後ろジャンプ強キ 


らの連_、などがある。 
連—は、 • 近距離立ち強 

パンチ丨キャンセルハンマ— 
ア—チ丨キャンセル各種必殺 
技、•しやがみ弱キック i し 
やがみ弱パンチ丨 キャンセル 


::|チカルァローび".ダ 


ツク③しやがみ弱キックか イナマイトスウイングの2つ 



を覚えておけば〇 K 。 

次に、ストライカ—の活用 
法を述べていこぅ。^!がい 
いものは ST セス、 ST 香澄 
など。追撃は M スプラッシ 
ユロ—ズがベスト。 

守りに使ぅ例としては、攻 
めこまれた時に呼び出して割 
りこんだり、スキの大きな技 
を出してしまつた時(ストレ 
I トスライサ—を近距離でガ 
I ドされた時など)のフォロ 
I などがある。 

連 S に組みこ 
む場合は、しやが 
み弱キック X 2、 


ツク ドロップ . 


リアル、 ストレ— 
トスライサ I 〜ク 


ラブクラッチ、 対空のクライ 
ミングアロ— (ストライカ— 
が空中でヒットする)、生出 
しのハンマ—ア—チ(中段)、 
昇りジャンプ強キックなどか 
ら狙える 。 SI —シヨ I を使-つ 
ものでは、 • 画面 I 細でパ—チ 
カルアロ — IM ■スナッチャ 
I i T ジョ 1 1ジャンプ強 
キック-^種連；^ • ヘッド 

クラッシュノヨ- TM . 

タイフ—ンなどがあるぞ。 

ガ—ド不能を狙ぅ場合は、 
リアルカウンタ—を出すと同 
時にストライカ—を呼ぼぅ。 
なるべく至近距離から狙わな 
いと、ストライカ—が当たり 
にくいので注意。 


クラブクラツチ中は' 相手キ 
ヤラとの位置が入れ替わるの 
で注意 


小技でちくちく、相変わらず強 

5。 ST にもつながっちやう 



タイミングよく ST を呼べば、 
ちゃんと後ろから出てきてく 
れるぞ 












































































II ヨウ•サカザキ 

攻略/ヒデ本条 




弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

◎ 

X 

X 

X 

しやがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

◎ 

空中ふっとばし攻撃 

X 

氷柱割り 

X 






※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 ：X 
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技コマンド表 


(OSS 311 

f 谷落と b ♦ or ^ + C | 

fe 投げ ♦ or ^ + D ] 


•特殊技 


氷柱割り 

♦ + A 

上段受け 

♦ + B 

下段受け ★ 

♦ + B 

參必殺技 

虎煌拳 ★ 

"♦ + Ao「C 

虎砲 ★ 

♦ " + Ao「C 

飛燕疾風脚 

♦鴒 ♦ jr .+ BorD 

暫烈拳 

♦ ♦♦ +AorC 

猛虎雷神刹 

♦ •♦ + BorD 


虎砲疾風拳 ★ 


"♦ + AorC 






前作の主- R ^、 かわし ^ I 
がなくなつてしまつたが、そ 
の分、虎砲疾風拳が大幅にパ 
ワ—アップしている。このほ 
かに大ぎな変更点はないので、 
前作と同じような戦法をとつ 
て1ないだろう。 

中間距離では、ふつとばし 
siH 振りキャンセル弱虎 
煌拳を中心に、 i での 弱虎 
煌拳' 猛虎雷神判虎砲疾 
風拳のてるようにし 
て相手を牽制していこラ。こ 
の時、 1ひこみを多用してく 
るようであれば強虎砲 やしや 
がみ強パンチでしつかり迎撃 
し、：！則転を多用するよ-つなら 
終わり際のスキに弱—から 




の連続技(しゃがみ弱パン 
チ X 2 ijs 距壁' L ち弱パンチ 
i キャンセル弱飛燕疾風脚) 
や C ^ T けを決めて対処してい 
こう0 

猛虎雷神刹の終わりぎわ 
や C 找けが決まった場合、相 
手はダウン回避不能なので大 
ジャンプ強キックなどで起き 
上がり^^めよう。 

こちらから攻めこんでいく 
場合は^!！!ジャンプとダッシ 
ユを使っていこう〇ジャンプ 
からは地上技につなぎやすい 
小、中ジャンプ強パンチか大 
ジャンプ強キツク^^つとい 
い。ジャンプ^!を出さずに 
しやがみ弱キックからの連続 


技や揖けを狙-っと：：，ラ選択肢 
も悪くないぞ。 

しゃがみ弱キックからの連 
獲を狙う場合はしゃがみ弱 
パンチまでにヒット確認し、 
ヒット時はそのまま連続技、 
ガ—ドされている場合は小ジ 
ャンプやダッシュ、少し歩い 
て氷柱割りなどに連携させて 
いこう0 

i 

•しゃがみ弱キック i しゃが 
み強パンチ1 キャンセル B 

霞舞 

下段藉動の高威力な連続 
技。ゲ—ジがない場合は慮 
拳で安定させよう。 

•しゃがみ弱キック-^距離 
立ち弱パンチ^ gli 風脚 
丨アナザ — K iQi い討ち 
ストライカ—をからめた連 
続技。アナザ—庵、マチュ 
ア&バイスでも同じようなこ 
とができる。ゲ—ジを^ m し 
ないで相手の体力の_ 近く 
を奪うことができるぞ。 

安定するなら強^!}拳。ゲ 

—ジがある場合、乱舞 

を狙ってもいいが、キャラに 
よっては入らないので注意。 
虎砲疾風拳ヒット時は強制的 
に立40<良らいモ—ションにな 
るので強飛燕疾風脚からアナ 

ザ— K などにつなぐのも面白 

\ 〇 

し 

画面端付近ならダッシュし 

てしゃがみ強パンチからの連 

S を決めることもできるぞ。 

_砲疾風拳を使つた場合は 

技の硬直が長いので S 拳で 

書しよう。 

•^ I * r ジャンプ i やが 


み強パンチ^ W 必_ 
ジャンプ^！から入る其$ 
連 s 。 一!拳、飛燕疾風脚 
醒虎乱舞、画王翔吼拳な 

どが入る。しやがみ強パンチ 
の発生が早いため、ジャンプ 
攻撃の打点が多少高くても連 
になる所がオイシイ。 



反応できれば対空技はこれで 

決まり 































































弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

〇 

◎ 

◎ 

O/X 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

x 一 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

勾龍降脚蹴り 

X 

龍翻蹴 

〇 

二段足刀蹴り 

△/X 


※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=〇/ 
通常技キヤンセルで出した時のみキヤンセル可= △/ キヤンセル不可 =X 


技コマンド表 



•投げ技 


龍跳脚 

♦ or . + C 1 


首切り投げ 

♦ o 「，+ D I 


•特殊技 


飛燕龍神脚 

(空中)* + BorD 

■■■■■ 

勾龍降脚蹴り 

♦ or ^ +A 


龍翻蹴 

♦ or . + B 





-iiill ,1 ml r 7:' I . J 

钃梅脚職り u 


ィ节ッ出 



さらに追撃=:かなり減ります 


■■■■■■ 


饔技、必_、超必_ 

に多少の変更があるもの其$ 
戦法を変える必要はそれほど 
ない。 

1探一一*、主力となる技は 
脚^り。从澤よりさら 
に硬直が短くなり近距離でヒ 
ツトした場合、しやがみ弱キ 
ツクや九頭龍閃が連続ヒツト 
するようになつている。 
このほかに^®^定の強い 


せて相手のガ—ドを揺さぶろ 
ぅ。八 1 i 技の硬直が少なくな 
つた二段足刀蹴りをたまに使 
ぅのも悪くない。 

しやがみ強キックに連携さ 
せる場ム Q は、キャンセルして 

龍擊や^®^脚職り(遅め 
キヤンセル)を出して攻めを 
_させよう0 
ジャンプで攻めこむ場合は、 
主に I 向への判定の強い小、 



いきなり^ M 脚職り② 
しやがみ弱パンチ or しやがみ 
強パンチなどから、いろいろ 
な連携に発展させよぅ。 

① はヒットしたらそのまま 
九頭®！などにつなぎ、ガ— 
ドされた場ム a もこちらが有利 
な状況なので攻めを s でき 
る。前転などで完全に回避さ 
れるまでは主にこの選択肢を 
使っといい。 

② はジャンプ_がヒット 
していたらそのまま連^一に 
つなげる。ガ—ドされた場 A 口 
は、遅めキャンセル脚 
蹴りと二段足刀蹴りによる2 
択義や小ジャンプなどに連 
携させよぅ0 

対內 i はためが完了してい 

るなら強襲翔。裏まわり攻 
撃にさえ注意すれば負けるこ 
とはほとんどない。 しやがみ 

強パンチも1擇疆、対空技 

として使うことができる。 

相手の前転は終わり際のス 
キにしやがみ弱 からの連 


_や、投けを決めて対処し 

ていこう0 


{畜型のストライカ—を選 
んでいる場<|〇は、 HJS 距離から 


の龍蒙連射-だぞ。 

〈連獲〉 


•しやがみ弱キック i しやが 
み弱パンチ i キャンセル龍翻 


蹴 i キャンセル九頭 

下段攻撃からの基本連。 


ゲ—ジがない場合は、しやが 

み弱パンチから旋燕連舞脚 or 


蒺風脚につなごう。 

•しやがみ弱キック—しやが 


み弱パンチ i キャンセル i 心 

連舞脚 if つとばし豪 


iulll 


i アナザ— K など^ pi い 
討ち 

追撃に使っ技は、地上ふつ 
とばし-^、- e ノ串ふつとばし 
_、九頭龍閃。九頭龍閃を 
使つた場合、相手に大ダメ I 
ジを与えることのできるお手 

軽連獲だ0 

















































































※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=〇/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 =x 


_ |弱パンチ|弱キ’ 

近距離立ち 
遠距離立ち 
しゃがみ 

垂直通常ジャンプ 
斜め/垂直小ジャンプ 
ふっとばし攻撃_ 

空中ふっとばし攻撃 

鬼車_ 

瓦割り 
飛車落とし 
桂馬打ち 


キャンセル表 


タクマサカザキ 


攻略 /D ; P —たろりん 









対人戦攻略 


技コマンド表 


[ 大外刈 D ♦or^ + C J 

| 一本背負い ♦ or ^ + D I 


•特殊技 

鬼車 

♦ + A 

飛車落とし 

♦ + A 

瓦割り ★ 

♦ + 巳 


桂馬打ち 


+巳 



虎煌拳 ★ 


+ AorC 


飛燕疾風脚 

•ため ♦ + BorD 

翔乱脚 

♦ "•♦ + BorD 

猛虎無頼岩 ★ 

♦ •♦ + AorC 

暫烈拳 

♦♦♦ + AorC 


龍虎乱舞 


• + AorC 


真•鬼神撃 

(近距離）帚* ♦♦♦♦ + AorC 
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ならば； Pi 打ちからストライ 
力 I につながるぞ。 

タクマと相性のいいストラ 
イカ|としては、夭易迫、セス、 
翔などが挙げられる。香澄以 
外は、浮かせたあとの追撃の 
¥からいつて、連 S に組 
みこんでも大したダメ—ジア 
ツプは望めない。主に^!拳 
のスキのフオロ—や、対空や 


割りこみといつた防御的な用 
途に使うことになる。 

ST セスや ST 翔からは、 
龍虎乱舞が入らないため、覇 
王至高拳打ちで 
追撃する〇 ST セスの場合は、 
セスの跳び蹴り^®王至高拳 
b ふつとばし^!—セスのア 
ツバ— i :という具合につな 
いでいこう。 ST 香澄の場合 
は龍虎乱舞が入るぞ1声後 
ろジャンプしてから出すとち 
ょうどいい )0 

連獲に組みこむなら、 翔 
乱脚、 ガ—ドキャンセ 
ルふつとばし攻撃、瓦 
割りの3種類からつな 
ぐのがおすすめ。 




は、ふつとばし^!やしやが 
み強キック (1 キャンセル虎 
煌拳)を使つていこう。 

次に、ジャンプ^！からの 
攻めを見ていこう0 

正面からの跳びこみでは、 
距離によつてジャンプ弱キッ 
クと ジャンプ強キックを使い 
分けるといい。もちろん、技 
を出さずに着地してしやがみ 
弱キックからの連_ を 狙う 
のも^:^だ。裏 まわりを 狙う 
場合は、 近めの間合いから中 
ジャンプで跳びこむとよい。 
早めに強キックを出すのがポ 
イントだ。 

ジャンプ^!がガ—ドされ 
たら、すぐにまた小 or 中ジャ 
ンプで跳びこんで裏まわりを 
狙うか、小技でかためてから 
キャンセル S 拳につないで 
直す ◦ 脚も、多用 
しなければ#:^な技だ。 

〈連_〉 

弱攻撃 XI 〜61キャンセ 
ル—丨キャンセル強覇王至 

高拳 i 、 MAX 龍虎乱舞 

スピ—ドの速い近距離立ち 

弱パンチとしやがみ弱キック 
で段数を稼ぎ、最後にしやが 
み弱パンチから i へとつな 
ぐ。ゲ—ジがない時は、遅め 
キャンセル鬼車^ ti 馬撃ち。 
弱 S の数は、距離や相手キ 

ャラによつて変える必要があ 

るぞ。裏まわり後は3〜6発、 

正面からだと^-〜 4 発といつ 

た感じだ。 

強飛燕疾風脚 - K 王至高拳 

a 輋-^ Hi 打ち} 

でダウンさせたあとは、 

ダウン状態に当たるストライ 

力—につなぐのも可。画面端 
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一*#による牽制と、 - I 裏ま 
わりジャンプ強キックからの 
連続技がタクマの基本戦法。 
i 拳は遠距離から出し、主 
にスキの小さい弱^^っ。 ガ 
I ドされた場 <5 は、© W た虎 
煌拳®^びこみに備えて対空 
技をし様子を見つつ、 
する機会をうかがう、と 
いった行動を取っていこう。 
相手が前転することを相 , ^:疋し 
て、強飛燕疾風脚を出してい 
くある。 

ちなみに、飛び道具の打ち 
合いになつた時、こちらが先 
に1ひ道具を出した状況にな 



れば、すぐに強覇王 I 局拳を 
打つことで相手の必§の硬 
直中に間に合っことがある。 

対內卷は、ゲ|ジが3本ぁ 
るなら MAX 龍虎乱舞。ない 
場合は、早めに(先読み気味 
に)華直 a 後ろジャンプをし 
て、 f ノ羊ふつとばし藝かジ 
ャンプ強パンチを出す。遠距 
墼1ち弱キックやしやがみ強 
パンチも、すばやく出すこと 
ができればそこそこ41^だが、 
信®は低い。迎撃が間に合 
わなそうな時はガ—ドしてし 
のぐのが無難といえる。攻め 
こまれた状態では、間合いを 
離す手段として 
後ろ通常ジャン 
フ弱ハンチ(ジ 
ャンプ直後に出 
す)も使える。 

様子を見てい 

る時に相手が前 
転をしてきたら、 
スキにしやがみ 
強キックか鬼車 
4馬打ちを当 
てる。 

虎煌拳を出し 

た時にタイミン 

グよく跳びこま 

れたり、前転さ 

れた場合は、ス 

トライカ—を呼 

んで迎撃すると 

よい。中間距離 

での差し < jo いで 


攻める時は常に裏まわりを意 
識しておこう。ほかの跳びこ 
みは不要 


-I 岬 

..3 

タクマといえば鉄壁の虎煌拳。, 

跳ばれたら ST で身を守ろう 






































































I " ホールトフッシユ ♦ or . + C j 

フックバスター ♦ or _ + D 


f スライディングキック 


1 トラップキック 

♦ + B 


べノムストライク ★ 


► + B 


ダブルストライク ★ 


► + D 


サプライズローズ 


» + AorC 


トフツプシヨ'」 


» + BorD 


S ラージュキック ★ 


_ + AorC 


トルネードキック’9 5 


► +BorD 


S ラージュダンス 
(近距離” 


► + AorC 


p リ: 

L ージョンダンス 

♦麵♦亀 t 1 

，♦十 BorD 

サイレントフラッシュ 



♦嫌.等1 

•♦ + BorD 


ィリニ 

L ージョンダンス 






トラップラッシュ/獅子王 





I 


※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可 =0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 = x 


ストライカー動作/アナサーストライカー 


_ |弱パンチ|弱キ: 

近距離立ち 
遠距離立ち 
しゃがみ 

垂直通常ジャンプ 
斜め/垂直小ジャンプ 
»ふっとばし攻撃 
空中ふっとばし攻撃 
トラップキック 
スライディング 


キャンセル表 


•特殊技 



技コマンド表 


対人戦攻略 





鑾画鑾 W 1 霊遲1 


普段は、1ひこみ防止効果 
のある遠距離立ち強パンチ、 
遠距離立ち強 キックに、 スキ 
の少ない飛び道具べノムスト 
ラィク(ふつとばし^ M エ振 
りキャンセルも混ぜる)を使 
つて牽制し、相手の動きを止 
めていく。たまにスライ X 5 ィ 
ングキックを出して下段^| 
を立纖させることも忘れずに0 
対空技にはしやがみ強パン 
チと弱トルネ—ドキック , 95を 
使ぅといい。 弱トルネ—ドキ 
ック95は出かかりに無敵時間 
が_している が、引きつけ 
ると当たる前に着地されたり、 
轉ちになることが多いので 
DJB 3 しして使つていこう0 


う0 


落ち着 


li 


—ジヨンダンスなどで追撃し 
て大ダメ—ジを与えることが 


できる ためだ。 


迎撃できそうにない時は無 
前転や震で逃け 


理をせず、 


るという選択肢も入れておこ 


や下段攻撃からの連_ (し 
ゃがみ弱キック— しゃがみ弱 
パンチ-^トルネ—ドキック 
■95 or サイレントフラッシュ) 
を狙ぅのもかなり^的だ。 

しゃがみ弱キックからの連 
獲を狙つていく場合は、し 
やがみ弱パンチまでにヒツト 
確認し、ヒツトしていたらそ 
のまま連！ガ—ドされて 


いる場ム Q は遅めキャンセルト 
ラップキックや小ジャンプ、 
ダッシュなどに連携させて攻 
めをさせよぅ。 

に使えるストライカ— 
(霧島翔やセス等)を選んで 
いる場合は、遠距離からのダ 
ブルストライクも強力。：^ P 7 C 
みで^ひこまれてもストライ 
力—で迎撃できる上、イリユ 


11 

•、力—ドキャンセルス 
トライカ—-^ njfWI い討ち 
_がいいのは i 翔やセ 
スなど。ヒツト時はィリユ— 
ジヨンダンスなとで追撃しよ 


う0 


相手の前転は、 S けやしや 
がみ弱パンチからの連続技 


(しやがみ弱パンチ土距離 


立ち弱パンチ—キャンセル強 


ルネ—ドキック , 95など) 
て対処しよう。 


で 


こちらから攻めこむ場ムロは、 
ダッシュと各種ジャンプを使 


つていこう。ジャンプからは、 
下方向に判定の強いジャンプ 


強キックと扣串ふつとばし攻 


撃を使つていこ ラ。 


ジャンプ^ f を出さずに投 
ジュダンス兔 a む) 


(ミラ| 




•ミラ—ジュダンス^ a 種ス 
トライカ—-^§い討ち 
攻め重視の人はアナザ — K 
やアナザ—庵など、守り重視 
の人は霧島翔 
やセスなど、 
とにかく追撃 


11 ill 


■ ■1 


il 


で大タメ—ジを奪えるストラ 
ィカ I を選ぼぅ。アナザ IK 
などは強トルネ—ドキック , 95 
からめることができるぞ。 
• ジャンプ強キック^!距離 
立ち強キック1段目) i ミ 
ラ—ジュダンス^ { Q 種ストラ 
ィヵ—- 4^*5! い討ち 
ジャンプ強キックを深く決 
めれば、近距 ® \L ち強キック 
の2段目からでもミラ—ジュ 
ダンスにつなぐことができる。 
1段 目 キャンセルが難しい場 
合は、2段 目 キャンセルから 
強トルネ—ドキック , 95or ミラ 
—ジュキックにつなごぅ。 



1 
























































































キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ|強キック 

近距離立ち 

© 

◎ 

©/© 


遠距離立ち 

X 

X 

◎ 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

◎ 

X 

垂直通常ジャンプ 

X 

〇 

X 

〇 

斜め/垂直小ジャンプ 

〇 

〇 

X 

〇 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

〇 

ストライク アーチ 

△ 

※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可 =0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可： △/ キャンセル不可： X 



技コマンド表 


•投げ技 


レオナクラッシュ 

♦or^ + C 

オーデルパック ラー 

♦or. + D 

八イデルンインフェルノ 

(ジヤンプ中投げ間合いで)♦以外+ C or D 

參特殊技 



[ストライク アーチ ♦or^ + Bl 


ムーンスラッシヤー ★ 

♦ため ♦ +AorC 


ポルテックランチヤ- 

= - 

♦ため ♦ + AorC | 

X キャリバー ★ 


(空中） ♦*，+ AorC | 

I グランドセイパー ★ 

\ 

♦ため ♦ + BorD | 

グライディングパスター ★ 

グランドセイパー中 

♦ + D (強のみ） 

イヤ U ング爆弾 • 1 

♦ •♦ + BorD 

イヤリング爆弾 • 2 : 

八一トアタック 


♦等* + BorD 

•超必殺技 ! 

V スラッシャー 


(空中) 

• "♦ + AorC 

リポルスパーク 

•♦•♦ + BorD 


グレイトフルデッド 

♦ •♦"♦ + AorC 



Vスラッシャー 

(空中）" 


ストライカ_動作/アナザーストライカー 


キラータツチ/ゲーニツツ 



1 


■■ a is iil 


リ J チが長いしやがみ弱キ 先読み対向 g とし、弱ボル 
ックで相手を牽制し、嫌がつテックランチャ—を中間距離 
て飛びこんでくるようなら、で置いておくのも、たまには 
しやがみ強キックかしやがみだ。しやがみ弱キックの 
強パンチで落とす戦法が其志 f ガ—ドさせたあとに出 
しやがみ強キックは、下にすと、出がかりを 一3につ 
突き出ているジャンプ§以ぶされるリスクが少なくなる。 
外はほとんど落とすことがでヒットさせた場合の追撃だが、 

きる。 最後の一段のみからでも強 V 

.しやがみ強パンチは、中間 スラッシャ I が連続ヒットす 

距離から飛ひこんでくる相手 るので覚えておこう。 

に 0 W しつていこう。 飛ひこみから連霧を狙い 

1刖転する相手にはしやがみ たい時は、中ジャンプ強パン 

弱パンチ i キャンセル強厶— チが最適。ヒットした場合は 

ンスラッシャ I で対処する。 しやがみ強パンチにつなぐ。 

また、 遠距離立ち弱キック ガ—ドされた場合は、^^技 

は中間距離で、近距 ¥ iL ち弱 になる後ろジャンプ強パンチ 

パンチは近距離でのジャンプ or しやがみ弱キックの 2 択を 

防止技になるぞ。迫ろう。 



しやがみ弱キックがヒット 
したら、 しやがみ弱パンチに 
つないでキャンセル厶—ンス 
ラッシャ I だ。グレイトフル 
デッドが連 S になるので狙 
つていくべし。 

攻めこまれている状況では、 
©しやがみ強パンチ②リボ 
ルスパ—ク③グレイトフル 
デッドを使つていく。 


地上技を重ねてくる相手に有 
効。発生が早いので割りこみ 
に使える。相手と密_態で 
使ぅのがポィント。 

② は無敵時間の長い強を使 
ぅ。ゲ—ジがある場合での連 
係の割りこみに重宝するぞ。 

③ は下段攻 f 多用する相 
手に対して使つていく。 

次はカウンタ—モ—ド中の 


①は こちらの 起き上がりに 戦法を紹介するぞ。空ジヤン V スラツシヤーだ 0 



相手のガ 
I ド段を揺 
さぶりつつ 
攻撃できる 


プ から 下段技で あるし やが み 
弱キックを当て、中段技の垂 
直！^吊ジャンプ強キックにつ 
ないで連_を狙ぅ、といぅ 
もの。 

しやがみ弱キックがガ—ド 
された場合、 • 華直 i ジャ 
ンプ強キック-^キャンセル弱 
X キャリバ— i— パ—キャ 
ンセル強 V スラッシャ I 、し 
やがみ弱キックがヒットした 
場合は、垂直聾ジャンプ強 

キックが連続ヒツトするので 
そこからさらにキヤンセル強 


のでられにくい。 

また、前述した2つの連続 
技は決めることができればど 
ちらも5割以上相手の体力を 
奪-っことができる。 

相手を奇襲したい時は、昇 
りジャンプ強キックがいい感 
じだ。今年は中段技になった 
ので、しやがみ弱キックで牽 
制(しやがみガ—ドを相手に 
意識させる)しつつ出してい 
くと効果的。ゲ—ジがあるな 
らキヤンセル強>スラッシヤ 
I までつなげよう。 

注意点は座咼の低いキャラ 
(紅丸、ジョ I 、レオナ、サ 
ィコソルジャ I チ I ム全員、 
舞、キム、チョィ、庵)には 
ヒツトしないことだ。 



意外に使える遠立 B 。 つてか 

足細5なあ… 








































































L ダイナマイトへッドパット ♦ or . + C | 

t ノーザンライトボム ♦ or ^ + Dl 


ガトリングアタック ★ 


•■ため ♦ + AorC 


スーパーアルゼンチンパツクブリーカー 
(近距離） ♦•"♦ + BorD 


急降下爆弾パンチ（地上） 

♦ため ♦ + AorC 


急降下爆弾パンチ 


(空中） ♦•♦ + AorC 


パルカンパンチ 


AorC 連打 


ラ J レフタック)レ女 ♦^•♦•♦ + BorD 


ラルフキック 

B or D —定時間押しつぱなし 



トライカー動作/アナザーストライカ_ 


春投げ技 


技コマンド表 




キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

X 

〇 

〇 

X 

遠距離立ち 

〇 

X 

X 

X 

しゃがみ 

〇 

X 

〇 

〇 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

〇 ☆ 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

〇 


※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 = x 


☆= 垂直ジャンプのみキャンセル可 




相も変わらず邊の強 
いラルフの地上での最も S 
な技は、 遠距®'!ち&しゃが 
み強 パンチだろう。 この2つ 
の技を多少^ HI に振り回して 
いくのが其$だ。これをやつ 
ているだけで中間距離での牽 
制が充分にできる。これで相 
手の様子をうかがって、跳び 
こんでいくのがセオリ—とな 
る0 

まず、跳びこんでいく場合 
は空中ふつとばし^!がいい 
だろう。この技も前作同様、 
定が強いので、重宝す 
る。ただ、^^戦になった時 
は ジャンプ弱パンチ&キック 
が#^。この2つの技はかな 
りの^^で相手に打ち勝つこ 
とができる優秀な技だ。 

連！^を狙うならば、ジヤ 


ンプ強パンチ&キックがいい。 
相手に捧近していつたら、遠 
距 f \ I ち弱キックやしゃがみ 
強パンチなどで相手を固めつ 
つ、ス—パ—アルゼンチンパ 
ックプリ—力— (以下 ： SA 
B ) を狙おう。ダッシュから 
出していつたり、空ジャンプ 
から；^けていくとい 
が主な使い方になるだろう。 

しかし、こればかりを狙つ 
ていてもかわされてしまうこ 
とが目に見えているので、1刖 
号でも触れたょうに、 <1® は 
投けス カリの モ—ションがか 
なり大きいため、失敗した時 
はかなりの一^!を受けること 
は避けられないだろう。 

避けられてしま-つ時の対処 
法としては、地上で暴れたり 
する相手にはしやがみ強パン 


先程も紹介したよ 
うに、判定が強いので相手の 
技を逆につぶすことができる。 
また、ジャンプでかわそうと 
する相手には遠距^ N ち弱キ 
ック or 強パンチを使って迎撃 
しよう。これらの®吊技を織 
り混ぜていけば相手が固まっ 
て、 sAB が狙いやすくなる 
のだ。 

だが、ラルフが§に まわ 
ってしまった 場合、地上戦で 
はかなりの強さを^ t できる 
ものの、頼れる対空技を持ち 
合わせていないので、相手に 
ガンガン跳ひこまれてしまう 
とツライものがある。 

小 or 中ジャンプで跳びこん 
でくる相手には、 jjJS 距 §- y _ ち 
弱パンチ or キックを早めに出 
して ジャンプぎわを迎撃する 
ようにしよう。 この2つの技 
は発生が早い上、判定もなか 
なかのものなので、意外と迎 
撃しやすい0 

® or 大ジャンプで跳びこ 
んでくる相手には、 j 裏まわり 
を警戒して前転してかわすの 
が無難だろう。これをあえて 
迎撃するならば、垂直！^吊ジ 
or 強パンチを使つていくとい 
いだろう。 


相手のジャンプ S を落と 
したあとは、跳ひこみからの 
連 S を狙つてもいいし、ダ 
ッシユからの！^; De^if or s A 
B もいいでしよう。 

〈連_〉 

•しやがみ強パンチ1 キャン 
セル_りバルカンパンチ i 
s T ジヨ I -1^ りバルカン 
パンチ… 


また、同じように 
ST ジヨ—が馬乗り 
になるので、これが 
連続で入る。まあ、 
連続で何セツトも入 
つたら皆様ご想像が 
つくと思われますが 


とりあえずカンタ 
ンな連続技なので、 
使用頻度も高くなる 
でしょぅ。食らつた 
方はたまつたもんじ 
やないですけど…。 





11 ill U 




こうなつたら反撃は必至！ 
お願い見逃してくれ！痛い 
こと嫌いなのお D 


連続で入れたの図。このあと 
は何が待つてるといつたら黄 
泉の国9 



露 11—— 

俺のパンチは並じやね—そ— 

しやああこの野郎！ 


































































キャンセル表 



※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可： △/ キャンセル不可 ：X 



技コマンド表 

，投げ技 


投げっぱなしジャーマン ♦ or . + C 
フイツシャーマンパスター♦◦「♦ + □ 
デスレイクドライブ 
(ジャンプ中投げ間合いで)♦以外+ C or D 


參特殊技 


ストンピング女 ^+ b ] 


，必殺技 


ガトリングアタック ★ ♦ため♦ + △£)「◦ 
スーノ (ー アルゼンチンノ（ックブリーカー 
_ (近距離)♦… . + BorD 

ナパームストレッチ ♦♦* + AorC 
マウントタックル♦•帚* ♦ + AorC 
クラークリフト 

マウントタックル中 tf+A 

ローリングクレイドル 
マウントタックル中 ♦♦ + BorD 
スリーパーリフト ( D . D . T ) 

マウントタックル中 ♦♦♦C 

フランケンシュタイナー 

(近距離） ♦♦* + BorD 
フ ラッシング エルボー 


(必殺投げ後）"♦ + △£)「◦ 



ウルトラアルゼンチンパックブリーカー 
(近距離）♦•"♦♦"ま，+八0「〇 


ランニングスリー 


+ BorD 



ウルトラアルゼンチンパックブリーカー 
(近距離)“，…” 〇 + AC I 


|ストライカー動作/アナザーストライカ_ 


フラッシングランチヤー/シェルミー 



a— 




相手と接近してス—パ—ア 
ル ゼンチン バックプリ— 力— 
(以下： SAB ) やゥルトラ 
アルゼンチンバック リ—力 
丨 ( 以下： UAB ) を決めて 
いくのが基本戦法。ただし、 
空振りした時のスキが大きく 
なつて しまつた ので(ストラ 
イカ—でフォロ —は可能)、 
多用はできない。打撃技をこ 

まめに混ぜて相手を固めつつ、 

@芙にコマンド投けを決めよ 

ぅ0 

接^は中ジャンプふつ 
とばし_が基本だ。対空を 
兼ねる場合は ジャンプ強キツ 
クを 使おう。^®定の発生 

が早く前方への^@定が強 

いので、昇りで出せば空中で 


相手とかち合つたとき、一方 
的にこちらが勝ることが多い。 

これらの技で接近したら、 
地上戦に持ちこんで打撃技を 
振りまきつつ、コマンド找け 
を狙つていこぅ。打撃技は遠 
距離立ち強パンチ、しやがみ 
強パンチ、しやがみ弱キック、 
の 3 つが最適。 

遠距®^ち強パンチは先端 

が当たる距離で、相手のジャ 

ンプ防止技に使っ。ダッシュ 

で間合いを詰めながら出して 
いくのも慕だ0 

しやがみ強パンチはリ—チ 
が長いので中間距離での牽制 
技にもつてこいだ。前転で回 

避されても邊吊投けでフォロ 

I できる。 


しやがみ 弱 キックは 近距離 
で 使おぅ。 ヒッ トした場合は 
少し待つて s AB が決まりや 
すい。ガ—ドされた場合の選 
択肢としては、®歩いて SA 
0 D © ダッシュから s Am ® フ 
ランケンシユタイナー@しや 
がみ強パンチ、がある。 

① の場合はガ—ドが堅い 
相手に#^。 

② は相手が_をした場合、 


追いかけてコマンド投けを決 
めるための選択肢だ 

③ はジヤンプ^!以外で反 
撃してこよぅとする相手に使 
ぅとよい0 

④ はこちらのコマンド投け 
をジヤンプで回避し よと する 
相手にヒツトしやすい。 

こちらが攻められている状 
況では、 フランケンシユタイ 
ナ—が 対空、連携の割りこみ 





両方に重宝する。主に無敵時 
間の長い強を使おぅ。対空に 
使用する場合は、引きつけず 
早め出しておくよぅにすると、 
ジャンプで回避されにくい。 
次にストライカ—を使つた 

連_を紹孕るぞ〇 

• ジャンプ強キック-^距離 
立ち強パンチ1段目) i キ 
ャンセル SAB - ♦フラツシン 
グエルボ 1^ ►ストライカ—ラ 
モン丄ンャンプ強キツク^! 
距離立ち強パンチ1段县 
i キャンセル SAB ( UAB ) 
丨フラツシンクエルボ I 

非常に強力 
な連続技で U 
AB まで決ま 


れば、相手の 体力を致命的な 
までに大幅に 奪える！も惠 
ろん、最初のジャンプ強キッ 
クと近距^ N ち強 パンチを 省 
略して、一^で SAB を 決め 
たあとでもスト ライカ！ ラ 
モンがヒットす るので狙ぅ 機 
会はかなり多い。 ストライカ 
I に関しては、 ジョーや ロバ 
I 卜でも同様の連！！^ が 可能 
だ。 

フラッシングエルボ I から 
確芙にストライカーがヒット 
するので、フランケンシユタ 
イナ—やナパ—ムスト レッチ 
などの技から狙えるのもおい 
しい。 


フラッシングエルポ—を出し 
た直後に ST を召喚してくり 
<D 


そこからさらに追撃でマンモ 
ス八ツビ—だ 







































































































鲁必殺技 


參特殊技 


•投げ技 


技コマンド表 


キャンセル表 



※必殺技&特殊技でキャンセル可：©/必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可： △/ キャンセル不可 ：X 




ほとんどの® 吊技が重いの 

で、接近戦が悲吊に掌なゥ 

イッ プ。相手を近づかせない 
よぅに戦つていくのが其$に 
なる。 

中距離〜遠距離では垂直ジ 
ャンプ強パンチでの牽制が強 
い。 さすがにこれだけを多用 
していると、昇りジャンプ攻 
撃で落とされる場合があるの 
で、まれにバックジャンプか 
らふつとばし^!を出したり、 
しやがみ弱パンチで足止めす 
るのも重要になつてくる。 

相手に跳びこまれてしまつ 
た場ム n は、押さえこまれると 
かなり辛いので、前転でくぐ 
つたり、ゲ—ジがあるなら引 



きつけてのソニック•スロ— 
夕 I や早出しの強ブ I メラ 
ン•シヨ ッ トで 落とした りし 
てくなど、1芙に対応してい 
きたい。このよぅにとにかく 
相手との距離を離して、チク 
チク^!していくのが理想と 
いえる。 

自分から攻める場合は、跳 
びこみメインで近づいていく。 

遠距離からは、ジャンプふ 
つとばし^!の先端^ n てる 
よぅに出していけば迎撃され 
にくい。硬直差をガンガン活 
用して近づいていこう0 

近距離で跳びこむ場合は、 
裏 まわりを 狙つたジャンプ弱 
パンチと強パンチで跳びこん 


でぃく 0 

ジャンプ^ w がヒットした 
ら、 i に弱 S からの連続 
技を決めてダメ—ジを取つて 
いきたい。まれにジャンプ攻 
撃を出さずに着地して、下段 
判定の近距整' L ち弱キックか 
らの連 S を狙つていくのも 
かなり^ aK 的だぞ。 

結：？_|としては、ウイップは 
近距離戦が—なので、なる 
ベく相手に攻めさせそれに対 
応していくスタイルをとつて 
いく。しかし、それは体力負 
けしていると難しいので、極 
力無駄なダメ—ジを受けない 
よぅにして戦つていくべし。 
1 

•しやがみ弱キック X 3 i し 
やがみ弱キック—キャンセル 
ブ—メラン•シヨット，コ丨 
ド： sc‘ ( or ソニック•スロ 
—夕 I ，コ|ド ： K W し 

下段始動の_連_。ダ 
メ—ジも高いので襲にマス 
夕 I しておこぅ。安定するな 
ら近距 ¥ ち弱キックは一〜 
2発で充分だ。 

裏まわりの跳びこみ i や 
相手の大きなスキに決めてい 
きたい。 

• 近距離立ち強キック丨キヤ 


卜•タイプ B ， n — ド：力“の 
追撃に使つていこぅ。 

修近距離 iL ち強キック i キヤ 

ンセルウイップシヨット—ス 
ンセルウイップシヨット トライカ—マキシマ i ストリ 
键疋状況は悲吊に少ないが、ングス•シヨツト•タイプ B 


ダメ—ジが大きく、気^！も ，コ—ド：力‘ (2 段目のみ) 


高い連獲。相手の前転つぶ 去距 s ^. ち強キック丨キャ 

しや、ストリングス•シヨ ツ ン セルウイツプ シヨ ツ ト… 


ストラィ 



ェ 

ット 

♦ 

or 

♦ H 

卜 C 

\z 

ェ 

ット 

♦ 

or 

♦ H 

L£J 


入 

続 

連 

回 


方 






で、そこに超必_がらみの 
連！を決めることによつて 
一気に^^することもできる。 

注！^としては、スト リン 
グス•シヨット•タイプ B ”コ 
I ド： 力“ の2段目のみを当 
てる部分。2段目のみ当てた 
場合、空中の相手に対しても 
地上に引き戻すことが@と 
い-っ#®を^^している0 

ストライカ—マキシマをな 
るべく遅めに出して離れた距 
離で相手をつかむよぅにし、 
1回バックステップしてから 
タイプ B を出す というのが成 
功の i 。 慣れるまでかなり 
難しいので、ぜひ® n して実 
_入してほしい。 
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: 


r 一 

b ‘ I 

0^- 

このロングなムチで相手を牽 

制しますよ、セ—ラさん 


i ' 『奪'.,、.，，一 

0m 

1 一 I 

- 5 

金髪さんは裏まわりとスカシ 

下段でガードを崩していかな 

いとね 

































































対人戦攻略 


キャンセル表 


人' ン . 

弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

◎ 

◎ 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

◎ 

X 

◎ 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

◎ 

X 

◎ 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃， 

◎ 

連還腿 

x /〇 

フェニックスボム 

〇 


※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可：厶/キャンセル不可 ：X 




技コマンド表 


ビットスル- 


♦or. + c 


サイキックスル- 


♦or + + D 


サイキックシュート 
(ジヤンプ中投げ間合いで)♦以外+ C or D 


連還腿 


► + 巳 


フェニックスボム 


(空中） ♦ +巳 


サイコポールアタック ★ 

♦ •♦ + AorC 


サイコソード（地/空） 


» + AorC 


サイコリフレクター 


ひサイコリフレクター ★ 




サイコシュート ★ ♦•♦•♦ + AorC 


サイキックテレポート ♦•♦ + Bo「D 


フェニックスア□一 ★ 

(空中） ♦•♦ + B 0r D 


シャイニングクリスタルビット(地/空） 

♦ * ♦ ♦•♦ + AorC 


クリスタルシュート（地/空） 
シャイニングクリスタルビット中 
"♦ + AorC 


フェニックスフアングア□一 

(空中)斧負 ♦♦•♦ + BorD 


シャイニングクリスタルビット(地/空） 
+ AC 


クリスタルシュート（地/空） 
シャイニングクリスタルビット中 
♦ ^♦ + AorC 


ストライカー動作/アナザーストライカー 


サイコヒーリング/アテナ 







:1 


_ 
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遠距離では、サイコボ—ル 
アタックの弱、強を撃ち分け 
相跳びこみづらくさせて 
いこう。たまに弱サイコシユ 
—卜っていくのも効果的。 
連発で撃つたり、前後に歩い 
て少しタイミングをずらした 
りと、とにかく I 定のリズム 
で出さないように、^^けよう。 
この距離でうまく跳んでき 

た相手にボ—ルが当たりダゥ 

ンを奪つたなら、素早くバッ 

クステップで後ろに下がり、 

サイコボ—ルアタックを出そ 

-っ。そのあとに、サイキック 

テレポ—卜を出せば、ガ—ド 

不能にさせつつ間合いを詰め 

るといつたことができるぞ。 

跳びこんできた相手には強 

サイコソ—ドで撃墜できるが、 

これは多少$しぎみで出さ 

ないとつぶされてしまうので、 


無理に出していく必要はない。 
ゲ—ジがたまつているなら、 


シャイニングクリスタルビッ 
卜を対空として使つていく と 
いいだろぅ。こちらは発生も 
早く、無敵時間もあるのでそ 
れほ XJ # いで出す^^はない。 

中〜近距離では、牽制に遠 
距整 iL ち弱パンチ、しやがみ 


いく。これらの技できざんで 
ぃき、次の技へつなげる。 
f ャン セルサイコボ—ルア 
タック。これは読まれて前転 
されてしまう艮把性もあるの 
で、あまりタタ用しないように 
し本つ。 

穿ヤンセル達逯腿。こちら 
は間合いを詰めたいときに使 
つていく。また、相手を押さ 
えこむ！0^#でも使つていける。 


この連還腿は、キャンセルで 
出さずに i で出していつて 
もぃぃ。 

f ノレ下がって遠距離立ち強 
パンチの先1て。 これはキ 
ャンセルこそかからないが、 
発生が早く、リ—チも長いの 
で、間合いを調即して当てて 
いくようにしよう。 
f ヤンセル弱サイキックテ 
レポ—卜。このあとの It ® と 


しては投けや、小技を重ねる 
といつた選択肢がある。また、 
{元全に裏に回りきつた時にス 
トライカ—を呼ぶと、そのス 
トライカ I の'^ m •をガード不 
能にさせることができる。 セ 
スや1翔などと^一がよし 0 
追い打ちには、シャイニング 
クリスタルビットがおすすめ。 
P ゃがみ強キック。ガ—ド 
された場ム〇は、キャンセルサ 
イコボ—ルアタックや、連還 
腿としてい こうひ 

こちらから跳ひこむ場 ムロ だ 
が、アテナのジャンプは古 rs 3 く 


弱パンチ、弱キックを使つて 



跳んでしかもス 


ピ—ドもないの 


で、相手の対空 


の顔食となりや 





_ 


i 


すい。そこで、あまり！ i ! {吊ジ 
ャンプでは跳びこまない よう 
にし、小ジャンプ や中ジ ャン 
プを使つていく ようにし よう。 
出してい s は、ふつとばし 

藝か、ジャンプ強キックが 

いいだろう。跳 ひこんだ あと 
は、しやがみ弱 i - ツクを 2〜 
3 発きざんで、 キャン老ル 連 
還腿か、しやがみ強 パン チキ 
ャンセルサィコボ— ルア タッ 
ク、もしくは遠距_ パンチ 
を出していくように しよう。 
連還腿がヒツトしたなら、 キ 
ヤンセル弱空中サイコソ—ド 
が連_になる。画面端なら 
ばシャイニングクリスタ ルビ 
ツトを入れることも fEfHb 。 




おつさん緊急召喚。ガ—ドで 
キ J ずに顔面モ□蹴りでし 


対空となるシヤイニンククリ 

スタルビット。ねこまつぶた 

つですな 
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椎拳崇 

攻略/飲み頃 KING 


対人戦攻略 



キャンセル表 


弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 


◎ 

◎ 

遠距離立ち 

◎ 

X 

X /© 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

〇 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

〇 

〇 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

〇 

虎撲手 


後旋腿 

〇 

※必殺技 Si 特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0ダ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可:= X 


☆= 超必殺技キャンセルで多段ヒットに変化 


_ 


技コマンド表 



mm - 

1 巴投げ 

♦or_ + D 

■ 

•特殊技 

■1 

虎撲手 

♦ + A 


後旋腿 

♦ + B 


•必殺技 

■HHMI 

I 龍連打 

♦ " + AorC 




龍連牙地龍 

♦ "•♦ + A 

龍連牙天龍 

♦ "•♦ + C 

龍爪撃 

(空中）帚* C 

龍顎砕* 

♦ " + BorD 

箭疾歩 ★ 

"♦ + AorC 


穿弓腿 


+ Bo「D 









中間〜遠距離では、遠距離 
立ち弱キック、強キックを牽 
制として^つていく。どちら 
も発生が早く、判定が上の方 
にあるので、跳びこみ防止と 
してもつていける。 

また、しやがみ弱キックで 
きざんでいくといぅ^^も有 
効だ。そして、これらの牽制 
技で相手を押さえこみつつ弱 
箭疾歩や、間合いを詰めつつ 
1ひこみを狙つていこぅ。 

また、 間合いを詰めたい時 
は、* _腿を使つていく のも 
いい〇1しながら^!を出 
すので、これまた相手の跳び 
こみを妻刖につぶすことも可 
ただし、この技は相手が 
しやがんでいる場ムロ、ほとん 
どのキヤラが空振りしてしま 




させればこちらがかな：：： 
なので、攻めを S させるこ 
とができる。出す時は、しや 
がみ弱キックや強キックで充 
分に下段を意識させておいて 
から出していくようにしよ-つ。 
なお、! Tto 串の相手に当たつた 
場合は、ダウンを奪つことが 
できる。 

跳びこむ時は、小 or 中ジャ 
ンプの f ノ丰ふつとばし—か 
ジャンプ強 キックが いい。時 
おり' 空振りジャンプからし 
やがみ弱キックで下段を狙つ 
ていくというある。 

また、すぐに昇りバックジ 
ヤンプ強キックで、中段を狙 
つていくとい-つ選択肢もアリ。 

疆雲を使っていく場合、 

牽制の合間にしやがみ強キツ 


クを出し、そこからキヤンセ 
ルで出していくといいだろう。 
あまり近くで出してしまうと、 
相手にめりこんでしまい反撃 
1となつてしまうので、間 
合いに注意して出していくよ 
うにしよう。！一^でいきなり 
出していくのも悪くはない 
歷刖疾歩で突進したあとは、 
ガ— ドを 固めて相手の出方を 


s 挙が連 S となる 。しか 
し疆刖疾歩の場合は、ほぼ密 
着でないと連 S にならない 
ので注意し よぅ。 

超_拳の方は、しやがみ 
弱パンチが届けば問題なくつ 
ながつて くれる。ヒツト 確 _認 
がしやすいため s すること 
もなく、決める機 < I 3 A も多いの 
でぜひともマスタ—しよう。 


出して いくとい うのも重要な 
選択肢のひとつ。打撃防御が 
ついているため、相手の^! 
を押さえつつ技を当てる こと 
ができる。ガ—ドされても、 
間合いが離れるため、一^!を 
受けづらいのもいい感じ。牽 
制の合間に出していくように 
しよう。出していくのは、技 
後の硬直の短い弱を使ってい 
こう0 

対空は、龍顎砕を使つてい 
くことになるが、これはタタ少 
しぎみで出さないとつぶ 


待つか、相手との距離がまだ 接近戦において、穿弓腿を されてしまうことが多いので 



一^をつけよう。 



離れている場合は再び遠距離 
立ち弱キックや強キックでき 

ざんでいくようにする。相手 

との距離が近い場合、しやが 

み弱パンチや弱キックを使っ 

ていくといいだろう。 

このし やがみ弱 キックを 当 

てたあとは、しやがみ弱パン 

チへと tml ； しでつないでいく 

ようにする。この 時ヒッ トし 

ている場合は、歩と超 


0 1 


一 II 






i 


ラひつと後旋腿。移動の手段 

に使つていけまし 








































































キャンセル表 


弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

X 

◎ 

X/X 

遠距離立ち 

X 

X 

◎ 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

X /© 

X 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X/X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X/X 

X/X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

酔歩瓢箪襲 

△ 

※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=〇/ 
通常技キャンセ) W 出した時のみキャンセ〗両二今/キャンセ)し不可 = x 



瓢箪撃 ★ 畢 •♦ + Ao「C 


柳燐蓬菜 ★ ♦♦* + AorC 

酔管卷翁 f ^ + AorC 

蝶襲睦魚 

_ 酔管巻翁中 _ ♦ + AorC 

望月酔 ♦♦ + BorD 

龍蛇反跚 

望月酔中 *+B 

鯉魚反跚* 

望月酔中 * + D 

回転的空突拳 ★ ♦•♦•♦ + BorD 

(酔管巻翁中) ♦ + BorD 
_ (望月酔中） ♦ + Bo「D 

酔杯靠 "♦ + AorC 

噴炎 

酔杯靠中 "♦ + AorC 

轟炎招来 • 改女 


酔杯靠中 ♦" + AorC 
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超必_の—は向上した 
ものの、其$の攻めは今まで 
通り。 

まずは遠距離。はつきりい 
つてこの間合いでは何もでき 
ないといつていい。逆に相手 
の«び道具でがんがん押され 
てし まぅ 危険性があるので、 
さつさと間いを詰めること 
を考ぇた方がいぃ。 

間合いの詰め方としては、 

歩いて_つていくのもいい 

が、1ひ道具連射の相手には 
無理。前転でくぐつたり、回 
転的空突拳を使つて接近して 
いくようにする。 

中間〜近距離では、比返距離 
立ち弱パンチ、弱キックを牽 
制として使つていき、 遠距離 


立ち強パンチを出す機会を狙 
つていく。遠距離弱パンチ、 
弱キックどちらもキヤンセル 
はかからないが、遠距®^.ち 
強パンチを出石として非 
常に役に立つ。 

遠距離立ち強パンチを当て 
たあとの選択肢は次の通り。 

① キャンセル S 単撃。 こ 
れは、ガ—ドされても割りこ 
まれず、ヒットした場合は連 

になるといぅスグレモノ。 

攻めのメインとして使つてい 
ける。 

② キャンセル弱回転的空突 
拳。空振りキャンセルからな 
ど、主に大憂目的で使つてい 
ける。ガ—ドされても間ムロい 

が離れるため、まず i は受 


けない。_で使つていつて 
もおっけえ。 

技後のとしては、その 
まま ガ—ド、 もぅ | S 回転 
的空突拳といつた選択肢があ 
る。！！ gigs に i してくるよ 

ぅな相手ならば、読みの要素 
が強いものの、酔管巻翁で攻 
撃をかわしつつ蝶襲 f (で反 
撃といつた形をとつてもいい。 

③キャンセル望この 
技は i で出すよりもキヤン 
セルをかけた方がつぶされに 
くい。寝たあとはあまり長い 
ことこの状態でいることは禁 


止。素早く次の 技を 出す よぅ 
にしよぅ。 

ここから出す技は、状況に 
応じて使い分けていくように 
する。相手が寄つてくるよう 
であれば、鯉魚反跚を出して 
いく。また、自分から少し近 





寄つたあとに出していつても 
いい。判定は強い方だが、も 
のすごく強いというわけでも 
ないので、あまり頼り過ぎる 
ことのないように。 

また、相手が離れていくよ 
うであれば、回転的空突拳で 
追いかけていつてもいい。危 
険は大きいが、 f 反跚を使 
つていくといラ HhP ある。 
対扣1は、弱__で|。 

とにかく頼 
れるので、 
突然の跳び 
こみに対し 
ても反応で 
きるように 
練習しよう。 
I 芯、しや 


がみ強パンチでも落とすこと 
がで きる ので、 そちらを 使つ 
ていつてもかまわない。 

また、ゲ—ジがたま◎てい 

るなら ば、轟欄鐘墨って 

いくようにしよう。 

こちらから跳び こも 場合、 
ジャンプ強パンチがいい。 ま 
た、ふっとば-も銳 
いので、 こちら もおすすめ。 

跳びこんだあとは、再び小 
ジャンプ強パンチとしてもい 
いし、空振り小ジャンプから 
下段_を出していくという 
手もアリ。また、昇り ジ ャン 
プ強パンチで中段狙いとする 
のもよし。 


短い足を精一杯伸ばしての牽 

制。試合前の柔軟はバッチリ 

です 



























































































キャンセル表 








サイコボールクラッシュ 
• フロント ★ 

• ライズ女 
• パウンド 
• U フレクト 
-エアフロント 
• エアパウンド 


"♦ + C 

♦ w + c 

"♦ + D 
"♦ + D 

中)畢磨 ♦ + ◦ 
(空中）等* ♦ + □ 








幻影頭技 

♦ or ^ + C 

クリティカルス□ウ 

♦ or . + D 

•特殊技 

革裂 

♦ + A 

旋壁蹴 

♦ + B 

旋翔蹴 

* + B 

裏滑蹴 

* + D 

双掌 

(空中）畢 + A 

挽蛇 

(空中）畢+巳 




サイコ ポール アタック 
• フロント ★ 

• ライズ女 
•パウンド ★ 

• U フレタト 


_ + A 

► + A 

► + B 
_ + B 


•エアフロント （空中） △ 
.エアパウンド （空中）♦•♦十日 
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まずは遠距離での立ちまわ 
りから。やはり メインはサイ 
コボ—ルアタック(以下 ： P 
BA ) •フロントやバックス 
テップからの PBA •エアフ 
ロント^^つていく。 たまに 
跳ひこみや：！則^^として P 
BA •ライズや 、 PBA •エ 
アバウンドを混ぜて出してい 
くよぅにしよ-つ0 

間合いを詰めたい場合は、 

バックステップや昇りでサイ 

コボ—ルクラッシュ(以下： 

PBC) •エアフロントを出 

して近づいて いくとい いだろ 

ぅ。昇りで出す場合、あまり 

高めの位置で出してしま-つと、 

着地前に反撃されてしまうの 

で JJ 3<1 をつけよう。出す時はな 

るべく低めの位置で出すよう 

に、_ける。 


中間〜 近距離。 牽制に立ち 
弱パンチや、強パンチを使っ 
ていきつつ間合いを詰め、し 
やがみ弱パンチ、強パンチを 
当てていくよぅにする。ここ 
からの選択肢として、 

?ャンセル PBA •フロン 
卜。この間合いの1ひ道具も 
充 i いが、跳びこみには注 
意して出していくようにしよ 
う0 


ギャンセル革裂。これは、 
主に連_のつなぎとして使 
つていくことになる。しやが 
み強パンチ i キャンセル革裂 
- ► Q-BC •フロントが{女定だ。 
ただし、しやがみ強パンチの 
当てた位置が遠すぎると最後 
の PBC •フロントが連続ヒ 
ツトしないので注意。画面端 
ならば 、 PBA • MAX も連 




§になる。 

擎ヤンセル旋壁蹴。この技 
は発生が遅いことから、キヤ 
ンセルをかけても 中段 判定と 
なる。 

また、 接近戦においては、 
CS け^® gig に狙ってぃく 
のもアリ。 投け抜けされない 
上にレバガチヤ+ボタン連打 
塞では、かなりのダメ—ジ 
を期待できる。 
前転や、牽制 
Jlil の合間につか 
つか歩いてい 
きつつ投げ、 
といつたよぅ 
にしていこぅ。 
その際に、誤 
つてストラィ 
力— を出して 
しまわないよ 
っにするため、 
BC ボタンを 
緒に押して 
しまわないよ 
うに注意しよ 


起き攻めに 
関しては、間 
合いを離して 
の PBA •フ 

ロントや 、 P 


BA •リフレクトを重ねたり、 
昇りジャンプ攻撃で中段を狙 
つてみてもいい。なお、 I 呼 
吸おいてからおもむろに投け、 
といつた 選択肢 もアリ。 

対空には、しゃがみ強パン 
チ、ふつとばし_などがお 
すすめ。 ゲ—ジがたまつてい 
るならば 、 PB A • MAX が 
強い。出が早くなつたので、 
かなり頼つていける。 

こちらから跳びこむ場合、 
ジャンプ強キックや、 M し 
で为丰ふつとばし§を使つ 
ていく。 f の方は； i に 
なつた時に強いので、震に 
使い分けていくよぅにしよぅ。 
































































































不知火舞 

攻略 / Kaz 78年式 




キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しやがみ 

X 

X 

◎ 

〇 

垂直通常ジャンプ 

◎☆1 

X 

X 

◎ 

斜め/垂直小ジャンプ 

〇 *2 

X 

X 

0^2 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

◎ 

大輪風車落とし 

X 


※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=〇/ 
通常技キャンセルで出した時のみキヤンセル可 =△/ キヤンセル不可 = x 


☆1= 垂直ジャンプ時は X 1^2=大ジャンプ時は© 




小夜千鳥 

等 •♦ + BorD 

花蝶扇 ★ 

” ♦ + AorC 

必殺忍蜂 


ムササビの舞（地/空） 


♦ため ♦ +AorC 

(空中）畢 j ^ + AorC 

(ムササビ中） ♦•♦ + Ao「C 

浮羽 


ムササビの舞中 

(空中） ♦ + BorD 

山桜桃 


ムササビの舞中 

(空中） ♦ +AorC 

桃花鳥つぶて 


ムササビの舞中 

(近距離）* 


• + BorD 


超必殺忍蜂 

♦ •♦•"♦ + BorD 

水鳥の舞 

"♦"♦ + AorC 

鳳凰の舞 

♦ •♦"，+ AorC 


1 超必殺忍蜂 


♦ 臧♦瀵 tw + BD 1 


ストライカー動作/アナザーストライカー 


桜吹雪/神楽ちづる 


技コマンド表 


不知火剛臨 

♦ or . + C 1 

風車崩し 

♦ or ^ + D I 

夢桜 

(ジャンプ中投げ間合いで)♦以外 + Co「D 

•特殊技 

紅鶴の舞 

• + B 

黒燕の舞 

♦ + B 

浮羽 

(空中）畢 + B 

山桜桃 

(空中） ♦ + □ 

大輪風車落とし 

(空中）畢 + A 


龍炎舞 ★ 


_ + AorC 








<1函も各種！^吊技の攻！^ 
定が強く、しかも発生も早い。 
どの sic 吊技をとつても_的 
に優秀なものばかり。実際に 
度の高い技は遠距壁 ' L 
ち弱攻撃 a 強_になる。こ 
れらの使い方を説明すると、 
相手のジャンプ防止に使いた 
いのが遠距壁丛ち弱_。特 
に 遠距隨1ち弱 キックは リ— 
チがとても長く、発生も早い。 
ただ、リ—チの長い足払い 

などは食らつ てしまぅ ので注 

意。ここで役立つのが 遠距離 

立ち強キック。 相手との距離 

を詰めながら攻撃する上に、 

足先の^定が強いために 

何かの技を出そうとしても、 

大体の技をつぶすことができ 

る。この蹴りを連続で出して 

みるのも悪くない。これをガ 


I ドしたあとに、跳ぼうとす 
る相手には遠距^ N ち弱キッ 
クや強パンチが#^だ。 

鐘のいい対空技を持ち合 
わせていない舞は1ひこまれ 
ると少々辛いので、とにかく 
邊吊技で牽制し、こちらが連 
S に持つていけるようにし 
たい。 

こちらから跳びこむ場合は、 



連 S にいくならばジャンプ 
強キックがいいだろぅ。この 
技は相手の裏まわりも狙える。 
ガンガン跳びこんでくる相手 
には昇りジャンプ強パンチ or 
強キックで迎撃するといい。 
判定も強く、発生も早ぃので 

A ノ ¥戦もものにできる。 

も何といつてもやはり 
山^^が 頼れる。前作と同じ 
用に裏まわりも狙える。ただ 
し、聾 or 大ジャンプからで 

ないと出せないのは変わつて 
いない。はジャンプの 
頂上で出すのではなく下降中 
に出实がヒツトさせやすい。 


はヒツトすればダウン 
を奪える技なので、再び段 
桜で起き攻めを狙ぅのも—。 
さらに山 i は相手の正面か 
ら出せるだけではなく、相手 
を®び越えてから出すことも 
可能。相手にジャンプ_を 
ガ—ドさせたあとに狙うのが 
効果的。こうすることで相手 



をその場に釘づけにして、裏 
まわりを 狙いやすくできる。 
さらに、 S ひ越えてから出せ 
ば落とされにくくなる。 

また、舞は画面端を利用し 
て三角飛びができるので、こ 
こからも山^^が出せる。一 
度画面上から消えて しまう の 
で、相手は舞がどこから降つ 
てくるか分からないだろう。 
そしてさらに、〈ラ回地上から 
出す ムサ サビの舞は軌道が変 
化するので、そこからも山桃 
桜は狙えて 
しまう の 
だ！ 

かなり山 
桃桜に触れ 
たが、これ 



ばかりをやつていては相手も 
警戒してくるので、そこでジ 
ャンプ_からの連 S が活 
きてくるわけです。さらに相 
手を翻弄するならば' v €fl ソヤ 
ンプで1ひこんでしやがみ弱 
キックからの連 S を狙うと 
いいだろう。 
i 

•(舞が画面端にいる状態)： 
近距¥1ち強パンチ丨キャン 
セル®の舞1段目—キャン 
セル^仪 VHlii キャンセル龍 

炎舞中に s T 寶 翔-^ Q 種追 
ぃ打ち。最後の各靈ぃ打ち 
には鳳凰の舞や M A X 超必殺 
忍蜂が理想的。 ST 驚翔を 
出すポイントさえ把握してれ 
ば狙いやすいだろう。 


Ui 

この技を受けれるなんて幸せ 
に思いなさい！プリンツ O 


今年もこの蹴りは強いわん！ 
まれまれ- 


ST を出すポイントは龍炎舞 
を出してすぐつて感じでよろ 
しく哀愁 D 







































































鬼はりて 


♦or，+ C 


さいれんと投げ 


♦or^ + D 


燕落とし 

(ジャンプ中投げ間合いで)♦以外+ CorD 

「燕 翼 ，+ A 

E 旋回脚 ★ ♦ + B . 巳"! 

虎煌拳（覇王翔吼拳） 

♦ *. + AorC (押し続けで変化） 


雷煌拳 


"♦ + BorD 


飛燕疾風拳（ユリちようナックル） 

♦臧 ♦ + AorC 


飛燕旋風脚（ユリちよう回し蹴り） 

斧* ♦ + BorD 


百烈びんた 


► + BorD 


空牙（ユリちようアッパー） ★ 

♦ " + AorC 


裏空牙（ダブルユリちようアッパー） 
強空牙中 ♦♦* + AorC 


P 飛燕鳳凰脚 

♦ •♦"“ + BorD | 

1 飛燕烈孔 

♦ 鳜 ♦♦ 麵 ♦ + AorC | 


飛燕鳳凰脚 


芯！ちようアッパー 


♦負 ♦ 

♦ w + BD 


飛援烈孔/ナコルル 



トライカー動作/アナザーストライカー 


•超必殺技 


籲特殊技 


投げ技 


技コマンド表 


ユリ•サカザキ 


攻略/蒼炎闘士ゆ一ち 


キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

◎ 

X 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

燕翼 

X 

旋回脚 

x / x / x ^ 


※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=〇/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 ： x 


☆= カウンターモード時のみ3段目スーパーキャンセル可 





慮拳、空牙、飛燕疾風拳 

など必_のパワ—アップに 
より、さらに！^^!的に戦いを 
展開できるよぅになつたユリ。 
基本的な闘い方は前作同様。 

•近距画は…？ 

近距離戦で主(基本)に狙 
つていきたいのは… 

〇しやがみ弱キック X 2 I し 
やがみ弱パンチ丨キャンセル 
強空牙1裏空牙 

視なら、しやがみ攻 

撃 X 2 から飛燕鳳凰脚を狙い、 

を重視しない or キャンセ 

ル必_が不得意といぅ君は、 

しやがみ2〜3 

距整 1 ち弱キックをヒツト or 

ガ—ド^^なしに狙つていく 

といい。ガ—ドされた場ムロは、 


燕翼(中段技) or しやがみ強 避されてしまうので、そこに 



キックとガ—ドを揺さぶるよ 
うに連携に持ちこもう。特に 
しやがみ強キックは最長のリ 
I チな上にキャンセル1な 
ので、遅めキャンセル燕翼や 
ガ—ドされても有利な i 拳 
をキヤンセルしていくと さら 
に効果的だ！ガ—ドがちな 
相手にはキャンセル百^ひん 
たも併用しよう。ちなみに画 
面くで百 M ひんたがヒッ 

卜したは…。 

〇 (百烈びんた)^/>1ンョ 

|4距®-^.ち強パンチ丨キ 

ャンセル ： t 心！ ちょうアッパ 

ジヨ ー i 撃 

ゲ—ジが無駄という君は飛 

燕鳳凰脚 or 飛燕烈孔でも OK 。 

しかし、ヒツト後にダウン回 


百烈びんた、中段、下段と 3 
択を迫ろう。|旦ガ—ドして 
様子を見てもいいし、心理的 
にはこちら側が^!^であろ-つ。 
•§§ 

空ジャンプ後が効果的だが、 
この位の間合いが裏まわりも 
狙いやすいので、 I 日 I 打撃技 
を挟んでジャンプ_に連携 
していくという手もある。 


地上牽 i は、やはり遠距 
f \ L ち弱キック&しやがみ強 
キックがメインとなる。近距 
離で狙ぅ連獲の®^外(中 

間距離)に入つてしまつた場 
合は悲吊に頼れる技だ。ジャ 
ンプ軌道が低いキヤラ、地上 
牽®の乏しいキヤラに対し 
てはガンガン使つていこう。 
奇襲の飛燕疾風拳と靈拳も 


みに下段兩逼拳を狙いにいく 
際は常に s T を召喚できる用 
意(ジャンプ中)をしておこ 
ラ。 1 E ® 拳を前転してくるよ 
ぅな相手はヵモだぞ。 

びこみは…？ 

正面からの連 S 狙いなら 
ジャンプ強パンチ。遠距離か 
らとりあ^ f す近づくために跳 
びこむなら办裔空に強く、横 
方向に長い! Tta 羊ふつ飛はし攻 
撃がいいだろう。まあ、裏ま 
わりを狙うなら主に強キック。 
今年も裏まわり強キックがヒ 


着返•中間距離では…？ この間合いで活躍する。ちな ットしたら、しやがみ弱キッ 

ク (ST セス 
同時召喚)— 
近距離立ち強 
迎パンチ i キヤ 



ンセル弱空牙 i セスアツパ— 
4撃…つてな感じに S 丁が 
らみの連#^を作ることがで 
きるぞ〇 

• 対空には…？ 
対^^には1にダウンが 
奪' 無敵時間のある弱空牙 
で才—ル OK ! ® 吊技では 
しやがみ強パンチに信頼が置 
ける。ある程度引きつけて、 
しやがみ強パンチ(対空 ) i 
キャンセル雷煌拳(連携狙 
い+00丁)つといぅのも夕夕用 
しなければいい感じに使える 
ぞ〇 

•カウンタ—モ—ド時の注意 
このモ—ドでは旋回脚の 3 段 
目にス—パ—キャンセル fHtBb 
になるのでお忘れなく。 


ユリちやんお得意の裏回りお 
股がヒットしたら… 



































































































キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

X 

X 

◎ 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

〇 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

〇 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

〇 

肘当て 

〇/〇 


※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キヤンセルで出した時のみキヤンセル可 =△/ キャンセル不可 = x 




技コマンド表 



重ね当て(地/空） ★ 

"♦ + AorC 

白山桃 ★ 

"♦ + BorD 

滅身無投 

♦ "*♦ + 8 

殺掌陰蹴 


竜巻槍打 ★ 


(近距離)••"，十 AorC 

I 扇溝流し ♦•♦ + AorC (3 回入力） 

| 半身 • 諸手返し 

♦ ♦ + BorD | 

•超必殺技 


L 心眼.葛落とし ♦•♦•♦•♦ + AorC j 

[超 重ね当て "♦"♦ + AorC ] 

[心眼. 葛落とし ♦•♦ + AorC ] 


喝/李香緋 



1 


し待つてからの弱竜^||^^か、地道に堅く戦つていくことを 






香澄といえば当て身だが、 
相手の i を確認してから出 
さないとカケになつてしまう。 
スキが結構大きいので、スカ 
されてしまうといを 
受けることもしばしば。基本 
的に極1て身に頼らない戦 
い方—に付けていきたい。 

まず、香澄の®吊技で I 番 
頼れるのは、発生が速くリ— 

チが長い ジャンプ強キック。 

定が出ている時間も長 

いので、小ジャンプや垂直ジ 

ヤンプから^!一に出している 

だけでも® g 相手のジャンプ 

に対して牽制になつてくれる。 

こうして地上戦に引きこんだ 

ら、リ—チの長い遠距雙1ち 

強キックと遠距®'!.ち弱キツ 
クで押していこう。しかし、 
発生が遅いので読まれて1ひ 


こまれると連！^を食らつて 
しまう。頼れる_なのは確 
かだが、単調にならずピンポ 
ィントで適度に振つていくよ 
うに。 

相手に接近したい時は、 小、 
中ジャンプからの強キックと 
ふつとばし^ f で近づいてい 
く。両方とも判定が強く、空 
中戦ではあまり負けないので 

に跳ひこんでいける。し 

かし相手に対応されて、対空 

$で落とされる場合もある 

ので単調に跳ばないように。 

ジャンプ^!を相手にガ—ド 

させた時は、ダッシュからの 

竜兴§という選択肢を見せ 

ておけば、相手のガ—ドを揺 

さぶることができる'そ。 

相手の起き上がりには、少 


S 時間の長い近距離立ち強 
キックを重ねるかの2択^! 
つていこぅ。近距離立ち強キ 
ツクがヒツトしたら、 射当て 
i キャンセル壁翼 
ジャンプ強 キックで 起き攻め 
をして、 I 気に相手の体力を 
奪つてし まおう0 


オススメするぞ。 

〈連_〉 

• 近距離立ち強パンチ-キャ 
ンセル肘当て i キャンセル竜 

MAX ^ I 重ね当てがなく 
なつてしまつたため、威力の 
大きい追撃ができなくなつて 


しまつたのがかなり痛い。追 
撃はふつとばし^!!か、起き 
攻めのしやすいジャンプ強キ 
ックが一安当なところだろぅ。 
•しやがみ弱キック^距離 
立ち弱パンチ丨キャンセル竜 

initio 

下段始動の貴重な連続技。 
といつても密8態でしやが 
み弱キックがヒットしないと' 
竜其の間合い外になつて 
しまい連！^にならないので 
注意しよ ラ。 

•(カウン 
ター or アー 
マ—モ—ド 

時)遠距離 
立ち弱キツ 
ク xn 



結論として、香澄は|気に 
大ダメ—ジを取れるキヤラで 

はないので、竜兴 n ®； で地道 

にコッコッダメ—ジを取つて 

いかなければいけない。なの 

で、ヵケで出した当て身など 

に手痛い一^！を受けて体 S 

がついてしまうと、かなり卷 

き返しづらくなつている。確 

認が取れたとき以外は当て身 

を出さないように心掛けて、 



特殊モ—ド限定の連続技。 
しやがみ弱キックな^から目 
押しで遠距離立ち弱キックに 
つなぃでぃけば、菌芙用的 
な連#^になりえる。しかし 
遠距整' L ち弱キックがら遠距 
ち弱キックに0なぐ目押 
しがかなり難しい〇 だ。 
•ストライカ—セス(下り蹴 
り)-^距離立ち強パンチ id 
キャンセル強白ストラ 
イカ—セス (®) —ふつと 

ば- 

ストライカ—セスがらみの 
日取大ダメ—ジ連_。しかし、 
強白 g を、>1ぜても対したダ 
メ—ジアップにはなつていな 
いので、無理して挟むよりは 
安定して追撃した方がいい。 


竜巻槍打のあとは大ジャンプ 
強キックで追撃開始 


















































































☆= 垂直小ジャンプは x/x 




※必殺技&特殊技でキヤンセル可： ◎/ 必殺技でのみキヤンセル可=〇/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 =X 



キャンセル表 


四条鄒子 

攻略/修羅騎：■鷹 



技コマンド表 



襻投げ O+C 

上手投げ ♦ or . + D 


•特殊技 

■■■■■ 

張り手〈千代〉 - A 


張り手〈錦〉 ^ + A - C 


まえみつ叩き »+A 

mmmmmmmmmrnmm 

突っ張り ♦+ B-B 


喉輪 * + C - D 

けたぐり *+D 


突き出し ★ 


► +AorC 


ひねり et ?:)。真吾に限 
つては、さらに地上からの連 
を叩きこめるので、あひ 
〜だ！ 

突き落としは、ジャンプふ 
っ飛はし^!で裏まわりを狙 
えるほか、 ST ジョ—ならさ 
らに地上からの連：^を決め 
ることができるので、これま 
た、かなりあひ〜だ卩 

小手投けは、②の合掌ひね 
りにいけない時や ST がらみ 
の連_につなげない時に使 
ぅといい。投けたあとはダッ 
シュ〜大ジャンプ f ノ串ふつ飛 
ばし_で裏まわりを狙つた5 
り、起—めを仕かけるとい 
いだろう。 


Bi キャンセル突っ張り (1 
段目)1:=1ち巳^©キヤンセ 
ルまえみつ叩き (1 段目)— 
キャンセル各種必殺技②キ 
ャンセルまえみつ叩き (2 段 

目)丨キャンセルム〇!手ひねり。 

慣れない ぅちは、 突っ張り 
を省いて、いきなりまえみつ 
叩きから連！ ite を狙つていこ 
ぅ。画面端なら立ち Bi キヤ 
ンセル突っ張り (1 段目)を 
--〜2セツト増やしても可。 

©の各種必_は、強突き 
出し、突ぎ t 洛とし、-^手^■け 
の3つ。 

強突き出しからは選択して 
いる ST が、紅丸、マキシマ、 
山崎、首善などなら安易に追 
撃を狙うことができる(合掌 



で|気に接近戦に持ちこんで 
しまうといいだろう。この技 
からは2 段目を出したり、し 
やがみ弱キック(以下： B ) 
からの連！ を 狙つていこう。 

うまく 接近できたならば、 
しやがみ B - HNL ち B i キャン 
セル突っ張り (1 段目)など、 
とにかく立ち Bi キャンセル 
突っ張り (1 段目)がらみの 
連携でプレツシャ—を与えて 
いく わけだが、結局ガ—ド さ 
れていると新しいを望む 
ことができないので、立ち B 
や突つ張りのあとに…①ンャ 
ンプから攻める(スカし下段 
など)②立ち Bi キャンセル 
けたぐりで密1¢¢：近まで^一? 

り、再度しやがみ B からの連 

を狙つたり、立ち B キヤ 

ンセル突っ張り (2 段 目) の 

中段から連獲を狙う。また、 



©6 あとにもいえることなの 
だが、 発生の早いストラィカ 
丨 ( 以下： ST ) を選んでい 
るなら、中段になる前 K^or 
中ジャンプ強パンチを出して 
いくのも手だ。ヒットしてい 
たら連続ヒットが望める 上、 
さらに追撃(例： ST ジヨ— 
なら小手投げや寄り切りが決 
まる)することもできる。ほ 
かにも選択肢はいろいろとあ 
るのだが、スぺ—スの S 上、 


書ききることができ 

なぃ運)。 

攻めこみばかりだ 
が、逆に相手がジャ 
ンプで攻めこんでき 
た場合は、ダッシュ 
で潜って(先読が必 
要)裏から連続技を 
狙つたり、寄り切り 
(スカし投げ：^とし 
て投げ抜けを入力) 


などで対処していき 


たい 。 SI —ジヨ I を 


選んでいるなら、寄 

り切り後は超絶連続 

技へ持つていける 

(ダッシュから通常技 

へつな ごう)。 

ST が翔やセスな 

ど、ガ—ドキヤンセ 


ルふつ飛ばし_後にヒット 
し、落ちてきたところを合掌 

ひねりで拾ぇる…といつた感 

じの ST を選んでいる場合な 

ら、ジャンプ攻撃-^上技に 

対してガードキャンセルを仕 

かけるのもいいだろぅ。相手 

のジャンプ^ I をワザとガ| 

ドをし「力—ド堅ぇ=:」とい 

つた ィメ —ジを持たせるとい 

つた方法もぁる(笑)。する 


圍__| 


と次のジャンプからスカし下 
段 a 投けなどを狙いに くると 
思ぅので、 そこを 狙つて着地 
のスキにしやがみ B からの連 
S を 叩きこむ…かなり墨玑 
のある行動&都合がいい話。 
この辺は実戦での経験と読み 
合いつす。こちらとしては、 
攻めこんで もらえる だけで も 
ありがたいしね 9 
i 

_しやがみ BX ' -〜 2- H \ L ち 




中間距離で適した牽_が 
ないので、必然的に接近して 
闞っ ことになる(体力勝ちし 
ているなら無理に付き合う必 
要はない)のだが、ジャンプ 
S の1ももう I つなので、 
なかなか！^らせてもらえな 
いのが1。しかし、接近戦 
に持ちこみ さえ すれば、強力 
な連獲を持つキャラなので、 
の2文見えてくる。 

相手の牽制技が厄介だが、 
合間を縫って、突っ張りで突 
つこんだり、 €ち_でふ 
つ»はし^!を出していこう。 
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キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しやがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

x 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

〇 

空連撃 

O/x 

ねりチャギ 

A 


※必殺技&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可： △/ キャンセル不可 ：X 


技コマンド表 



•必殺技 

飛翔脚 ★ 

(空中） 等* ♦ + BorD 

覇気脚 

♦ ♦ + BorD 

半月斬 ★ 

"♦ + BorD 

飛燕斬 

♦ため i + BorD 

追加攻撃 

飛燕斬中 

♦ + D (強のみ） 

流星落 ★ 

♦ため ♦ + BorD 

•超必殺技 


鳳凰脚（地/空 ） BorD 
鳳凰飛天脚 + 

[鳳凰 脚(地/空） "♦嫌 obd ] 


飛昇脚/キム • スイル 



，.腦 11 、 




捧近戦に持ちこんでからの 
ラッシュが M 。 と特 
i の!? to 蓮撃から攻めを組み 
立てていこぅ。 

は遠距離からは横 
方向への^^定が強い 空中 
ふつとばし_ 、中間距離な 
ら強飛翔脚の2つを主に使つ 
ていこぅ。 

強飛^§はガ—ドされると 

五分の状況になるので 、 i 

しよ-つとする相手には飛燕斬 

で迎撃、そのままガ—ドして 

る相手には、しやがみ弱パン 

チ i キャンセル空連撃1段 

目)^でさらに攻め 

ていく。弱飛： i をガ—ドさ 

せることができれば、こちら 

が先に動けるのでさらにラッ 

シユをかけられるぞ。 




1 ill 


このあとの選択肢は、©も 
う|度しやがみ弱パンチを出 
す②小ジャンプ弱パンチ③ 
空ジャンプ、がある。 

6¢$しやがみ弱パンチのヒ 
ット確認ができていたらキヤ 
ンセル空連撃丨キャンセル鳳 
凰脚までつないでいこう。 

②はガ I ドされても、 その 
場から大ジャンプので弱 

飛！^を出すと裏まわりを狙 

えるぞ。 裏まわりで弱飛^ 

をヒットさせた場合は、近距 

壟丛ち強パンチが連続ヒット 

するので覚えておこう。 

@は下段技であるしやがみ 

弱キックを出して連 S を狙 

つていこう。ガ—ドされた場 

合は、中ジャンプ弱パンチを 

出すと裏まわりを狙える。 

ゲ—ジがない場合の戦法と 

して、！^刃脚キャンセル(以 

下：ハキキャン)を使つたも 

のがある。ゲ|ジがない«盛 

で®3<1脚を出したあとに鳳凰 

脚コマンドを入力すると、覇 
一!®のスキを消すことができ 
る性質を^^するのだ。 

近距離' L ち強パンチ1段 

目)をガ—ドさせてキヤンセ 

ルハキキャン丨ねりチャギ or 

しやがみ強キックの2択が基 

本だ。しやがみ強キックを出 

す場 An は、ヒツト or ガ—ドに 

関わらずキャンセル空連撃を 

出して相手との間合いを詰め 

ることを忘れないように！ 


相手から攻められている状 
況では、対空や連携の割りこ 
みに重宝する弱環 1 f を使ぅ。 
さらに、 画面端に追いこまれ 
ている状況で办$の相手にヒ 
ッ トさせる と、 ストライカ— 
でさらに追撃できる (代表的 
なのはセス、 i 翔、アナザ 
— K など)ので、二刃に形勢 
逆転できるぞ。弱飛燕斬はな 
るべく引きつけてヒツトさせ 


み弱パンチ丨キャンセル空連 
撃1段县 i 丰鳳凰脚 
•ジャンプ弱パンチ-^距離 
立ち強パンチ1段目)— 
Jj 銳凰脚 

•(画面端限定)しやがみ弱 
キック1 しやがみ弱パンチ— 
キャンセル鳳凰飛天脚-^飛 
翔脚—半月斬—飛燕斬 i 
ストライカ—紅丸_飛_ 
LMM0 




るようにしよう。 

対空技には鳳凰飛天脚も頼 

つていける。無敵時間の長い 

強を使つていこ ラ。 相討ちに 

なつても鳳凰脚で追撃できる 

ので f に強力だ。注は、 

空振りしやすいので早めに置 

いて おくよ，つな 感じで出す と 

ヒツトしやすいぞ〇 

最後に連霧を棼0 

•しゃがみ弱キック—しゃが 


i 


ST 霧島(元大関)を登場さ 
せる 


画面端で飛燕斬がヒツトした 
ら…(血圧上昇) 


そしてめくり。これが見切れ 
て？ i 


私の足の裏を…以下略 












































































tS 311 

破顔撃 ♦ or . + C ] 

鎖締め ♦ oi ^ + D ] 




鉄球大回転 

AorC 連打 

鉄球粉砕撃* 

♦ため ♦ +AorC 

鉄球太鼓打ち 


大破壊投げ 

♦ "•♦♦ + AorC 


鉄球大暴走 

♦ « ♦負 ♦ #^ + AorC 

鉄球大圧殺 

"♦♦•♦ + AorC 

鉄球大撲殺 

” ♦"♦ + BorD 






ml 


鉄球大降臨/キム • ドンフアン 



ストライカー動作/アナザーストライカー 



•特殊技 


技コマンド表 






対人戦攻略 


キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

X/X 

◎ 

遠距離立ち 

X 

◎ 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

x 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

ひき逃げ 

X 


※必雛&特殊技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可 =X 
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チャンはリ—チの長い！®吊 

技を活用して守りを堅く戦つ 
ていくのが其$となる。攻め 
に回つた途端、！^吊技の重さ 
が、不ックになるので、そこを 
頭に入れて戦つていく。 

まず、其未の (0 はジャン 
プ防止になる 遠距^ N ち弱パ 
ンチ、 ジャンプふつとばし攻 
撃、ジャンプ強パンチを振り 
回していく。®吊技の発生が 
遅いので、接近戦が_に苦 
手。これらの技をうまく利用 
して相手を懐に入れないよう 
に戦わなくてはいけない。端 
に詰められてしまつた時はな 
りふり かまわずに、ガ—ドキ 
ヤンセルふつとばし§やス 


トライカ—などをに利 
用して距離を離すことを最優 
先に考又ていこう。 

長い間牽制をしていると、 
相手は必ず焦つて何かしら行 
動を起こそうとするはず。ジ 
ヤンプでは近づきにくいので、 
当然相手は前転で近づこうと 
したり、^ R の低い技で_ 
しようとするはず。前転の場 
合は反応して鎖締め ( D 投け) 
やしゃがみ弱パンチ i キヤン 
セル鉄球大回転でつぶしてい 
きたい。 i の低い®に対 
しては、まれにジャンプ強キ 
ツクを 低めに位置で出すこと 
によつて g できるだろう。 

チヤンはゲ—ジ生成能力が 


比 II ® 高い。ガ—ドキャンセ 
ルふっとばし攻撃やストラィ 
力—などを多用していきたい 
ので、相手が遠距離にいる時 
は鉄球大回替取速2でモリ 
モリゲ—ジを増やしていこう。 

体力負けしている場合、相 
手が攻めてこない場合はこち 
らが攻めなくてはいけない。 
が、無理して攻めるのではな 
く様子を見ながらじりじり間 
合いをつめていこう。1ひ道 
具で待つ相手に対しては、鉄 
球粉碎撃の ガ—ドポィントで 
ガ—ドして^!.したり、^^ 
ちカウンタ—狙いをするなど 
して対処していきたい。高い 
位置で出る飛び道具に対して 
は、ひき逃けで下をくぐると 
ぃうのも麓的だ。 

いずれにしてもチヤンで攻 
めに回るのはつらいので、体 
力勝ちの«態でスタ|卜でき 
る中堅や i 将に置くのが理想 


といえるだろ-つ。 

〈連謹〉 

•しやがみ弱パンチ i キャン 
セル鉄球大回転 ( or — 球大 
圧殺 or 大破壊投け ) 

相手の前転をしやがみ弱パ 
ンチで止める時には饋芙に入 
れていきたい。鉄球大圧殺の 
コマンドをとつさに 入れるの 
は難しいので、鉄球大回転で 
安定するのがベタ—だ。 


• 近距鹽丛ち強キック i キャ 
ンセル大破壊投け ( or 鉄球大 
_) 

近距^ N ち強キックの発生 
が悲吊に遅いので、狙ぅ機会 
はほとんどないが|§える 
連_。相手の大きなスキに 
決めていこぅ。 

•ストラィカ|セス(下り臟 
り)-^距 ® AZ - ち強キック1 
キャンセル鉄球大回転丨スト 
ライカ—セス ( DKS ) 4球 

大業 

待ち^^から大幅に相手の 


大回転は前に歩きながら2ヒ 
ットで止める。その後、最速 
で鉄球大暴走を入力しよう。 
鉄球大回転を3 ヒッ トさせて 
しまうとそこで終わつてしま 
うが、ゲ—ジを使わない割に 
はかなりの体力を奪えている。 
•(相手画面端)ジャンプ強 
キック i ストライカ—チヨイ 
&距 iAL ち弱パンチ i キャ 
ンセル鉄 m - K 回転 

チヤンとチヨイ、！^のタツ 
グ(笑)の1の^ F ^ n _。 
狙う状況はほとんどないが、 


体力を減らせる魅力の連！^。 入るとかなり気持ち 



近距離立ち強 
キックはなる 
ベく引きつけ 
て出し、鉄球 


丨マ—及びカウンタ—モ—ド 
時に決めると、 I 発で昇天す 
るぞ〇 


セスがこんな感じでヒツトすると、 
たちまち楽しい時間帯に突入 


触れてはいないがやっぱりア—マ 

I チャンは恐い。これで投了間近 
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この大砲(弱パンチ)が要塞を支 

えているといつても過言でない 
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対人戦攻略 


キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

X 

遠距離立ち 

X 

◎ 

X 

X 

しやがみ 

◎ 

X 

◎ 

X 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

0/ x/x 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻擊 

〇 

骸突き 

〇/〇セ 

通り魔蹴り 

X 


※必殺技& 特殊 技でキャンセル可 =◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可： △/ キャンセル不可 ： x 


☆= 超必殺技キャンセルで多段ヒットに変化 

M mr 



技コマンド表 


頭乗刺し ♦◦「♦+◦ j 

下血突き ♦ or ^ + D I 



竜巻疾風斬 ★ 

♦ため ♦ +AorC 

飛翔空裂斬 

♦ため* +巳〇「0 

旋風飛猿刺突 

♦ため ♦ + Ao「C 

飛翔脚 ★ 

(空中）等* ♦+ Bo「D 

悲猿谶 

♦ ♦負 + BorD 

回転飛猿斬 

"♦ + AorC 

奇襲飛猿突き 

回転飛猿斬中 AorC 

飛翔脚 ★ 

回転飛猿斬中 （回転飛猿斬後） 


"♦ + BorD 


真！超絶竜巻真空斬 


• + AorC 


鳳凰脚 


»io + BorD 


真！超絶輪回転突刃 
(空中）， 


+ AorC 



鳳凰脚 

rrm 

杉匕発三昧/キム • ジェイフン 


ストライカー動作/アナザーストライカー 





fill 


高い機動力を活かし、裏ま 
わり ジャンプ強パンチ、飛翔 
脚、強飛：謂 H 裂斬などの技で 
相手をかく乱するのが、チョ 
イの戦闘スタイル。 

牽制には、遠距離 NL ち弱パ 
ンチや垂直小ジャンプ強パン 
チ^^うとよい。 

ジャンプ強パンチによる一裏 
まわりは、小ジャンプか！^{吊 
ジャンプだと狙いやすい。跳 
びこむ間合いと'ジャンプ強 
パンチのタイミング(最後の 
1段が着地寸前に当たるよう 
にする)を覚えてしまおう。 
ジャンプ強パンチがヒツ トし 
ていたら、もちろん連！ を 

叩きこむ。ガ—ドされてしま 

つた場合は、©しやがみ弱キ 


ッ後ろジャンプの昇りで 
強キック少し待つてから 
C 投げ、といつた選択肢^^ 
い分ける。 

① は下段から攻めるもの。 
ヒットしたらもちろん連！！^ 
だ。ガ—ドされた場合は、弱 
攻擊で固めつつ、キャンセル 
通り魔織りを出したり、 再び 
小ジャンプで裏まわりを狙っ 
たり、 C 投けを狙ラ。 

② は中段。 ジャンプ強キッ 
クのリ I チが短いので、一山着 
に近い状態から出す必要があ 
る。 裏まわりジャンプ強パン 
チから なら 連続ガ—ドの タイ 
ミング(割りこみ不可)なの 

で、なかなか M だ。 

③ は、おなじみの投け外し 



不—〇ず-っずうしく投けて 
しまおう。 

飛翔脚は、相手の対內§の 
タイミングをずらすことと、 
削りが目的。強い技ではない 
ので、たまに使っ程度で〇 K 。 
後ろジャンプや、前大ジャン 
プから出そう。当てたあとの 
状況はよくないの 
で、後ろジャンプ 
か後転で間合いを 
離して仕切り直す 
よぅに。 

強飛翔空裂 斬は 
ゲ—ジため+空中 
ヒット 狙い。ゲ— 

ジためがメインの 
目的なので、普段 
はボタンをすぐに 
離して、攻撃せず 
に着地す る。 相手 
が接近しようとし 
ているなら、ボタ 

ンを押しつぱなし 

にして突進してみ 

てもよい。方向転 

換については、並日 

段はすぐに後ろに 
戻るようにし、空 
中ヒツトした時だ 
け前—前とつない 
でいくようにしよ 


ぅ0 

〈連_〉 

①しやがみ弱キック X 2 — 
遠距離立ち弱キック丨キヤン 
セル鳳凰脚 

メイン連_。ゲ—ジがな 
い時は、しやがみ弱キック i 
近距變 N 1ち弱キック—キヤン 



セルぅ。 

しゃがみ強パンチ—キャ 
ンセル通り® M り i 凰脚 
相手の技のスキなどに入れ 
る連！1^。間合いが近くない 
とつながらないのが難点だ。 
遠い時はキャンセル^ K き i 
キャンセル鳳凰脚で代用。 

ストライカ—に関しては、 
攻めに使又る状況が少ないた 
め、相手に攻めこまれた時の 
割りこみや、ガードキャンセ 
ルふつとばし攻撃 
からの追撃に使ぅ 
I とよい。 

連続技に使う場 
合は、昇りジャン 
プ強キックからや、 
しやがみ弱キツ 


ク X2 からつなぐとよい。 

ストライカ—で浮かせたあ 
との追撃には、 • 強飛围 H 裂 
斬 or — 風飛震突-^向転 
換 X 2が最適。超必_ょり 
もダメ I ジが古 rol い上にゲージ 
もたまるといぅ、いいことづ 
くめの技なのだ！ 

画面端付近で ST セスを使 
えば、 #ST セス-^距離立 
ち強パンチ(丨キャンセル通 
り魔蹴りで相手の後ろに移 
動) 1 ST セスのアッパ — i 

醒風飛震突^^向転換 X 

2 4竜_風 斬と いぅ連続 
技が可能(カウンターモ—ド 
なら、ス—パ—キャンセル 
真！超^^回^ K 刃で…)0 



一败 



GC ふつとばし— ST セスで 
満たんからここまで減つちや 
5 ます 


画面端でうき I うき I といつ 

てるだけでゲ—ジがモリモリ 

たまるぞ 
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キャンセル表 


弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 


◎ 

X 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

狙鷲擊 

〇/〇*1 

猟虎撃 

X 

流滝蹴 

x *2 

※^热特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可 =0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可二 △/ キャンセル不可 =x 


☆ i = 超必殺技キャンセルで多段ヒットに変化 





技コマンド表 


反動撃 


♦ or . + C 


1 回旋風 

♦or + D I 

•特殊技 

1 狙鷲撃 

— A 

猢虎撃 

♦ + B 


流滝蹴 ★ 


(空中）畢+巳 






満月斬 ★ 

♦ o + BorD 

排氣撃 

"♦ + AorC 

空砂塵 

♦ため ♦ +AorC 

狙駑陣 

♦ ♦ + AorC 

麓爪脚（上段 ） ★ 


狙鷲陣中 

♦ + C 

鷲爪脚（下段） ★ 


狙解陣中 

C 

太極破 ★ 

狙鷲陣中 

D 

切り替え攻撃 

狙鷲陣中 

♦。「♦十巳 

切り替え動作 

狙鷲陣中 

巳 

獵虎陣 

♦ ♦ + 巳 

飛虎撃 

猢虎陣中 

♦ + C 

猛虎撃 ★ 

獵虎陣中 

c 

襲虎撃 ★ 

獵虎陣中 

♦ + c 

太極避 ★ 

猢虎陣中 

D 

切り替え攻撃 

猢虎陣中 

♦ o 「_ A 

切り替え動作 

獵虎陣中 

A 


mmmm 





¥るといつた選択も必要に 
なる。®状態と構えのバラ 
ンスが重要なのだ。 

ちなみに、 構え中にもスト 
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中間距離〜遠距離で使用す 
る技は、遠距^ N ち強キック、 
しやがみ強キック、空中ふつ 
とばし^!の3つ。いずれも 
かなりリ—チが長いので、技 
の差し合いに強いのだ。 

跳びこみが多い相手には、 



る場 <一〇は、めからの^ fB - ふ 

つとばし^！と、近めからの 

邊吊ジヤンプ流滝■(裏まわ 

り)の2つ基う 0 

m 近戦では、 © 近距 i \ L ち 


強パンチ丨キャンセル HM 撃 
やがみ弱キック—しやが 
み弱パンチ丨キャンセル獵虎 
撃の2つの を、 攻めの起 
点に するとよい。 

©はヒツト確認をし、ヒツ 
卜していたらキャンセル鳳凰 
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つようにしよう。 

構又中の@は、スキなし 
構又変更を使つた2択やガー 
ド崩し、判定の強い技による 
牽制がメイン。 

牽制に使又るのは、襲虎撃、 
聚脚(上段)の2つ。襲虎 
撃で間合いを詰めたあとは、 


いだろぅ。 

ガ—ド崩しの方は、排 JJ 3<1 撃 
や脚(下段)をガ—ドさ 
せてから、太極破 ori^ifor 
猛 i に連係して攻めていく 
べし。 

ただ、構えにこだわりすぎ 
ると、無®_や： IHIJ 転から 


ライカ—を呼ぶことができる 
ので、太極破で ガ—ドクラッ 
シユさせてストライカ —^ fjj 
てたり、 構え中に^#を受け 
そうになつた時にストライカ 
I で身を守つたり、といつた 
ことが fHtHb になつた。ストラ 
イカ—がヒツトすれば流滝 


切り替え_、太極破、構 X . の投げに対処できないので、脚 X 数発_鳳凰天舞脚とい 
解除といつた！ ctS を取るとい 攻めると見せかけて構又を解 う追撃で大ダメ—ジを与えら 


裂爪脚の連続技を 
決める。 ガ—ドさ 
れていたら、キヤ 
ンセル狙鷲陣 or 猓 
虎陣で構えに移行 

しよぅ(キヤンセ 

ルをかけた方が、 

ボタン押しつぱな 

しで狙鷲陣に移行 

するよりも早い 

ぞ)。 

© は下段から攻 

めつつ構えに移行 

するもの。密着か 

らでないと狼虎撃 

が空振りしやすい 

ので、なるべくダ 
ツシユなどで間合 
いを詰めてから使 



れるので、活用し 


ていこ-つ。 


連続技は、前述 


の•近距離立ち強 


パンチ1キャンセ 


ル i 撃丨キャンセル鳳凰裂 
爪脚と、# しやがみ 弱キッ 
ク XI 〜21 しやがみ 弱パン 
チ i キャンセル強空 M a 猟 
§、そして、 浮かせた あと 
の • 流滝蹴 x 数発^$ふつ 
とばし^ I a 強鳳凰天舞脚を 
覚えておこぅ。浮かせるバリ 
エ I シヨンとしては、ストラ 
イカ—のほか、(弱排気撃- 

箫脚 1) 猛蠢などがある。 

ただ、『99』よりも流滝蹴に 
よる相手の浮きが高くな つた 
ため、 流滝跋の数は6 〜 7発 
で限界(猛虎撃からは1発が 

旺ハ隹ノ〇 

翻動 j 

おすすめのストライカ I は、 
攻めの夕—ンに{寸りに 
える ST 毚沮など。 
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ST とのコンビネ—シヨンの| 
例。排気撃から ST を呼び… 
























































































キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 

◎ 

◎ 

◎ 

遠距離立ち 

◎ 

X 

X 

X 

しゃがみ 

◎ 

X 

◎ 

◎ 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

〇 

空中ふっとばし攻撃 

X 

轟斧 

乂セ 

八拾八式 

X/X 

奈落落とし 

X 


※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可 =△/ キャンセル不可： X 


技コマンド表 


•投げ技 

纖 

♦ o 「. + C 

一刹背負い投げ 

♦ or . + D 

參特殊技 

外式 • 轟斧陽 

♦ + B 

外式•奈落落とし 

(空中）畢 +c 


八拾八式 ，+D 



百式•鬼焼き ★ ♦♦* + AorC 


四百弍拾七式 • 鑠鉄 ★ 

♦ 亀 " ♦ + BorD 
R.E.D Kick ^f* + BorD 
百拾四式•荒晈み 
百弍拾八式 • 九傷 
百拾四式•荒咬み中 ♦•♦ + AorC 
百弍拾七式 • 八鏡 
百拾四式•荒晈み中 

♦ •"♦ + AorC 
百弍拾五式 • 七瀬 ★ 

_ 百拾四式•荒咬み中 _ BorD 

外式 • 棚穿ち 

_ 百拾四式•荒咬み中 _ AorC 

百拾五式•毒咬み 
四百舂式 • 罪詠み 
百拾五式 • 毒咬み中 

♦ *"，+ AorC 

四百弍式 • 罰詠み 
百拾五式 • 毒咬み中 ♦ + A or C 
七拾五式.改等* ♦ + BorD . 巳 orD 
九百拾式•鶴摘み ★ ♦•♦ + AorC 


，超必殺技 


裏百ノ试.大!1擁"♦"負 ♦+AorC 
百八拾弍式 ♦•♦"♦ + AorC 


•MAX 超必殺技 


裏百八式.大蛇薙畢* + 


ストライカ_動作/アナザーストライカ_ 


裏百八式•大蛇薙/霧島翔 
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其•的に：！搾通りと変わら 
ず、普段は遠距整' I ち弱キッ 
ク、 tM 小ジャンプ強キック、 
しゃがみ強キック iH 振りキ 
ャンセル bi での t 荒咬みで 
牽制しつつ、強七拾五式•改 
や 弱 R - E - D KICK 

(以下：独楽屠り)で奇襲し 
てみたり、距離に応じて各種 

ジャンプやダッシュで攻めこ 

んでいくのが其去。！^楽屠 

りはしゃがまれていると为エ振 

りしてしまう ので、多用は控 

えよう。強七拾五式•改は、 

2段 目を 遅らせて出すと、ガ 

I ドされても. 

相手が1ひこんでくるよう 

なら i きで迎撃し、前転に 

は連 S で対処していきたい。 

ジャンプからは、判定の強 

いジャンプ弱キック、連 S 


につなぎやすいジャンプ強パ 
ンチ、 リ— チが長い強 キック 
の 3 つを使い分けて使つてい 
こぅ。もちろんからジャンプ 
から下段始動の連_やダウ 



裏まわり=:連続ジャンプ、 
D 投げ、独楽屠り後に狙え=: 


ン回避不能の DS けも混ぜて 
いくといい。また、ジャンプ 
i 後、すぐに中 or 遷吊ジャ 
ンプで跳びこめば、 裏まわり 
も狙える(蠢洛落し、ジャン 
プ強パンチ or 弱キック) ので 
活用してもらいたい。 

うまく 接近できたら、©し 
ゃがみ弱キック②近距離立 
ち強パンチ…などから連係を 
組んでいこう。 

©からは、一3着な 
ら近距離立ち強パン 
チへつないで連続技 
を狙つたり、すぐに 
中 or 通常ジャンプで 
跳びこんで裏まわり 
を狙ぅとぃい。 

②からは荒咬みが 
安定。ガ—ドされて 
いるようならディレ 
ィで九傷を出すのも 
いいぞ。また、近距 
離立ち強パンチがガ 
—ドされている時に 
主 S P5C みを出してしま 
うと、連続ガ—ドに 

なつていないため、 

ストライカ— (以 
下： ST ) で 簡単に 
割りこまれてしまつ 
たり、ガ—ド後に反 


撃を受けやすいので、1 S 吹み 
といつた選択肢は、外すのが 
無難。ひぃいいスぺ—スねぇ 
〜(汗)、次ぃ連_〜。 

〈連獲〉 

•しやがみ弱キック，-〜2発 
i やがみ弱パンチ丨キヤン 
セル八拾八式 

下段バリユ—。 八拾八式中 


るものもある (社、アナザ— 
庵、アナザし K など)。もち 
ろん ST によつてはさらに追 
1 

• ジャンプ藝-^距墼：：一ち 
強パンチ丨キャンセル各種必 
i 

其$的な連 S で、実用性 
があるのはみ+0 1 。強七 

拾五式•改(ジャンプ聾後 
は少し歩いてから近距離立ち 
強パンチへつなぐこと)、強 
大蛇薙、弱百八拾襲。また、 


に ST を出せば連続ヒットす 密着時や〗裏まわりのあとなら、 

近距離立ち弱キック 
1 しゃがみ弱キック 
からも近距離立ち強 
パンチがつながる 
(この時、強七拾五 



_ 


式•改へは無理)。 
f 七拾五式•改-撃。 

画面- 0-^ では、屠り、 
強大蛇薙、嗟みな 
ど。画面^^近〜|ら、弱 
鑠鉄を決めて…①荒咬み丨 
九傷—七瀬^^距整1ち強パ 
ンチ②荒咬み丨八鑌4穿 
ち③強鑠鉄 or 百八拾武式® 
弱七拾五式•改^^き or 
弱；^屠りなど^^ラといい 
だろぅ。また、強七拾五式 • 
i 連の連_に、さらに S 
T を混ぜれば、ダメ—ジを増 
やすこと がで きる ので自分な 
りにいろいろ試してみよぅ。 
例を挙げて おくと… ぬ お!? 
ス ぺ—ス が…例は俺のコラム 
を見てくれ〜(大汗… P 85 へ)。 


発生の早い ST なら、京たん 
パリユ—からもつながるよ〜 



☆== キャンセルで出した場合 X/A 






















































































技コマンド表 


•投げ技 

逆剥ぎ 

♦ or * + C 

逆逆剥ぎ 

♦ or * + D 

•特殊技 

外式•夢弾 

♦ + A • A 

外式 • 轟斧陰"死神” 

♦ + B 

外式 • 百合折り 

(空中）令 + B 


百式•鬼焼き ★ ♦♦* + AorC 


百八式•闇払い ★ ♦•♦ + AorC 


百弍拾七式 • 葵花 

♦ •♦ + AorC (3 回入力） 


弍百拾弍式.琴月陰 


屑風（近距離) 



ストライカ_動作/アナザーストライカ 


裏百八式-八酒杯/マチュア&パイス 


キャンセル表 



弱パンチ 

弱キック 

強パンチ 

強キック 

近距離立ち 

◎ 


◎ 

X 

遠距離立ち 

X 

X 

X 

X 

しゃがみ 

X 

X 

◎ 

X 

垂直通常ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

斜め/垂直小ジャンプ 

X 

X 

X 

X 

ふっとばし攻撃 

◎ 

空中ふっとばし攻撃 

X 

夢弾 

©/© 

死神 


百合折り 

X 


※必殺技&特殊技でキャンセル可： ◎/ 必殺技でのみキャンセル可=0/ 
通常技キャンセルで出した時のみキャンセル可： △/ キャンセル不可 = x 




中間距離では遠距離' L ち強 
キック(以下：遠強 K ) の先 
端を目安に瀆に振ってジャ 
ンプ防止&相手の牽_をつ 
ぶして いこぅ。後述する1癸 
花を併用していくことにより、 
相手の前方ジャンプや無闇な 
牽_を制限できるので、強 
葵花を警戒してガ—ドや垂直 
ジャンプをする相手には遠強 
K 〜 S い a 遠強 K などと使 
い分けていくといいだろう。 
遠強 K 後に フェイン トと して 
遠距¥1ち弱キックを出して 
いくのもいい感じだ。 


百ム屏りや空ジャンプから 
主に狙つていきたい〖£=ダ 
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立ち弱キック—キャンセル夢 
弾1段目) i キャンセル強 

霜 or 八禁 

定番だが@芙にダメ—ジを 
奪又る連獲。始獲を近距 
ち弱キックにしてキヤン 
セル夢弾2段县1キャン 
セル 1 癸花 or 八—でもいい。 

しやがみ弱キックや近距離 
立ち弱キックがガ—ドされた 
らノ—キヤンセル屑風を狙お 
ぅ。 

震風 or 聾 S け 

重視なら屑風、早さ&ス 
キの短さを重視するなら®吊 
S け。また、！^吊投けはスト 
ライカ I (以下" ST ) を使 
用すれば追撃損になるので 
充分狙う価値はある〇屑風後 
は安定して、夢弾 (1 段目) 


1キャンセル建癸花沉八_ 
の追撃が1。チョイとお茶 
目な君は昨年同様、®吊技— 
空振りキャンセル轟斧1段 
目) i キャンセル屑風…の連 
携を狙つていこう。 ST を通 
常技と同時に召喚して、屑風 
との連携を組むとバリエ—シ 
ョンも増えるぞ 9 
蠢製が長い&»ひ道具を 

夕 M する相手には…？ 

本作では爪櫛の代わりに強 
葵花に注目し、その S を充 
分に活用したい。 

建癸花は屑風屋、体を沈 
めた低い* R の時に無敵状態 
になる。1ひ道具(地を這う 
もの以外)を抜け、葵花をガ 
I ドさせるだけなら®^だが、 
当てるとなると、ある程^ 
づかなければならない(1ひ 
道具発射後のスキにもよる)。 
ほぼ同じ^!である遠 強にを 
牽制し、間合いを確保して狙 
つてい こう0 

また、上段判定の技(チャ 
ンの遠距離 AL ち弱パンチやラ 

ルフ&紅丸の遠距壁' L ち強パ 

ンチなど)の多くも回避しつ 
つヒツトさせられるので、こ 
れを機にジャンプ^!だけに 
頼らず、地味でも地上戦をモ 


ノにできるよぅになろラ。 

•ジヤンプ^!からは…？ 
ジャンプ攻撃も例年通り。 
ちなみに今年も百ム〇^りから 
ST を組み込めるので…百合 
折り i しやがみ弱キック(同 
時に ST セス召喚) i セス跳 
び蹴り—ふつ S はしキ 
ヤンセルき(セスアツ 
パ—もヒット) i 撃 MA 
><八_など)…つといつた 



連®^も1だ。中ジャンプ 
百ム菥り、 S 復は対処方を知つ 
てる相手には効果薄…。百合 
折り中に s T 召喚や程よく屑 
風を^^ しておくべし！ 
•八^^ヒット後は…？ 

爆発直後すぐに行動可能。 
少し後退して相手の起き上が 
りにガ—ド不能•弱闇払いを 
狙おぅ。屑風1回分のゲ—ジ 
もたまるのでお得 じやぞ！ 
いと同時に ST を召喚す 
れば二重三重のガ—ド不_ 
or 連携も一^一できる ぞ！ も 
ちろん、ダッシュや 1 IE 角陰 
で近づき、起き責 
めも狙える。 

B 面端では…？ 
追いこまれた時 


には相手のジャンプ^*や突 
進技に合わせて__風で 
I 盡転を狙っていきたいね。 
〇 ST ネオ&ジオ(屑風中) 
i やがみ強パンチ丨キャン 
セルぎ^!撃 
八 f で追撃する際は相手 
の位置に充分に気をつけよぅ。 
〇百ム屍り(&3丁不オ&ジ 
才召喚：> 4距^^ち弱パン 
チ—キャンセル屑風 i やが 
み強パンチ丨キャンセル II 花 
送距整丛ち弱パンチ丨キャ 
ンセル夢弾 (' -〜2段目の間 
に再び s T ネオ&ジオ召喚) 
1 キャンセル八 f 4撃 
逆に、相手を画面1!^くに 
追い詰めている状況での連続 
技。 


着^鏞1著気味？樓 

^ 謦は夢のまま 


































































※[CAPCOMVS.SNKJ は一部（㈱エス•エヌ•ケイの許諾を受けて、（株）カプコンが製造•販売するものです。 46 

※ “SNK” は（株）エス•エヌ.ケイの登録商標です。※イラストレーシヨン監修•制作協力： SNK ※画面はすべて、開発中のものです 0 




アム纖 m レ ! 


Fy — ムキヤスト版も発売された 
OM VS . SNK MILLENNIUM FIGHT 2000』。 
今回は全28キャラクターの技コマンドを紹介。 



◎CAPCOM CO.,LTD.2000ALL RIGHTS RESERVED ©SNK 2000 
く DC 版〉※ぶるぶるぱつく対応、アーケードスティック対応、 VGA 対応、モデム 
対応（通信対戦)、 DC キーボード対応、 NPC 対応。 

usl _ ^yyM 

LLENJOi 」 









リアルタイムでプレイヤ ーとして 
の腕前を評価してくれる 








大ジヤンプなら相手の背後に回り 
こむことも簡単だ 




相手の攻撃をかわしながら、間合 
いをつめていけるぞ 


普通にガードしているだけで 
は相手の攻撃を防ぎきれない 


MIlUNNIUm FIGHT 20001 


M 又 ： J 


111 

システム紹介 


ガ—ドクラツジュ ダッシュ 


攻撃を I 定以上ガ—ドし続 
けると、ガ I ド^?^が崩れ無 
防備^^になつてしまう。体 
カゲ—ジ枠が赤く光だしたら 
もうすぐガ—ドクラッシュの 
合図。相手との距離を空けて 
ガ—ド値の回復を待とう。攻 
める方は、ガ—ドクラッシュ 
で無防備になつた相手に連続 
技を叩きこむのが^^のセオ 
VI だ。 



方向レバ—を素早く2回入 
力することによつてダッシュ 
することができる。前方向な 
ら前ダッシュ、後ろ方向なら 
後ろダッシュとなる。相手と 
の距離を詰めたい時や、反対 
に離したい時などに使つと効 
果的だ。前後に素早いダツシ 
ユを繰り返して相手を揺さぶ 


時 i 起きぁがり 

ふつとびバゥンド中に弱パ 
ンチと強パンチを押しつばな 
しにすることで、時間差起き 
あがりをすることができる。 
起きあがりのスキを狙つてく 
る相手を警戒する時に役に立 
つだろう。 


回 D こみ 

弱パンチと弱キック同時押 
しで 発動する回りこみは、低 
い体勢で移動するので、1び 
道具などの攻撃をかわしなが 
ら接近することができる。画 
面の端に追いこまれた時の緊 
急回避策と して 使つ ていく の 
がいいだろう。 



+ C シヤンプ 


方向レバ—を下に入れてか 
ら ジャンプす ることで 通常よ 
り大きなジャンプを繰り出す 
ことができる。 相手の頭上を 
大きく1ひ越えて北覆に回り 
こむこと も可能 だ。 相手の裏 
をかく ^5襲戦法としても使つ 
ていけるぞ 


まつたく新しい c p U 戦専 
用の得点システムが登場！ 

ゲ—厶中のプレイヤ—の行 
動がリアルタイムに評価され 
るのがグル—ヴポイントシス 
テム ( GPS )。 

またファイネスト KO とい 
ぅ、獲得できるグル—ヴポイ 
ントが I JJ 3<1 に up する要素も 
ある。 

華麗な試合«びで、魅せる 
プレイをこころがけよぅ。 


CAPCOM vs- SNK millenn — 






























全世界格闘ファンの「異種格闘技戦に新たな 
風を！」の声のもと、 ガルシア 財閥と マスター 
ズ財団の共同出資により、あらゆる興行的- 
政治的なしがらみを取り払った スペシャル イ 
ベントが計画された。 

厂ミレニアム フ 7 ィト 200 0J 

そうそうたる格闘家たちが登録リストに名を連ね、 
人々は早くもその熱いファイトに胸を躍らせる。 

満を持し、華々しく開かれるオープニング•セレモ 
ニー。やがて来る崩壊の予兆に、まだ誰も気づく術は 
ない…。 









ペントレ 



sfe wlljy 一 

ネオジオヮ—ルド 

時は 7 月 30 日、ネオジオワ 
—ルド至足べィサィド内アゴ 
ラの広場で 『CAPCOM 
vs . SNK 』 のお披露目ィ 
ベントが催された。 

カプコンの^#広報、 I 沢 
嬢にょるゲー厶の紹介や、 
『CAPCOM vs - SN 
KJ 全国大会の予選を兼ねた 
ゲ—厶大会など盛り沢山の内 
容に駆けつけた格闘ゲ—厶フ 

ァンも大靈0 

111 

ネオポケとの連動 

フアンにとつて I 童刃にな 
るのは、やっぱり隠しキャラ 
に関する情報？発表会では 
『CAPCOM vs - SN 

』の隠しキヤラに関する情 


報も発表されたの だ。 

どぅやら隠しキヤラを出現 
させるには、バ—サスと呼ば 
れるポイントを集めなければ 
ならない。 

実はこのパ—サス、ネオポ 
ケカラ—版 『SNK VS . 
CAPCOM 頂上決戦最強 
ファイタ—ズ』のオリンピツ 
クモ—ドでも集めることがで 
きるのだ。 

ネオポケ版 『SNK VS . 
c A p COM 頂上決戦最強フ 
ァイタ—ズ』で I 足早く隠し 
キヤラをゲツト！ライバル 
たちに差をつけよぅ。 

董国大会開催 

発表イベントの中でも特に 
格闘ゲ—厶ファンの関心を集 
めたのが 『CAPCOM V 
s . SNK 』 全国大会の開催 


発表。全国で開催される予選 
を勝ち抜いた強豪たちを集め 
て真の最強格闘ゲ—マ—を決 
定する壮大なプロジェクトな 
のだ。発表イベントの会場で 
も1となるゲ—厶大会がお 
こなわれ、選ばれた2名が決 
勝戦の舞台となる S 足ゲ—ム 
シヨウ本戦へと駒を進めた。 
なお決勝大会ではビジュアル 
メモリの^^も昆把となる。 

vs. SN^ 

ゲ—ム大会詳細 

9 月 24 日、幕張メツセ®足ゲ 
I ムシヨウ、カプコンブース 
にて決勝大会開催。 9 月15日 
大阪、 9 月 16 日惠乐で地区大 
会あり。詳細は®ダイヤル 
06——6205 —— 0258 
(24 時間 - nnaK ) にて0 
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3 マン隨 


必殺技 


百式•鬼焼き ♦♦•+p 
弍百拾弐式•琴月陽 

“"♦+K 

R . E . D.Kick 

(七百七式 • 独楽屠り） 

♦ 畢漩 + K 

百拾四式 • 荒咬み 

等龜 .+P 

百弍拾八式 • 九傷 
百拾四式 • 荒咬み中、 

"♦ + P 

百式拾七式 • 八鎬 

百弍拾八式 • 九傷中、_ P 


超必殺技 


裏百八式 • 大蛇薙 





雷光拳 


►+P 


電影 スパーク 


>■ #♦♦#♦ +「 





※コマン ドはキャラが右向きの時のものです。 48 



/ 1 


超必殺技 


必殺技 






み 

0 


「駆け 



lift 

/clyl Q /clLyl s /ll A/J ^D/ 
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必殺技 



パワーウエイブ 

等 W+P 


バーンナックル 


卜瓛 ，+p 


ライジングタックル 

♦タメ *+p 


クラックシュート 


N+K 


パワーゲイザー 


-+P 


バスターウルフ 


►+K 




空中から降下して相手を踏みつける飛翔脚。八チャチャチヤ 


超必殺技 


必殺技 




超必殺技 


EQCHreQG 4 HD 


ENNI 


CAPCOM vs- SNK Ml 






















































































































雷煌拳は小さくジャンプする 
ので奇襲に使つていける 


極限流空手の魂ともいえる超 
必殺技、覇王翔吼拳 


うアッパーを連続で放つ超必殺技、飛燕烈^ 


SflKUflB 



必殺技 

虎煌拳 

等 W+P 

虎咆 

♦ ♦ 鴒 +P 

暫烈拳 

♦♦♦+P 

飛燕疾風脚 

•タメ ♦ + !< 

超必殺技 

覇王翔吼拳 



♦ " w+p 

龍虎乱舞 


♦負 




Hyo S4/CVAZ 4 /C/ 



























































































花蝶扇 ".+p 

ムササビの舞 

♦タメ杳 +p 
龍炎舞_♦政 .+P 

必殺忍蜂 ♦"*♦ + !< 


超必殺技 


不知火流奥義紅朱雀 

空中で ♦ 磨 ♦♦ 

超必殺忍蜂 



遠くから扇を放つ飛び道具、 
花蝶扇で相手を牽制しよう 




「蹴撃の麗人」 

キング 



「妖艷なる舞@ 

不知火 B 

























































































































画 






3警國 


必殺技 

裁きの匕首 

… +P 

蛇使い 


♦破 ♦ + Po 「 弱 K タメ可 

サドマゾ 


倍返し 

♦ w + p 

超必殺技 

ギロチン 

♦♦漩睪鼇 +p 

ドリル 


レパー 

1回転 + P 後、 


P 連打 


ドリルを決めたらボタン連打で威力を増加させまし 


ポタ f / によって使い分けられ 
る蛇使いは牽制に最適 


サンダークラッシュボムで強 
烈に叩きつけてやろう 


スーパードロップキックは奇 
襲にもってこいの速さ 


必殺技 


ジャイアントボム 

♦タメ ♦ip 

毒霧 

スーパー ドロップキック 
_ K タメて離す 

サンダークラッシュボム 
レバー 1回転 +K 


超必殺技 


ファイアーブレス 

♦ ま♦♦龜 ♦ 瘦命 +p 

デストラクシヨンド□ップ 
レバー 2回転 +K 






























































































百八式 • 闇払い 



• ♦ + P 

百式•鬼焼き 

M»+P 

百弍拾七式•葵花 


"♦+P 

3回まで連続入力可 

弍百拾弍式•琴月 

陰 

♦ 售等 1 




裏百八式 • 八酒杯 
禁千弍百拾舂式 • 八稚女 

♦ 亀 ♦*，+p 




ウイザリングサーフェス 

♦鼇 " h+p 

ネガティブゲイン 




ネイルボムで妖しく昇天させ 
てあげますわ 9 



超必殺技 


必殺技 


超必殺技 


必殺技 





LENNI 


CAPCOM vs- SNK 
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零 







































































































飛び道具の代名詞、波動拳。 
ばせて落とすのが基本形 


真*昇龍拳は至近距離で出さないと真の威力が出せない 



波動拳 


昇龍拳 


i+P 


竜巻旋風脚（空中可） 


真空波動拳 


► + P 


真空竜巻旋風脚 


真 • 昇龍拳 
( LV 3 &MAX 専用） 








「緋炎の昇龍」 

ケン 








CAPCOM vs- SNK MILLENN — 



DCy L/ 










































































































ソニック ブームは攻守のパランスが取れた飛び道具 






春麗の代名詞、スピニングパ 
ードキックも健在 


気功掌は連続技に組みこんでダメージ量増加を狙いたい 


MmM 


百裂脚 
天昇 f 


K 連打 
♦タメ ♦+!< 


気功拳 


N# ♦ 鋤 + +p 


スピニングパードキック 
♦タメ ♦ + !< 





ソニック ブーム 


タメ +P 


サマーソルトキック 

♦タメ ♦+!< 


スーパー コンポ 


、ータルワイプアウト 

♦タメ ♦♦♦+P 


サマー ソルトストライク 

# タメ負威 # +K 




CHL/A/L/ 


ENNI 


CAPCOM VS 
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百裂張り手 


P 連打 


スーパー 頭突き 


タメ .+P 


スーパー百貫落とし 

♦タメ ♦+!< 


大銀杏投げ 

レバー 1回転 +P 


スーパー コンポ 


♦タメ♦♦♦+「 


大蛇砕き 

( LV 3 &MAX 専用） 

レバー 2回転 +P 
































ENNI 


CAPCOM vs- SNK 




















































































































スーパーコンポ 


必殺技 



必殺技 


CAPCOM vs- SNK 











































































































































奮.:、:.:’.マ■:: 

^^1震_:屢_ 









□ー リング 

クリスタルフラッシュ 

♦タメ +p 


スカイ八イク□一 

♦タメ i+p 


フライングパルセ□ナアタック 
♦タメ ♦+!< 壁で 
ジャンプ後、空中で P 


イズナドロップ 

♦タメ ♦+!< 壁で 
ジャンプ後、相手の近くで 
_ ♦以外 +P 


•リンクイズナドロップ 

•タメ％ 

ジャンプ後、相手の近くで 
♦以外 +P 


スカーレツトミラージュ 
♦タメ ♦♦♦+!< 


レッドインパクト 
( LV 3 &MAX 専用） 

♦タメ♦♦♦+「 






必殺技 


タネ技のターンパンチは使し、 
ど±ろが難しい 







LENNI 


-JAPCOM vs- SNK M — 























































































タイガーシヨッ I 


等 * _+p 


グランドタイガーシヨッ t 


-+K 


タイガーアツノ V ° ■—カツト 

♦ ♦ 動 +P 


タイガークラッシュ 

♦ ♦ 鼇 +K 


タイガージェノサイド 

♦亀 


タイガーレイド 

♦ 漩 ♦ 等 *. + K 



ス■■パーコンポ 


必殺技 



CAPCOM vs- SNK 
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ネ 717 If ケ 
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インフォメーション 

今月はプロレスゲームファン期待の新作「ビッグバンプ□レス」 
や 「INFINITY cure 」 などの新着情報が目白押し。夏休みが終わ 
つてもネオボケは、まだまだ熱いぞ！ 




◎SNK 2000 ©CAPC0M 2000 C0_, LTD. ALL RIGHTS RESERVED ©KID 2000 
※画面写真はすべて開発中のものです0 


明るく！楽しく！激しい！ 

アメリカンプロレスゲ—ム 


ス 

レ 

□ 

プ 


TV 等で、フアンの前に姿 
を現すことができるのは、ほ 
んの I 握りのトツプレスラ— 
にすぎない。この— EW マツ 
卜においても、それは例外で 
はない。彼らは、年間300にも 
のぼる試合の中で、常にベス 
トパフォ—マンスを要求され 
続けるのだ。 

そして <ラ、長年— EW マツ 
卜を支えてきた偉大なる王者 
、ジョセフ•スティ—ルの王位 
返上を受けて、8人のトツプ 
レスラ—による娯楽の至宝、 
IEW へビ I 級チャンピオン 
ベルトの#^が始まった。 



「ビッグバンプロレス」で 
は f の試 <1 Q の他に、3種類 
の®デスマッチをプレイす 
ることができる。 

『No rule 』 

ノ—ル—ルデスマッチ。場 
外で闘つてもリングアゥト負 
けにはならない。おまけに反 
則もやりたい放題の試合 ^ hf 

『 coffin 』 

丁スマツチ。相手を先 
にリング下の_に放りこん 
だ方が^！となる。 




『 reward 』 

賞金デスマッチ。場外左側 
に設置されたポ—ルの上の賞 
金袋を相手より先に奪又ば勝 
ちとなるル—ル。 

P 7-' スマッチ、 { D 貝金デス 
マッチは、3カウント、ギブ 
アップ、リングアウトによる 
_はない。 


—^1 


相手レスラ—に I 定の_ 
を与え続けると、プレイヤ| 
キャラの名則が占警始める。 

この時に相手の近くで A 、 
B ボタンを同時に押すと『フ 
ィニッシング•厶—ブ』が使 
用できる。 g 則が点滅してい 
れば、試合中に何度でも使用 
することがだ。フィニッ 
シング•厶—ブで華麗なフィ 
ニッシユを飾ろぅ。 


名前の部分が点滅を始めたらフ 
ィニツシングム—ブ使用可能 






相手の近くで A 、 B ポタンを 
同時押しすれば OK 


嫁 





成功するとレスラ—の顔アツ 
プ画像が表示される 


場外に設置された棺桶の中へ 
相手を放り込んでしまえ 


ノ—ル—ルマツチでは場外乱 
闘や凶器攻撃何でもありだ 


H 匿 
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アマレス出身の大型レスラー。 
多彩かつ強力なスープレックス攻 
撃を得意としている。 

[フイニツシング • ムープ：デンジ 
ヤラス•バックドロップ] 




I EW ライトへビー級のチヤン 
ピオンだったが、同じ階級では敵 
無しの状態になったため、ヘビー 
級に参戦した。持ち前のスピード 
と空中殺法、そしてキレのいい打 
撃技でへビー級の制覇を狙う。 

[フイニッ シング•ムーブ：イーグ 
ル.スパイク] 


傍若無人な態度と憎めない性格 
という相反するキャラクターで、 
ブライアンと人気を二分するレス 
ラー。体格 • パワーにおいて劣っ 
ているが、その瞬発力 • テクニッ 
クで他のレスラーと互角以上に渡 
り合っている。 

[フイニッシング • ムープ：ワイル 
ドポトム] 




I EW マツトに突如現れ、デビ 
ユー戦以来193連勝という大記録 
を打ち立てた驚異の新人レスラー。 
恵まれた体格からあふれ出るナチ 
ユラルパワーは他のレスラーを圧 
倒する。 

【フイニツシング•ムープ：卜ール 
八ンマー] 


顔面に東洋系のペイントを施し 
た謎のレスラー。申し分の無いテ 
クニシヤンである一方、ラフファ 
イトも得意としている。 

[フイニッシング • ムープ：スコー 
ピオン•デスロック】 



“東洋の魔術師 : 


ジ•才 IJI ンタル 



“黒い魔獣 


94X 


2メー トルを越す長身の怪奇派 
レスラー。マイクを使ってのアビ 
ール等は決して上手いとは言えな 
いが、自らの身体の特長を使うこ 
とに関しては長けている。 

【フイニツシング • ムープ：ネック 
八ンギングスラム] 


総合格闘技パーリトウードのフ 
アイターとして着実に地位を築き 
上げていたが、 IEW マツトに電 
撃参戦。その研ぎ澄まされた関節 
技と切れ味鋭い投げ技で、チャン 
ピオンの座を狙っている。 

【フイニツシング•ムープ：シヨウ • 
キヤプチヤー] 




日米を股にかけて活躍している 
重量級レスラー。ブライアンとは 
タイプが異なるが、彼もまた豪快 
なパワーフアイトを得意としてい 
る。 

【フイニツシンク • ムープ：クレイ 
ジークランチ] 
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様々な女の子との交流が 
ス I ''ーリーを紡いでいく 


夢のように繰り返される 
時の中をさまよう主人公 



ネオジオポケットカラー 

__堀]刪-: 


一一 r 
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どこでも気軽にクルクルワ 
—ルドを楽し A / でしま おぅ！ 

セッションプレイアクションと 
いうまったく新しいジャンルのゲ 
—厶 COOLCOOL JA 
MJ 。 同時発売されたドリ—ムキ 
ヤスト版と連動させて遊べるのだ。 




いろんな楽器をネオボケで 
楽しむことができる 「COO 
L COOL JAM 」 〇専 
用の接続ケ—ブルを使ってド 


リ—厶キャスト版と連動させ 
れば、新しいキヤラクタ—を 
手に入れたりできて、より深 
く楽しむことがだ。 



ワイ 1 J I メカを倒して 
デ■夕べ■スを if ® よぅ 

カプコンの人気キャラ、ロック 
マンが大活躍するアクションゲ— 
ム『ロックマンバトル S フアイ 
夕—ズ』。今月は' デ—タベ—ス 
のモ—ドについて紹介する。 



敵メカをノ I コンティニユ 
I で倒した時にランダムで入 
手できるデ I 夕ぺ I ス。 

出現率が完全にランダムな 


ので簡単には全^一えること 
ができない。 

通 il -5 ケ—ブルを^つて友達 
と六鐘していくといいぞ〇 


『 INFIN — TY 』 完結！ 
囊はネオ K ケで習かに！ 




3 

ヤ 

チ 

•ベ 

I 

OR 


1 C スト — Y j 

#醒めない夢 

4月1日の朝、主人公「石 
原誠」は最悪の目覚めを迎ぇ 
た。誠の見た夢、それは『目 
の前で女の子が S の死を遂 

げる夢』。 

それが誰だつたのか、その 

場所はどこだつたのか、詳し 

いことは覚えていない。 

ただ一つ、その日が6日後 

の4月6日だつたということ 

を除いて…0 

#!とい iew 福宰で 

誠はゼミ合宿のために、と 

ある南海の孤島に来ていた。 



やがて誠はそこで知り合つた 
ゼミの班員や島に住んでいる 
§たちとの〗父流を〗父わすぅ 
ちに、その中の一人の^#一と 
惹かれ合つていく。 

もはやこの合宿は、誠の人 
生の中で重要な章 PI をもつも 
のとなつていた。 

このままつつがなく時は流 

れ、4月7日の到来とともに 

合宿は無事終了する… 

はずだった。 

#不安の匂い 

誠は|つ、大きな无女を抱 

えていた。 

それは、時 i こる予知の 

ような饔〇 

这弟に症状は夕^ K するよラ 


方思^ 

9と-_ 

や3私 

ぶ. 


荷 

明 


F 

ヅ 

キ 

C 


れ完ラ 
さの力 

& 7 rt 

てテケ 
しニポ 
とィ^7 

版フジ 
ンン1 
ョイネ 
シ f る 
I ため 
テしし 
ス博楽 
V をち 
レ評で 
プ好こ 
にど 

になり、ただの錯覚ではすま 
されない状態にまで到達する。 
脳裏をよぎる合{湯日の夢…。 
…ど，つす る こと もできないま 
ま、時間だけが刻々と過ぎて 

ぃく。 

#悪夢の襲来 

運命の日- 4月6日。 

その日、「不安」は「絶望」 

へと、「予感」は「惨劇」へ 

と姿を変えた0 

誠には守れなかつた。『彼 

女』自身を。そして『彼女』 

に誓つたはずの想いを。引き 

裂かれんばかりの心の痛みと 

ともに、誠は章_を失つた。 


連釣数け 




隠しテ—夕べ—スもある。す 
ベてのデ—夕を集めてみよ5 


クルクルの世界がネオジオポ 
ケツトでも楽しめちやうぞ 


ドリ—ムキヤストとの連動で 
楽しみ方の幅が広がるね 


通信ケ I ブルでテ I 夕を交換 
していけば楽しさも倍増だ 


PS 版では明かされなかつた 

真実がネオボケで明らかに！ 











































































































前回の r 主人公編」に引き続いて r ストライカー編 j 
\CLNG Op 1二 （Grh 丁 ミをお届けする 『THE KING OF FIGHT 

ERS バトル DE バラダイス』。特にストライカーた 
ちの表情にスポットを当てて紹介するそ。もちろん今 
回もオマケの謎カツト （？） 付き。 



/ w \ [ { ^ 沐つ A にぐ穿/斗翁方し^^ 

け嘴,匕^5ぼろ。 




农 t 专ボ萬つ-04你. Kf 1<2 
镑 J^LriJi 制。 て，％ 


55 



京と庵 


やっぱり、この2人がいない 
とに〇ドは始まらないっ！ 
てなわけで京と庵のイラスト 
からパトパラ設定原画集スト 
ライカ—編、始まりま—す。 
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ギ—ス様からのの指命を受け 
てバトパラに登場？バンダ 
ナがトレ I ドマ I クのビリ 
I 。やられてる時の表情が切 
なくつて、たまんねつす。 
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► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラダイス設定原画集 
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もう没キャラとは呼ばせない 
とばかりに鋭い眼光で睨みを 
効かせる霧島翔。このまま| 
気に主役の座まで奪つてしま 
いそうな勢いですな。 
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七’為/ =^ 车 ?>•• 


アルフレツ 



そりやあもうナイスバディで 

お嬢様で眼鏡つ娘なんて、蝶 

反則。ストライカーなのに守 

つてあげたくなつちやうよ 

お。でも可愛いから承認！ 
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► THE KING OF FIGHTERS バトル DE バラダイス設定原画集 

. .. .. 11 1 111 . 1 .N 



悪党つぶりが表情からにじみ 

出ておりますなあ 。 「CAP 

COM VS SNK 」 への出場 

も決まつて、もはや笑いが止 

まらないつて感じかも。 


「武力」から登場の天童くん。 

□ポリゴンから 2 D になつ 
ても、やんちゃな彼の魅力は 
全然変わつてないよね。イタ 
ズラ好きそうな瞳に〇 
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ほっぺに当てた右手が知的で 
クールな印象を演出しており 
ます、ちづるお姉様。実は虫 
歯が痛いの我慢してるだけだ 
つたりして？ 
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フアンには賛否両論？革ジ 
ャンバ I ジョンの草薙京 S 
P 。 でもいつまでも学ラン姿 
てのもねえ。霧島翔との対決 
が見物かな。 






































► THE KING OF FIGHTERS バトル DE パラダイス設定原画集 




• 真吾の手帳を見る • 
# ’99新キヤラ # 


アイドル追つかけの 
ジョン 


「アテナさ—ん9」。サインべ 
ンと色紙を手に欲望煩悩大暴 
走のジョン•フ—ン。後ろで 
見ているチャン • n — ハンも 
かなり呆れ気味ですね。 
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何やらがっくり肩を落として 
るブライアンを慰めているへ 
ビィ！ D ! 助け合える仲| 
間がいるって素敵だよね。で 
も I 体何で落ち込んでるの？ 































ラモン 

















































► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 


； レオナ 



才□チ編も終了して無事普通 
の女の子に戻った感じです。 
相変わらず表情は少ないけれ 
ど、そんなところがフアンの 
心をくすぐるんだよね。 
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► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画篥 





実は犬が苦手なアンディ。今 
年のチームメイト、マリーの 
愛犬とは上手くやっていけて 
るのでしようか？舞との関 
係もど一なってるの？ 






























危ね一、爪をつけたまんまで 
こつちに飛んで来ないで欲し 
いです。そんな彼にも愛する 
奥さんがいたりするのね。早 I 
く更正して帰つてあげてね。 
































► THE KING OF FIGHTERS 2000 設定原画集 


セス 


ちょっとダーティな感じの凄 
腕ボディガードマン。こんな 
人が実際にストライカーにな 
つてくれたら、暗い帰り道も 
絶対安心なのにね。 




うつしゃ一！気合い充分で 
放つのは超必殺技のスクリユ 
ーアッパーか？ いつもは3 
枚目キャラだけど決めるとき 
はバッチリ決めてやるぜ！ 














































7 月 16 日〜 8 月 15 日 




NEO;GEaTROM Sc CP 

売 i 血暇總购 


S の音ゲー DC 版 [CCTJ ! 
NGP 版 『CCJ』 とともに 
上位ランクイン!！ 


topTO 


1,841 


，99.12 .2 発売 


ザ•キング•オブ•ファイターズ’99 CD 

新作『ザ.キング•オブ • ファイターズ2000』続を前に再び巻き返し！餓狼丁の ED は舞でボスを倒すと変 f 匕するぞ！ 


2000.5 .25 発売 


メタルスラッグ3 ROM 

「サンダークラウド j はなんと雷雲。敵を追尾してくれる！でも攻撃 
力はあまり高くない… 


输に再び巻き返し！餓狼丁の EDI ; 


2000.2 .25 発売 


餓狼 MARK OF THE WOLVES ROM 

T.O.P. ゲージは幅を 3 段階に設定することが可能。攻撃力重視でいくな 
ら幅を狭くして GO だ！ 


4 

ザ • キング • オブ • ファイターズ，98 DREAM MATCH NEVER ENDS CD 

•9 日. 12.23 発売 

882P 

5 

幕末浪漫第二幕月華の剣士〜月に眹く華、散りゆ<花〜 

CD 

'99.2.25 発売 

691P 

6 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 CD 


'98.3.26 発売 

143P 

7 

メタルスラッグ2 CD 


S8.6.25 発売 

126P 

8 

リアルバウト餓狼伝説スペシャル CD 


'97.3.30 発売 

84P 

9 

ザ•キング•オブ•ファイターズ>99 ROM 


泊 9.9.23 発売 

62P 

10 幕末浪漫第二幕月華の剣士〜月に咲く華、散りゆく花〜 

ROM 

•99.1.28 発売 

25P 


UP top5 


t 伝説のオウガバトル外伝〜ゼノビアの皇子〜 
1 924P _ 2000.6 .22 発売 

〇 COOL COOL JAM 
乙 88 IP 2000.8 .10 発売 


3 


THE KING OF FIGHTERS バトル DE パラダイス 
795P 2000 .7.6 発売 


SI /^ SNKVS . CAPCOM 激突力- 

680P 


， 99.10 .21 発売 


r ガンバレねおぼけくん（仮） 

° 653P 2000.6 .8 発売 


W ばション top5 卜 tops ； 


1 

ザ • キング•オブ • ファイターズ ’99 

741 P 

2000.3 .23 発売 

2 

ir ク 1 ?ョトン ザ • キング•オブ • ファイタ-ズ田 

264P 

200 0.3.9 発売 

3 

SNK ベスト 
コレクシヨン 

餓狼伝説 WILD AMBITION 

237P 

2000.7.20 発売 

A 

SNK ベスト 
コレクシヨン 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 


210P 

2000.2 .24 発売 

5 

SNK ベストセレクションメタルスラッグ 

69P 

'99.9.9 発売 


I COOL COOL TOON 
1 846P_ 2000.8 .10 発売 

〇ザ•キング•オブ•ファイタ-ズ 1 99 EVOLUTION 
乙 601 P 2000.3 .30 発売 

〇テインクルスタースプライツ 
° 433P 2000_3_25 発売 

A ザ•キング•ォブ•ファイタ-ズ？ gig_ ATCH 

4 98P _ 99.6. 10 発売 

r ザ•キング•オブ•ファイタ-ズベストコレクション 
° 16P '98.10.1 発売 


ご協力していただいた 
販売店は以下の通りです 


〈ソフマップ〉 

ソフマップ秋葉原本店 

東京都外神田ふ1丰10ソフマップビル 


ソフマップ日本橋店 

大臟日本橋 
3号店 Q 0&66344020 
4号店〇0&€634^5820 
7号店 0066634-2076 


<あ< とグループ〉 メレオンクラブ〉 

ファミコンランドー宮本店カメレオンクラ: 

齡 a 県—宮市 i ' iiB 丁目1る[隱飾区小菅 4*104 JM ビル 1 F 


0058 &■ 247665 003-5680-5290 

他、力 [1^76 店舖 


※各表のランキングは、北は北海道から南は九州まで、全国82/^舖のご協力により、ネオジオフリーク編集部が独自に集計し、作成したものです。 
gj 各表内のポイント数によって、そのハードでの売り上げを比較することはできますが、3つの表のポイント数によって、各ハードのソフト売り上げを相対 e 勺に比較することはできません。 












































月間 

NEO • GEO 
ソフト 
読者人気 


Best 

10 


今月のソフト人気 Best 


順位 

(前回） 

ゲーム名 

メーカー 名 

ジャンル 

ポイント 

1位 
㈠ 

ザ•キング•オブ•ファイターズ2000 

SNK 

格闘 

アクション 

967 P 

2位 

(1) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ39 

SNK 

格闘 

アクション 

841 P 

3位 

(2) 

餓狼 

MARK OF THE WOLVES 

SNK 

格闘 

アクション 

623 P 

4位 

(3) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ ’98 

SNK 

格闘 

アクション 

530 P 

5位 

(5) 

武力〜 BUR 1 K 1 •ONE 〜 

SNK 

格闘 

アクション 

267 P 

6位 

(4) 

幕末浪漫第二幕月華の剣士 
〜月に咲く華、散りゆく花〜 

SNK 

格闘 

アクション 

262 P 

7位 

(7) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’97 

SNK 

格闘 

アクション 

246 P 

8位 

(6) 

ザ•キング•オブ•ファイターズ’95 

SNK 

格闘 

アクション 

203 P 

8位 

(8) 

幕末浪漫特別編月華の剣士 
〜月に咲く華、散りゆく花〜 

SNK 

格闘 

アクション 

185 P 

10位 

(8) 

〜幕末浪漫〜月華の剣士 

SNK 

格闘 

アクション 

174 P 




ソフト人気べスト10では毎月、ネオジオソ 
どんどん投票してお気に入りソフトの|『 


r の人気ランキ V 
を 上げよう！ 


【総評】 

<ラ月もたくさん 
がとぅ！気になる I 
グ、さつそく紹八： 
しよ ラ！ 


' l s 一 

の投票ぁ F ’ g』S 
るランキン II 計でハ 
:していきま イントを ： S 


一 .：':'.，... II 

1I 


今回見事1位に輝いたのは、化はありませんでした〇初登 
KOF シリ—ズ最 『KO 場の 『 KOF 200〇』はい 
きなり 30 位にランクインした 
ST ここからの攻めが f 
に楽しみなのではないで しよ 
ぅか。 

ワ—ストでは、大きく順位 
が入れ替わつたりしているも 
のの、ランクインするゲ I ム 
タイトルが固定されてきたよ 


△ hQ ところ 『 KOF 200 
同じことが8位の 『Ko OJ に関する雲ネタはあま 
F ,^ l でもいえるでしよう。 1^1?せられてはいないようで 
累計ではそれぞ^®調にポ^'。それではまた i ! 

イントを 稼 夢でいるようです 
が、順位にば特に目立つた変 


F 2000』！ 予想 M りに 
初登場1位にランクインして 
きました。 

2位は前回劇的な大逆転を 
見せてくれた 『 KOF ^』。 
人気は衰え1咼ポイントを維 
持しているようです。 

3位には『餓狼 Mow 』。 
こちらもまだまだ絶好調！ 
キャラ交代の違和感は演出. 
操作性でカバ—でしょう！ 
ロックのその後も il ^ l になる要 
素の一つです。 

5位の『武 - RJ も息の長い 
ゲ—厶ですね。好みが分かれ 
やすいという面も持つていま 
すが、 I 部でフアンクラブが 
S されているなど、武3 
いまだ冷めずといつたところ 
でしようか。 

その他はすべて KOF と 月 
華シリ—ズが占めています。 
特に10位の『旦華』は、懐か 
しき 月華 シリ— ズ第1作目 
にも関わらず、 年月を 経た今 



※この順位は NEO • GEO ソフトの読者人気投票を順位ごとに加点し、ネオジオフリーク編集部にて集計したものです。 
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► ソフト人気ベスト 10 


圧倒的にワースト度が高い『蒼紅の刃』。今回見事に 
(?) 1位に返り咲き！ 


累計ソフト人気ベスト50 


順位(前回） 

ポイント 

1 位 (1) ザ•キング•オブ•ファイターズ ’98 

19,33 0P 

2 位 (2) ザ•キング•オブ•ファイターズ ’97 

12,788 P 

3 位 (3) リアルパウト餓狼伝説 

12,632 P 

4 位 (4) 〜幕末浪漫〜月華の剣士 

10,887 P 

5(2(5) 幕末浪漫第二幕月華の剣士 

10,968 P 

6 位 (6) ザ•キング•オブ•ファイターズ ’96 

10,726 P 

7 位 (7) サムライスピリッツ天草降臨 

9,552 P 

8 位 (9) ザ•キング•オブ•ファイターズ '99 

9,682 P 

9 位 (8) ザ•キング•オブ•ファイターズ ’95 

9,624 P 

10 位 (10) リアルバウト餓狼伝説スペシャル 

8,872 P 

11 位 (1 1 ) 餓狼 MARK OF THE WOLVES 

7,387 P 

12 位 (12) サムライスピリッツ斬紅郎無双剣 

6,356 P 

13 位 (12) 真サムライスピリッツ 

5,245 P 

14 位 (14) SAMURAI SPIRITS2 アスラ斬魔伝 4,855 P 

15 位 (15) 武力〜 BUR 1 K 1 • ONE 〜 

4,1 00P 

16 位 (16 ) リアル パ ウト難伝説 2 THE NEWCOMERS 3,446 P 

17 位 (17) ザ•キング•オブ•ファイターズ '94 

2,866 P 

18 位 (18) 侍魂〜サムライスピリッツ〜 

2,836 P 

19 位 (19) 真説サムライスピリッツ武士道烈伝 

2,622 P 

20 位 (20) 餓狼伝説スペシャル 

2,454 P 

21 位 (21) 風雲スーパータッグパトル 

2,365 P 

22 位 (22) メタルスラッグ 2 

2,036 P 

23 位 (23) ART OF FIGHTING 龍虎の拳外伝 1,907 P 

24 位 (24) 餓狼伝説 WILD AMBITION 

1,897 P 

25 位 (25) 餓狼伝説 3 

1,845 P 

26 位 (26) サムライスピリッツ 

1,762 P 

27 位 (27) ブレイジングスター 

1,542 P 

28 位 (28) マジカルドロップ IE 

1,153 P 

29 位 (29) 天外魔境真伝 

971 P 

30 位 (-) ザ.キング.オプ•ファイタ-ズ 2000 967P 

31 位 (30) 龍虎の挙 2 

942P 

32 位 (31) メタルスラッグ 

886P 

33 位 (32) 剣客異聞録蒼紅の刃 

793P 

34 位 (33) パルスター 

74 0P 

35 位 (34) 餓狼伝説 2 

725P 

36 位 (35) メタルスラッグ X 

723P 

37 位 (36) わくわく 7 

644P 

38 位 (37) ティンクルスタースプライツ 

623P 

39 位 (38) 餓狼伝説 

542P 

40 位 (39) マジカルドロップ 2 

534P 

41 位 (40) N 1 N JA MASTER’S 

512P 

42 位 (41) ワールドヒーローズパーフ I クト 

503P 

43 位 (42) キング•オブ•ファイターズ R —2 

474P 

44 位 (43) キング•オブ•ファイターズ R — 1 

452P 

45 位 (44) ザ•キング•オブ•ファイター X99 EV0 452P 

46 位 (45) ソニックウィングス 3 

393P 

47 位 (46) KOF'96 NEO • GEO Collection 

375P 

48 位 (4 フ） BREAKERS 

365P 

49 位 (48) パズルボブル 

362P 

50 位 (49) アイドル麻雀ファイナル□マンス 2 

359P 


お便り募集 

このコーナーはみなさんの投票が命9アーケ 
ード、家庭用を問わず、好きなネオジオタイトル 
と、好きじゃないネオジオタイトルをそれぞれ 5 
つ書いて、ネオジオフリーク編集部まで送つてね。 

ゲームについてのコメントも募集中！熱いご 
意見 待つ てま一す0 
く 宛先〉〒11 2-0005 

東京都文京区水道2— 13-12 SK ビル202 
(株)芸文社分室ネオジオフリーク編集部 
『ソフト人気べスト 10』 係 
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今月の 

( 騮ゲ-ム名 

人気ソフトワースト 10 

メー カー名ジャンル ポイント 

1 位孵異聞 ! 
(2) サムライ : 

1 甦りし蒼紅の刃格闘 p R .p 

スピリッツ新章 SNK アクション 264 P 

2 位餓狼伝該 
(5) WILD A 

Imbition snk @ ション 234 p 

忠 se 力 〜 B 

URIKI.0NE 〜 SNK @@ シ 3 ン 180P 

4 位幕末浪漫 1 
⑷〜月に眹 

第二幕月華の剣士看格闘 
く華、散りゆく花〜 SNK アクション 1 

5 位ザ•キニ 
(3 ) ファイタ 

ヴ • オブ . SN y 格闘 12〇 〇 

，ーズ ’99 SNK アクション 12 DP 

6 位ザ•キニ 
(6) フアイ $ 

づ • オブ . SN / 格闘 111P 

，ーズ '95 SNK アクション 111 P 

6 位ザ•キニ 
(6 ) フアイタ 

づ • オブ . 格闘 111P 

， - ズ ’96 SNK アクション 111 P 

8 位 SAMUR 
(10) アスラ斬 1 

Al SPIRITS2 格闘 inpp 

魔伝 SNK アクション 102 P 

9 位幕末浪漫 ! 
(9 ) 〜月に眹 

待別編月華の剣士咖，格闘 qnp 

く華 ' 散りゆく花〜 bNK アクション ^ 

10 位餓狼 
(8) MARK C 

)F THE WOLVES SNK アクション 84 P 


このコ|ナーの i につ 
いて、さまざまな意見がた 
くさん^^せられております 
読者人||3<1ワ|スト10。まさ 
に禁断(笑？)のコ—ナ I 
ではありますが、 s の勇 
気ある投票•ご意見を_ 
部 I 同心よりお待ちしてお 
りますゲ—ムに対する 
をぶちまけよう一 • 


【読者の I 言】 

武力〜 burik!o 

NE 〜 

友達に勧められてプレイ 
していますが、いまだにあ 
のレバ—操作に慣れること 
ができません…。おまけに 
関などを決められた時 


ザ•キング•オプ•ファ V 
夕 — X 2000 

ストライカ—がらみの連続 
技がすごく楽しい〇1人 '― - 广 
がそれぞれ独特のストライカ 
I を 使つた連§ を 使えるの 
がぃぃです0 
• PN/1 I 

アナストについてなんだか 
賛否両論みたいだけど、私は 
全然ォッヶーっス (笑)！ 
オロチ組の復活などキャラ的 
にもぅれしいし、それらを使 
つた連 S にも燃えてます。 

「こんな形で出すくらいな 
ら、いつそ出さなきや良かつ 
たのに…」とおつしやる方々、 
要は考え方と使い用ですょ！ 
_ハマります！ 
• PN \ mw ナコルル(石川 
県) 

餓狼 MARK OF T 
HE WOLVES 

格ゲ—がダメな私でもブレ 
I キングからつなげる連！ 

が◎。特にロックのレイジラ 


ン Type シフト真空 S け 
ブレ—キングレイジング 
スト I - ^ができるよぅになっ 
たのには咸勤。個人的にです 
が、とてもプレイしやすく、 
楽しめるゲ—厶です。 

•PNiI 

幕末浪漫第二幕月華の剣士 
〜月に咲く華、散りゆく花〜 

現在今までにないくらい本 
気！ でハマってます。キヤ 
ラやスト—リ—以上に対戦 
に！奥の深い連護の 数々、 
弾き、読み、弾き！アツイ 
〜！いまだに場所によつて 
は対戦が盛り上がってます 
ヨ！だから§- 

• PN /結讓佼(神奈川県) 

武力〜 BURIKI•ON 
E 〜 

やっぱり i がやりたいで 
す…(涙)。カムバック対戦 
台！ 

野かおりさん(千葉県) 

『カントレツトダ—クレガ 
シ I 』とともにネオジオ 3 D 
新時代を築いて欲しい。 

あと 安井春 日さん、コメン 


卜に困つてるのはあなただけ 
ではありません(死)。 

• PN \ Y _ S_NAVY (培 
玉県) 

サムライスピリッツ斬紅郎 

無羅 

サムスピに一番合つた C 
G •音楽•ハデさ•演出•そ 
して1発ダメ—ジ！このゲ 
—厶、ドキドキさせられるの 
が多くてまだ心に残つてま 

• PN \ 上田望 (sis 県) 

剣客異聞録甦りし蒼紅の刃 
サムライスピリッツ g 早 

スト丨リーはもぅ最高！ 
命や夜血の E D は泣けてくる 
し…。時代劇とかになつたら 

露面白いと思ぅ。 

• PN \ 新撰組士霞組長 

mm 3 

あまりに酷評ばかりなので 
悲しいです：。自分はすごく 
面白いと思つてプレイしてい 
たから…。でも、私にとつて 
はお気に入りのゲ—厶なので、 
ずつと大事にしたいです。 

• PN\ 春風(裏都) 


月間 NEO • GE0 ソフト 

読者人気ワ—スト叩 

禁断のワ—ストランキングの発表だ！ 
あなたの勇気のある投票待つてます。 


愈 


の音やキャラクタ—の様子 
が、リアルでちょつと怖い 
かも…。友達はすごくハマ 
つているのでなんとか慣れ 
る努力はしていたのですが、 
最近は武力を置いているゲ 
I センが周りになく、いつ 
のまにか！！瑪さかつています。 
どこか近くにないかな 

あ？… それよりも、{鐘 

用で出ないんですかね〜？ 
普通に操作できるよぅに 
なつたら、けつこう面白い 
かもしれない…。やっぱり 
ちよつと怖いけど(笑)。 

• PN \ るるみ(青森県) 


読者の I 言 
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前回は対戦でトラプルの原因になりがちな r スカシ j について説明をしてきた。 
今回は対戦で r スカシ」の有効性と対応の仕方について解析してみよう 



i : 修羅騎士鷹/ヒデ本条/飲み頃 KING / ILP - ケンちやん 


やあ、おいらのみちん。八- - 7 

年の-験は見事に落ちち 
やつたけど、来年こそは必ず 
したいと甲〗つてるんだい。 
…などと、かなりしよ—もな 
い僕の近、纖口はどぅでもい 
いとして。残暑の厳しい中 
0 M ； 疋)、みなさんいかがお過 
ごしで しよぅ か？ とりあえ 

ず、覆み蠢わり ( |部の 

方除く)、夏休みの宿題に I 
生懸叩になつていることと思 
いますが(僕がそぅでした)、 
そんなときでも一萏刃にゲ—セ 

ン通つて日々、！！していき 

ましよラ〇 

んでもつて、八 li は前回の 
続き…というか補足というか、 
とにかくそんな感じの内容に 
なつてます。読み1はす人も 


くお〜んな感じで中ジャンプ 
してきたときはあ… 


ががあん。やつぱ下段だった 
のねえええええ… 



小ジャンプや中ジャンプから 
出していくからこそ、その有 
効性があるわけですな。これ 
らのジャンプは、が低く、 
またスピ—ドも早いので、と 
つさにどの^!がくるかとい 
ぅのが！^しづらく'結果そ 
れによつて相手にゆさぶりを 


r 力 U スマラモンにな105 j 

の卷 解析\飲み頃に|问03 


そぅでない人も、みんな一緒 
に一萏汛に八- M もいつてみまし 
ょお！ 

スカし…その有効性 

さて、： I 刖回でスカしのだい 
たいの内容について触れたと 
思ぅんで、細かい説明はカツ 
卜します。んでは、なぜスカ 
しが流行つているのかつつ— 

ところからいつてみたいと思 
います。 

そもそも、このスカしは、 
KOF などにみられる様々な 

ジャンプがあるゲ—厶に使わ 

れます。！^吊ジャンプしか無 

いゲ—厶では使2霖はない 
といつてしまつていいでしよ 
-つ。 KOF でいうところの、 


かけ、ガ—ドを崩していくわ 
けです0 

ここでいつたん其$にかえ 
り、ガ—ドのおさらいをして 
みましよう。 

•上®^！…立ちガ—ド 
•中^!…立ちガ IK 
•下段^®!一'…しやがみガ—ド 


これは、地上での、中段技 
(リヨウの氷柱割りなど)と 
下段_の二択と同じと考え 
てしまつていいかもしれませ 
ん。ただ、スカし下段の場入口 
は、くらつてしまうと連！^ 
をくらつてしまうといラ45^ 



性があります。そのおかげで 
ガ— ドを I 回 ミスつ ただけで 
I 発大逆転、といぅ光旦 f し 
ばしばみかけられます。また、 
超必^は、ダメ—ジが 
大きいが、間合いに^^があ 
り、簡単に決めるためにはこ 
のスカしを！：^するのが一番 
の®5!なので、一^する人も 
多いと思います。やられたほ 
うはたまつたものではないで 


すけど。 


TtJ 闘ゲ—厶は： 


…となつているわけですが、 
これにプラス投け…ガ—ド不 
可といぅのが加わります。 
そして、ジャンプ豪は、空 
中ふつとばしは上段ガ—ドで 
すが、 f の K ひこみ_は 
中段技、そしてしやがみ_ 
は下段技となるわけですな。 


このように早めにふつとばし攻擊 
を出して^ひこんできたときは… 


だいたい投げを狙つていると 
きが多いんです。は6しよ 


かに^ M く相手の体力を減 
ら すかが^:のカギとなつ て 
くるため、このような戦法が 
生まれたというわけですな。 

スカしの見極め 

んではこのスカしを少しで 
もくらわなくするためにはど 
うしたらいいか、とい-つこと 
なのですが、これに^#一なも 
のは、^！^00^1める反応と 
読みです。 

例えば、相手が中ジャンプ 
で跳びこんできた。このとき 
に、ジャンプ_と下段の両 
方の線を考え、相手の動きを 
良く見る必要があります。ジ 
ャンプ_は、着地ぎりぎり 
で技を出すことができません 
ので(モ—ションの¥で着 
地してしまう)、ジャンプ攻 
撃を出せない高さにきたら、 
下段_の1性が一咼いなと 
読むわけですね。さらにここ 
からスカし S けの性も考 
えなくてはいけないのですが、 
ここはも-つ)ンャンケンみたい 
なもんです。分は悪いけど。 
ぐは、ぺ—ジの雙 n 上、八 - w 
はここまでにしたいと思いま 
す。とりあ•ベす、ネタ厳しい 
んでそろそろこのコ—ナ I 引 
退させてくださいまし、担当 
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テーマ籲京の追加（汗）&雑談 

鷹： では早速、京の対人戦攻略で書ききれなかった、画面 
端で強七拾五式•改を決めたあとの^^ (ストライカー 
絡み）を紹介しておくっす（汗)。 

① 強七拾五式•改 （ ST ネオ&ジオ、2段目を BC 同時押し 
で出す）—弱繰鉄—荒咬み—九傷—七瀬 （ ST ヒット）— 
強七拾5^ •改 （2 段目を BC 同時で出す）…。また、弱 
纖嫌は荒咬み—八鎬^^ちからでも ST ネオ&ジオを組 
みこむことが可首巨っす。 

② 強七拾五式•改一!灘失 （ ST ゲーニッッ召喚）-荒咬み 
—九傷 （ ST ヒット）一七拾五式•改からの^^…。 

ついでに他のも書いておくっす（笑)。 

鲁とし（裏まわり）—しゃがみ弱キック [ ST セス召 
喚（下方向 + BC )] —近3巨離立ち強パンチ—キャンセル 
強独楽屠り—弱独^屠り。ほとんどのキャラを気絶に追い 
やる連続技。ポイントは、セスのキックで浮いたあと、極 
力引きつけて近距離^ち強パンチを出すということと、最 
後の弱独楽屠りは、ほんの少し下がって出すといった感じ。 
また、アセスからは、①近 S 頭 E ち強パンチを百八拾武^ 
に変えて、アッパー後の追撃を強大蛇薙、②ふっ飛ばし攻 
撃—キャンセル百八拾^ (溜める）などもあるのだ。 

• R . E . D KicK or 八鎬 or 砌穿ち or 鶴摘み（龍射り）- 
ST ジョー—各種追撃。要はダウン回避不育跟から ST ジョ 
—を決めるもの。ジョーを出したあとはすぐに前転で相手 
の背後にまわって、ダッシュで相手を押してやろう。する 
とフィニッシュのダウン技が当たらないので、近5巨離立ち 
強ノ、。ンチからの連続技を決めることができるのだ。まだま 
だ色々あるけれど、バリエーション的にはこんな感じにな 
っとります。 

編：お〜い!！いったい、ここのコーナーをなんだと思っ 
てるんだ?？（笑)。これから気を付けてくれ〜…あ、そう 
いえば rCAPCOM vs . SNKJ だけど、やってみた？ 

鷹：あっ、やってみたっすよ。なんか地味っつ一か、シン 
プルな ゲームで すね。昔の ゲームを 思い出しますよ（笑)。 
とりあえず、隠しキャラの詳細が気になるっす。好きなキ 
ャラいるかもしれないし（笑)。今のところは、暴走イ# 
リ、殺意リ•ウ、モリ籲ン、ナ籲ルル、ゴ籲キが判明して 
るらしいすけど、他いるんすかね？ 

編： どうだろ？居れば楽しそうなんだけど、今の所は不 
明かな （飲み頃 KING & DSP - たろりん 登場)。 
のみちん： なんでしゅか、ぽっくんは、ばいそんが使え 
れば嬉しいんでしゅ！他は何もいらないでしゅ!！ 

たろ： あ〜、なんすかね〜、ゴ籲キは俺がやりたいんすけ 
ど全然問題ないっすよね〜？へへ〜。 

鷹：はいはい。バイソンは取らないから安心してくれてい 
いよ（笑)。ゴ#キは俺はやらないからいいけど、 G 君 
(ヒデ本条）もやりたがるんじゃないの？まぁ2人で相 
談して決めてくれい…あ!！そういえばここの編集部にあ 
るのは製品版なんすかね？ M A X 版以外の無式が^^ 
にならなくてさみしいんですけど（泣)。大蛇薙の性能も、 
なんかへボいし…（涙)。 

編：まだ、製 pm じゃないみたいよ〜。 

鷹： おお!！じゃ性能アップに期待（笑)。じゃあ帰宅ぅ。 
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移を使え！ 

イカ—だ。このストライカ— 
の首1は、ガ—ドキャンセル 
ふつとば-から*|ヒッ 
卜しやすい点。さらに_性 
f なかなか高く、^力 
I ドしただけで体力^ 

らい減らせる^^もしばしば0 
つて^じで 3 つ程オススメ 
なストライカ—を契 vr してみ 
ました。これで君も i 
まつし ぐら？ (ケン) 


NF 攻略陣がお答えする 

f IQ 


&A 


-^ n 


1▼ 


〇 『餓狼 MARK OF 
THE W 〇 LVES 』 で 
マルコの虎砲ブレ—キングが 
上手くできません。上手くす 
るコツを教えてください。ま 
た、しやがみ弱キック i ノ — 
キャンセル強虎砲も上手く出 
せないの S えてください。 
I 田真さん(大阪府) 

A : 虎砲のブレ—キングが上 

手くできない。考えられる理 

由はふたつあります。 

その一…単純に、ブレ—キン 
グするタイミングが遅すぎる。 

その2…ブレ I キングする際、 

1 P 則ならレバ—を气 2 P 

側なら•を入れつ放しにして 
ブレ—キングしていない。 
1はタイミングが遅いだけな 
ので、少し早めにブレ—キン 


グすれば問題ありません。恐 
らくブレ—キングが上手くで 
きない理由は2だと思います。 
マルコの”フレ—キングは 
で、虎砲コマンド♦♦•の% 
にレバ—を入れつ放しにした 
柄 PJ でブレ—キングしないと 
ブレ—キングできません。こ 
れに注意— 


が解けたと同時に強虎砲を出 
す 。これし かないのです。夕 
イミ ング命。しやがみ^^か 
らの虎砲コマンドは、なれる 
まで難しいですが§あるの 
みです。 

O fcAPCOM vs. 
SNK 』 で、 リュゥを 使 
つているのですが、発売され 
たばかりで其$的な連獲が 
分かりません。よろしかつた 
ら 教えてください。 


して練習 
すればす 

ぐに上手 

くなると 
思います。 
しやがみ 

弱キック 

の n ツは 
…しやが 
み弱キツ 
クの硬直 




_ 


W 





しやがみ弱キックを当て 
た5… 


.. . ? ご：：.-.'3 

タイミング良く強虎砲。無 
iwtr たけどこれがすべて 


• PN \ 池田だいちやんさん 

is 

A : それでは基本的な連続技 
を少ししましよラ。 

しやがみ弱キック X 3 —キ 
ヤンセル竜巻旋風脚 or 線波 

弱_からの連 so しや 
がみヒット時は竜巻旋風脚が 
空振りしてしまぅので注意。 
どちらもダウンを奪えるあた 
りがお ？ T 

画面端限定の連®^昇龍 
拳ヒット後、相手より早く着 
地するので素早く真昇龍拳で 
ひろぅ。基本的に、ダウンを 
奪える技をヒットさせた後、 
相手が $ にいる間に自分が 
可能となつている場合は 
特定の超必— or ス—パ In 
ンボで追撃できるぞ。これは、 
ほとんどのキヤラに共通して 
いえる！一!^ので他のキヤラで 
もじつくり^!九してみてくれ。 


八-- 7 回は fK OF 200 〇』 

での対戦に差を付けるため、 
キ—となる#^なストライカ 
—を樊刀していこう。 

まず筆頭に上がるのがセス。 
このストラィカ—の真価は' 
守りに使つてこそ^ t される。 
地細 I 負つている状況での対 
§エ、割り込みとして_吊に重 
宝す る。 そして一番の勞は 
追い討ち®。自キャラによ 
つては2回11める 
ことができるという恐ろしさ。 
次には i 造マシ—ンとし 
て^一咼いジョ IO 相手がダウ 
ンしている^ i でも、無理や 
り引き起こして立ち^^にさ 
せて しまう。 そこに また ダウ 
ンーー避不能のを…、つ 
て^じでかなり31心。 

01覆は 1 FS のアナザ—！^^ 
セスと_にのストラ 






























メタスラ激攻略シリーズ！ 
今回は男性キャラ編 

傑作アクシヨンシューティンゲゲームの続編。 
前作より大幅にグレードアップしたディティー 
ルはもちろん種類が増えたパワーアップガンな 
ど、ボリュームアップした内容がファンの熱い 
支持を集めている。 
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ネオポケの名作を J (ツチリ徹底攻略!! 



このネオボケ攻略では、今までに発売 
されたネオボケタイトルから、毎月どれ 
か1つをピックアップして攻略していく。 

今回攻略するのは傑作アクションシュ 
ーティングの続編「メタルスラッグ2 N 
D M I SS I 0 NJ だ0 


攻略/ DSP —たろりん 



メーカー 

SNK 

容量 

32 M 

発売日 

2000年3月9日 

ジャンル 

アクションシューティング 

価格 

3,980円 

備考 

なし 


メタルスラッグ 
2ND MISSION 



八一 HI から 2度に分けて メタ 
ルスラッグ 2 ND MISS 
— ON の攻略をお届けする。 


<1固は糧キヤラ編。 

攻略に入る前に、押さえて 
おきたい知識を契 vr しよう。 


0へビ I マシンガン… A ボタ 
ン押しつぱなしで 高速連射 
できる。威力が低いので、 
好んで 選択す る 必要は ない。 
ハンドガンしか持つていな 
い時に取るぐらいでよい。 
レネ—ド…；^#^を 描く 


弾を撃つ。®^はあまり長 
くないが、：に生じる 
爆風に-^^^定があるの 
で、豪； PS は意外と広い。 
はそこそこ。 

© ンヨツトガン…は 

狭い が、 障圭量しに f 
することができる。威 
力も悲吊に高い0 


® ロケ ット ラン チヤ！：®導 
弾。勞が高い上に当たり 
やすい。まさに最強の s 。 
寧霍…立つて投けると放 
篇を描いて飛ぶ。しやが 
んで投けると、地面を転が 
すことができる。 



□ y #: 特定の地点に設置さ 
れており、自由に向きを変 
えてマシンガンを撃つこと 
ができる。しかし、レバ— 
入力と逆に向きが変わる上、 
向きを変えるスピ—ドが遅 
いため、かなり扱いづらい。 
乗らないほうがいいだろう。 



A ボタンでバルカン、 OP 
T I 0 N ボタンでキヤノンを 
発射。 キヤノンは、メタルス 
ラツグが向いている方向に 発 
射される(レパ I を横に 2 回 
すばやく入力すると、向きを 
変えることができる)。 

しやがんだ gs で OPI-I 
ON ボタンを押すと、手^; 
を投けることもできる。 


♦+ AB でメタスラアタツ 
クを出すことができるぞ。 



A ボタンでバルカン、 B ボ 
タンで下への釋 si ^ irM ア 
イテ厶を取ることにより、誘 


導ミサイルを撃てるようにな 
る。€、当たりやすさとも 
に優れているぞ。 



このゲ—厶オリジナルの乗 


敵の其®の中などでは、扉 
がプレイヤ—のゆく f 阻む 
ことがある〇 ^151すれば扉を 
開ける(破壊する？)ことが 
できるのだが、そのかたさは 
3® あり、それぞれ破壊す 
るのに、_な S が定められ 
ている。 

① 茶色い扉…最もや 
わらかい扉。近接— 

で開けることができる。 

② 赤い扉…ややかた 
い扉で、ハンドガン • 

近接 S •へビ—マシ 
ンガンでは 、^ Ms 
しても破壊することは 
できない。それ以上の 
IgR を持つている s 
(手榴弾以上)ならば 
1発で破壊できる。 

③ 青い扉…もつとも 


り物。 A ポタンで〗哭への誘 
署蕾、 B ボタンで上への魚 
雷が§される。 

動きに種がつくので、進 
行方向やスピ—ドをレバ—で 
微しながら進んでいこう。 


かたい扉。ロケツトランチヤ 
I とシヨ ツトガンでの み 破壊 
できる。一屝があるステ—ジで 
は、そのどこかに、扉を破壊 
するのに^^な S アイテム 
が隠されている。壊せない扉 
を見かけたら、まアイ 


テムを探しにいこう。 




扉とその開け方 


武器•乗り物解析 
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►ネオボケ攻略 





ステ—ジ別攻略 



それでは、各ステ—ジごと 
の攻略に人る。ステ—ジの数 
が多いので、重要なポイント 
にしぼつて1していく。 



地上^'中(スラグサブ) 
^上 (メタル スラッグ)— 
ボス戦という流れ。 

地上の〇一取後で画面の上のほ 
うにいる^!® ( 003) は、'^ 
キヤ ラを：！^ しないと助ける 
ことができないので、<ラは無⑽ 
視して おこう。 

スラグサブのエリアでは、 
その操作に慣れておきたい。 
トゲの間を通る時や機雷をよ 
ける時に、の®を殺し 
て、なるべく首〖上や真下に移 
るよ-つにしよう。 

ボス戦は、画面の—にい 
つて手 S を連発すれば、あ 



スラグフライヤ—のステ— 
ジで失敗した時に進むステ| 
ジ。上下1には B ボタンを 
使つ(押すと上へ、離すと下 
へ)。 B ボタンの噴射にはェ 
ネルギ—あり、ボタンを押し 
ている間は減り、離している 


間は回復していく。こまめに 
B ボタンを離して、エネルギ 
I が切れないようにしよう。 
また、^^?^1には1がつ 
くので、 うまく 進行方向を微 

疆すること。 

MISSION 4、 9、36 
では、画面の下に落ちると死 
んで しまう ので注 ！ T 
MISSI 0 N 25 は、障害 
物をよけながらどんどん下へ 
と降りていく。障圭 i の手前 



に得点アイテムがあるので、 
これを目安に B ボタンを押し 

て墨しよう0 



戦火に巻きこまれた街。道 
中では、火に触れないように 
足場を渡りながら進む。 


ボスの地上空母は、4つの 
砲台をすべて破壊すればクリ 



アとなる。砲台の弾は、少し 
ずつ角度を変えて撃ってくる 
ので、次の弾の角度を相 K 疋し 
て動くよぅにすればラク。道 
中でグレネ—ドを取っておき、 
砲台を破壊した時に出るへビ 
丨マシンガンを取らないよう 
にすれば、すぐにカタがつく 
だろう。 



森の中のステ—ジで、大き 
く分けて上中下の3つのル| 
卜に分けることができる。 

下ル—卜(最初の橋の右側 
から下に降りる)には、 M — 



SSION 13 への隠し_が 
ある。滝の真ん中で、レバ— 
を上に入れてみよぅ。 

ただクリアするだけなら、 
上ル—卜を通るとラク。ただ 
し、^®をすベて助けるには、 
すべてのル—卜を回らなけれ 


ばならない(自由に行 WK 可 

態0 



所。ここでは、近 
接^!しか使つことができな 
い (アィテムを取る ことによ 
り手1は 使 又る}。 

f 所の中は迷路状になつ 
ており、いたるところに^® 
が捕らえられている。¥で 
_した手^:を使つて赤い 
扉を破壊し、すべての捕虜を 
見つけだそう。 



敵の其愈の内部。リフトを 
使つて下へ下へと進んでいこ 
ぅ。5$にある青い扉は、最 
下層まで降りてロケットラン 
チヤ—を取つてからでないと 
開けることができない。 

ボス戦では、プレイヤ—を 
つぶそうとする腕を4^:149に回 
避しながら、右の弱点部に撃 
ちこむ。弱点部の豪は、火 


炎：^、レ—ザ—、ボ—ルの 
3 le ^。 火炎：^は近づかな 
ければ0<。レ|ザ|は速ぃ 
ので、： IM を見たら回避10 
(ジャンプ or しやがむ)を取 
ろう。 ボ—ルは破なの 


でなし。 

ちなみに、最初の縦穴で、 
左の壁(色が少し違つ)を破 


壊して進むと 、 MISSIO 
N18 への入り口がある。 



広大な街が舞台。建物が各 

エリアをつなぐ！^になって 
いる。建物の入り口にふって 
ある香一 T を目安にして先へと 
進んでいこぅ。 

下水をシヨツトで撃つと、 
毒アイテム(取るとダメ—ジ 
を受ける)が出るので注意し 
よう0 



列車の中が舞台。列車の屋 
根の上に登るシ—ンでは、風 
圧でプレィャ—が左に押され 
るため、_しづらい。 f 弾 
の回避には、左に^一するほ 
うがいいだろう。 

後半では、画面に『！』マ 
—クが表一笨れたあと、障圭口 
物が出現する。マ—クが4回 
点滅したら、ジャンプして障 
圭杨をしよう。 

中盤にいる百太郎のところ 
へいくには、スタ—卜地点の 
右のほうに隠れているシヨツ 
トガンを取り、それをずつと 


持つていかなければならない。 
¥の青い兵士を倒してしま 
ぅと、その兵士が出すアイテ 
厶を取らされるハメになつて 
しまぅので、倒さずに通り抜 
ける、_があるぞ。 

百太郎を倒すと、戦車をも 
破壊できる近接_『メタル 
ナツクル』を入手することが 
できる。 



雪山のステ—ジで、メタル 
スラツグに乗つて進む。ここ 
は、 MISSION 21 から来 
ると、前半に®^を上へと 
登つていくシ—ンが追加され 
る。難易度は高くないので、 
as ないだろぅ。 




スタ—卜地点のココに S が隠 
されている。これを… 


0 


ISSION 


ISSION 


ISSION 


ISSION 


滝の真ん中でレバ—を上に入力。 
見えない入り□があるのだ 


アイテムが画面内に見えたら 
すぐに B ボタンを押して減速 


ここから手榴弾を5発投げる 
だけ。 I 瞬で終わりマス 


















































肝心の M — SSION 23 本 
編のほぅに入ろぅ。地面が凍 
つているところで歩くと、す 
べつてすぐに止まれないこと 
に注意。すべらずに進むため 
には、常にジャンプで^ i し、 
着地際にレバ—をニユ—トラ 
ルにすれば OK 。 これを意識 
するだけで f 度は全然違つ 




レーザ—の動きに合わせて、 

自機も少しずつ移動させよう 


た位置にいると、逆にボスが 

高速で慧してきて霞窗 

面 I 離でつぶされてしまうこと 

もある)。レ—ザ—の近くを 
キ—プし、ボスの接近に合わ 
せて^®するようにしよう。 


をメタルスラツグで進 
むステ I ジ。 

从利半では、敵のバイクに注 
意。スピ—ドが速いので、油 
断していると^たり支良ら 
つてしまラぞ。出§置を覚 
えておき、立ち止まつて破壊 
するのがベストだ。 

スクロ I ルが止まるところ 
では、バイクがから次々 
現れる。出履は、左^1— 
左^!^ W 右同時(下の段) 


てくる。 

ボスは2つの形態がある。 

第1形 f 怒では、-の、王砲の 
ほか、_から地雷を1はし 
て^®!してくる。 

主砲の向きに注意すれば問 
題なし。第2形態では、レ| 
ザ—を撃ちながら_に 

してくる。レ—ザ—から離れ 



バイクの出現順を覚えておき' 
出現即破壊するように！ 


同時(上の段)となつ 
ているので、出現直後に破壊 

していこぅ。 

後半では、流砂に流されて 

穴に落ちないよぅに注意。穴 

から出現する青い兵士にも注 

意。穴を1ひ越えたら立ち止 
まり、出現した兵士を倒して 
から進むと@芙だ。 



•SSION 


このステ—ジは、八元の 
ステ I ジによつて、 a 〜 C の 
3つのステ—ジに分かれてい 
るのが1。いずれのステ— 
ジにせよ' 後半は' トロッコ 
で進むシ I ンになる。 

そのトロッコは、ジャンプ 
とし やがみを1 して 1 
をよけたり、道筋を選択しな 
ければならない。 

レバ—を下に入れると、し 



•31 b .:<^ ジャンプ 
.31 C … しやがんで針を くぐ 
つてすぐジャンプ i やが 
んで下に行き、直後の針を 
ジャンプでよける i 以後は 
すべてジャンプ 


スラグサ“フに乗つて進む海 
中ステ—ジ。 

上下の地形についているミ 
サイル砲台が手ごわいので、 
レバ—を後ろに少し入れて、 
スピ—ドをゆるめて進んでい 
くと無難。ミサイル砲台を見 
たら、 すぐに後ろに下がり、 
ミサイルを回避し よ-つ0 
後半では、_の壁に向か 
流がくせもの。水流の中 
に入らないように、 うまく ス 
ラグサブを しよう0 


扉の中の中ボスを倒し、電 
磁扉を解除して進む。 

中ボス戦は、音〖下から撃ち 
こむのが其。銃口が向きを 
変えたら^ IS 1 始の合図なの 
で、すかさずジャンプし、2 
つの弾の間に着地しよぅ。 


- SS—ON 


0 


前半の^®^地帯では、床 
の中央をキ—プしておくと、 


穴に落ちないように。穴から 
出てくる兵士も確実に倒せ 


やがむと it ハにゴンドラが減速 
するので覚えておこぅ。 

障害物が出現する前には、 
『！』 マ ークが 表示される。 
これを目安に障 1 1# をよけて 
いくべし。 

ステ—ジごとのオススメ道 
筋を紹介しよぅ(『！』マ| 
クの時に取る Its ) 。 

• 31a •..全部ジャンプ 


一一 


_のミサィル砲台に_さ 
れないので覚えておこぅ。日取 
後に左にスクロ—ルするとこ 
ろでは、上の足場に乗って進 
むと^！^を見つけられる。 

その次はトロッコのシ—ン。 



『！』マ—クが表示された時 
の道順は、ジャンプ1 ジャン 
プ^^速しておき、ジャンプ 
して一段上に乗り' そのまま 
進んで下に降りる—ジャンプ 
1) ンャンプ〇 

次のベルトコンベア地帯で 
は、敵の®導ミサイルの回避 
法がカギ〇強力なを持つ 
ているならば、ミサイルを簡 
単に迎撃できるので問題ない。 
武器がハンドガンの場合は、 
ミサイルを下に}導し、タイ 
ミングよくジャンプで1ひ越 
える ようにしよう0 


このよぅに、左右の壁が画面 
に表示されないよぅな位置に 
立つ 



ボス戦では、ボスが上の足00 
場に乗つている時に、真下か 
らダメ—ジを与えていけばい 
い。1導ミサイルさえ確実に 
撃ち落としていれば楽勝。 


•SSION 


最初はロケットの3つの噴 
射口を破壊する。北 i 示に隠れ 
ているロケツトランチャ I を 
取り、噴射が止んでいる間に 
真下から撃ちこもぅ。噴射の 


下から撃たないとダメ—ジを 
与えることができないぞ 



前兆を見たら左に回避するこ 
と。噴射の間に入つてよける 
と'' kHJ ? から出現する兵士の 
弾をよけるのが困難になる。 
次にプロペラを破壊する。上 
の兵士を倒しつつ、プロペラ 
に^!?らないよぅに撃ちこめ 
ばよい。ここも、左端にロケ 
ットランチャ—アイテムが隠 
されている。 

次は、ロケットの先端部。 



























►ネオポケ攻略 


■捕虜表 


ルート分岐表 


1 

001-007 

〇 

008、009 

6 

010〜013 

フ 

014 

8 

， . 者 ，.… 一…. 

015〜017 

11 

, 

023〜032 

/ 13 

042〜049 

14 

050〜058 

16 

065、066 

18 

070、100 

21 

074 

23 

075 

2 フ 

076〜080 

30 

082〜089 

31 A 

. v . 

090、091 

31 B 

092 

31C 

093、094 

34 

095、096 

35 

097 

37 

098 



ル—レット状にくるくるまわ •ア—ム伸ばし…遠くに離れ 
る砲台は、火炎蔚、レ—ザ ればよい。 

I 、一！^導ミサイルの3議の •霣 i 酋 2 i 弾…けっこうしつ 
_をしてくる。 =5 R 聾ミサイ こってくる。真横に移 
ル以外は簡単によけられるし、 動し、ジャンプで回避しよ 
その®導ミサイルもロケット う。 

ランチャ—で撃ち落としてし •逆さになって突進 X 2 …こ 
まえば問題なしだ。 れも距離を取るように動き 
最後に、いよいよラスボス つづければ OK 。 

が登場。-と対処法は •! 導ミサイル…ショットで 
以下の通り。 撃ち落とすことができる。 



89 




























































































































一 B 1 

ご# 

議 


IS1 5 I 裔 


OM , C1JSL》tu 

2 涯 ■ 



『L X - 


E 鑑 謹 


5 j 

瓦 W 

1 Is 

r . 

IxiIXot 

1 
1 , rI:I 
1 X 0 _ 0 

辞 J 1 

c c - £ ft 
1 1 撇 0 
^ ... I 觳1 


アブ—ン ¥ 八ル坊くんか 5 のリクエストで、 
0いにあ〇し fenn に参上でヤンスよ、 fD き 0 ! 

この r ク v ズ x クイズ j では、ク VX に正解し 
た人たちの中から毎 ncs 選で10名にネオジオグツ 
ズ0てのをプレゼントしてぃるらしぃか6、みん 
なもとにか <® i してみると vv でヤンス。 

…〇と、こんな感じでオツケ I でヤンスかね？ 
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タテと m n のカギを頼りにクロスを arb させよう。 
そして A 〜 F の文字を順に並べていくと、 

ある単！ S 51 が出てくるそ。それが答えだ！ 


【タテのカギ】 

1 『 KOF %』 のボスキヤ 
ラ。となりのぺ—ジに 
；!刖が出てますな。 

2読者にスリルを感じさ 
せる場面を多く盛りこんで 
作つた小説は「〇〇〇〇^ 
塾と呼ばれる0 
3地中に打ちこんで、目 
印や支柱にする太いの 
木材のこと。「出る〇〇は 
打たれる」といつたよぅな 
いい回しもあるね。 

4 「ハイ•テクニック」 
という言葉を略していうと 


「ハィ00 JO 

5サムスピ シリ— ズ『趙 
りし蒼紅の刃』の乱鳳の秘 
奥義名「黒鶴」。さてなん 
と読む？ 

6 『 KOF 2000』紅 
丸チ—厶の新キヤラは2人、 

麟と 000 

8 彼も 『 KOF 2000 
で初登場。主人公チ—厶に 
1。眼 f つけている。 

10日光に当てないよぅに 
して育てた野菜で、： t 牙の状 
態のもの^ K 良べる。シャキ 
ツとした歯ごたえが <叩。 

12お金を借りること。ま 




たは借りたお金。できれば 
無縁でいたいものだけど…。 
13 『サムスピ』 シリ— ズ 
でおなじみの覇王丸の武器。 

その名は秀 • OOOQJO 

1412星座のうちの一つ。 
SNK キャラでいうと、草 
莖示、ユリ•サカザキなど 
がこの星座に当たる誕生月 
に生まれている。 

17草壅眾の { S 叩のライバ 
ル、八# 〇〇〇。 

19空がよく晴れて、暑く 
も寒くもなく、穏やかな様 
子。「春 〇〇〇」 といつた 
よ使い方を する。 

211^を取ろうとしても 
相手から何も返事がないこ 
とを「〇〇のつぶて」い•つ。 
23_のまた_のこと。 

【 mn のカギ】 

1控え目に笑う時の声と 


A 


してよく使われる表現。 
「ゲラゲラ」じやなくて…。 

4 つい物を盗んでしまう 
クセがあることを「〇〇〇 
が悪い」という。 

7 『餓狼』 シリ— ズのビ 
リ！ 力—ンの妹の査刖は、 
000 •力—ンとい•っ。 

8麻宮アテナの得意なス 
ポ—ッ 

9 同類がいくらでもあつ 
て珍しくない_のこと。 

10「ピンク色」を日本語 
でいい替えると rooaj 。 

11「李香緋」の読み方を 
答えよ0 

15熱^ ti の常緑高木で大 
形の実をつける。実の内部 
の乳のような液体は飲むこ 
とができる。 

16 『餓狼』シリ—ズや 
『K OF 』 シリ—ズに登場 
したヴォルフガング•クラ 
ウザ—。さて、彼の出^ 
はどこ？ 

18 藤堂香澄は—、00 
〇、_など、母^込み 
のお譬 J とが大嫌い。 

20『月華の剣士』に登場 
する玄武の000。年齢は 
なんと129歳！ 

22姿などを誰にも Jl ^ l づか 
れないように隠すことを 
「ゆくえを〇〇〇す」とい 
う。また、他人をごまかし 
て何かをする時は「人の目 
を 000 す」といつたいい 
方をする。 

24梟車、才—トバィな 

ど車輪が2つついた乗り物 
のこと。 

25 『COOL COOL 
TOON 』 に登場する半魚 
人夫婦、ギルとラゴナには 
子供が3人いる。査刖はラ 
ギ、ラグ、〇〇である。 
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8月号ランキングクイズ結果発表： 


M 


8 nmlr でおこなつたランキ 
ングクイズの註_票で選ば 
れた 「 SNK ;}$^ を見てみ 
たいキヤラ」は、③番「才 
ロチ」に決定！ 

2位には、⑤番「クリザ 
リツド」、 3 位には①番「如 
#1^二」が選ばれたぞ。 

クリザリツドとの激しい卜 
ツプ争いを制して見！ 

をおさめ、_を勝ち取つた。 

オロチさん、^におめで 
と-2こざいます M : 



•読者からの n メ 
ントを I 部掲載 


どのキヤラも見てみたい 
のですが、なんだか一番 
心がひかれたので…\1 
番着るものな さそぅ だか 
ら見てみたい/ガイアと 
ともにある方だしエコな 
服で しよう！ メイドイ 
ン地球/服作りが趣味な 
ので、作つ てぁげたぃ！ 


ク V ズ X ク V ズー 


n 


{0® ハガキにクイズ X クイ 

ズの Q ' - Q 2の答えと、住 

所' 氏名、年齢' 職業' 震 
誉1 T を明記し、左記宛先まで 
ご$ ください。 

〒1210005 
東京都文京区水道 2113— 
12 SK ビル202 
(株)芸文社望 

ネオジオフリ|ク_部 

「 10 月号クイズ X クイズ」係 

締切りは 10 月 9 日(必着)。 
発表は12月 agfft ,' 上。正_の 
中から10蠢にネォジォグッ 
ズをプレゼントします0 


8月クィ Kx クイズ禱ぇ 

Q 1 :クリサリツド 
Q 2 :③オロチ 


8月クイズ X クイズ 
クロスワ—ド i 



oivxx クイズ藝 


成田讓•青森県/吉田 
雄平•北海道/吉川裕 
子•三重県/野瀬貴大. 

福岡県/壽日代•蓮 
県/小林- KHP . 広毚\ 
小原優子•宮城県/石川 
易希•愛知県/市川真 
生•埼玉県/榘邦彦. 

京驚 
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好評の読者投票で答えが 
決まるランキングクイズの 
はじまり！ 

今回のお題は、 PN \ 好 
美さんから届いた要望を参 
考にして作らせてもらつた 
ぞ〇 ありがとう！ 

それではさつそく問題。 
$问<ゲ|厶には色々な卜 
レ—ドマ—クを持つキヤラ 


がいっぱいいるよね。以下 
にあげる6人のキヤラも、 
それぞれ個性的なトレ—ド 
マ—クを持つキヤラたちば 
かりである。さてそれでは、 
この中で SNK ゲ—厶•イ 
力すトレ I ドマ I クを持つ 
キヤラナンバ I 1を決める 
としたら、どのキヤラか 
な？あなたが一番だと思 


ったキヤラの番号を一つ書 
いて送ってね。 

読者のみなさんからの応 
募を集計して、1位となっ 
たキヤラとあなたの予想が 
合 X .ば正解になる。 

果たしてこの中で読者に 
ベストオブイカすトレ—ド 
マ—クを 持つキヤ ラとして 
選ばれるのは誰なのか？ 






一 

;: IJ‘IJ 

ix 

け〇 


©草薙京〜背中の日輪 
(『 KOF 』 シリ—ズ) 


® 双葉ほたる〜リポン 
(『餓狼伝説』シリ—ズ) 


”畜 

S 


i —-Jiic 

_ Nr 

I t 




© 麻宮アテナ〜ヘアバンド 

(『 KOF 』 シリ—ズ) 



⑤ギ ース •八 ワー ド〜拷 

(『餓狼伝説』シリ—ズ) 
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© 九葵蒼志狼〜ヘアスタイル 

(『サムライスピリッツ』シリ—ズ) 




® ウイツプ〜ムチ 

( 『 KOF 』 シリ—ズ) 
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短期連載 


Bmmm 



短期集中連載の、 r ネオジオフリーク」読者の 
ためのエディター養成講座「目指せ編集者」。 

本を作りたいがどうしたらいいのか分からない 
人、すでに同人誌を作っているけど今イチうまく 
いかない人、もちろんプロの編集者を目指す人に 
もきっと参考になるはず。まずは、読んでみてく 
ださいませ。 




その4 :具体的な作業の内容〈デザイン/校正/その他〉 


最終回となる今号では、 
「その4 :具体的な作業の内 
容〈デザイン/校正/その 
惟」として、デザインの簡 
単な概略やゲ—厶攻略記事の 
進行、投用の経緯、校 
正の^^などを見ていこぅ。 

「ネオジオフリ I ク」なら 


ではのゲ—厶攻略や i * i 稿 
のぺ—ジがどのよぅに作られ 
ているのか？また、：} ili デ 
ザインはどぅなつているの 
か？ _の！！^の仕事から 
は若干外れて しま ラが、1*箸 
の気になるところだろう。現 
場の！！^も少し分かるかも。 




ゲ—ム攻略記事の作成 




まず、ゲ—厶の攻 ^^ f 
1する？^ n 、 攻略スタッフ 
へ原稿の1、および画面撮 
影を：^する。その際、まず 
誰に何を頼むのかを考えてい 
かねばならない。 

例えば、本誌『メタ 
ルスラッグ3』のよぅに、ゲ 
—厶全体の攻略を一人で行ぅ 
こ ともあれ ば 、 『K OF 』 『餓 
S 1 等のように、何人か 
で_し攻略していくこと も 
ある。 ゲ—厶の^一に合わせ 


た、攻略スタッフの配分を考 
えていかなければならない。 

911 r から{元轰略記事と 
して取り上けている 『K OF 
200〇』では、8人の攻略 
スタッフが関わつている。そ 
れぞれ5!£意なキャラクタ—が 
あるので、それに合わせて担 
当疋していきながら、最 
_に35キヤラの攻略を進め 
ている。 

誌¥から「攻略スタッフに 
なりたい」という要望の手紙 


なども多数送られてくるが、 
やはり I 朝 I 夕ではプロにな 
るのは難しい。ただゲ—厶が 
上 f だけではなく、攻¥ 
るためにはどぅしたらいいの 
かを=±¥へ伝えることが、こ 
の記事の目的だからだ。もち 
ろん、一定以上の文# R も備 
わつていなくてはならない。 
「ゲ—厶の攻略」と I 言でい 
つても、他の職業と同様に、 
した技術が i なのであ 
る0 

_された攻略スタッフは、 
i 部で M 疋した内容、文字 
量に合わせ、締め切りまでに 
原稿を袋し、担当！！^ D へ 
わたす。その際、画面し 
たデ—夕も|緒にわたす。ぎ 
りぎりのスケ、ジユ—ルで i 
が進められる場合は、邀佼作 
業になる こと もあり、悲吊に 
ハ—ドなものとなる。 

本誌のゲ—厶攻略記睾の作 
成を流れで追つてみると、次 
の通り。 


1攻略スタッフに®する 
ゲ I 厶(キャラクタ I ) を決 
める 

一 

2襲書を作る 

i 

3 攻略スタッフに® 

一 

4 攻略スタッフが記 f 作 

成/画面置を議 

i 

5記事ぉょび画面¥〖をデ 
ザインし誌面 i 

i 

6 を攻略スタッフおよ 
び担当®&がチェック 
一 

7 寒を担当^^がデ— 
夕修正 

i 

8 ^を攻略スタッフおよ 
び担当がチェック 

i 

9 文字の表子を担当者がデ 
—夕修正 
1 

10貴了 
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投稿者の採用不採用 


本誌の人気コ—ナ I には、 
読者による投稿コ—ナ I が 
ある。この講座を読んでい 
るみんなの中にも、投稿し 
た経験のある人もいるだろ 
ぅ。そこで、編集部側から 
見た、投稿採用•不採用の 
基準を紹介しよぅ。 

不採用の基準 

まず、確実に不採用にな 
るものは、投稿規定を守つ 
ていないこと。住所、氏名、 
どのコ—ナ I 宛のものなの 
かなど、最低限の記述がな 
いものは、その時点で不採 
用となる。各コ—ナ I の採 


用されるポイントは担当者 
によりまちまちだが、不採 
用になるポイントはほぼ I 
定の法則があるよぅだ。 

字が汚くて読めない、個 
人•企業などへの誹謗中傷 
が書いてある、文章が支離 
滅裂で内容が伝わらないな 
ど、他人に読ませる前提が 
ないと思われるものは、当 
然不採用になる(といぅよ 
りも、まず編集者が理解で 
きない)。このあたりは、 
採用不採用以前に、手紙の 
書き方の基本なので、 I 般 
常識の問題であるのだが。 
選んでいる編集者も人間で 


あるから、読んだり見たり 
して不快になるものは、採 
用されないのである。 

イラストコーナ—では、 
イラスト内に個人宛へのメ 
ツセ—ジ等が挿入されてい 
るものは、どんなに優れた 
作品でも不可となる。あま 
りにサイズの大きいものや 
比率が大幅に違ぅものも不 
可。せつかく投稿するのだ 
から、不採用になる要因は 
作らない方がいいだろぅ。 

採用の基準 

では、採用ラインはどこ 
にあるのか。 

前述したように、担当者 
の編集者としての良心 (？) 
や個人的な思い入れ、好み 


により、採用される作品が 
まちまちであるというのが 
事実。ハガキの量が多いコ 
—ナ—は、消去法で不採用 
から決めていくのが妥当で、 
逆にハガキの集まりが今イ 
チなコ—ナ I は編集者が苦 
心することになる。 

イラストのコーナ I は激 
戦区ということもあり、テ 
クニツクもさることながら、 
センスも問われて くる。 常 
連さんの作品が選ばれてい 
るのは、絵がうまいだけで 
なく、独特のタッチや世界 
観がある程度のレベルに達 
しているからだと思う。大 
いに参考にしよう。 

それと、担当者の採用の 
傾向を掴む こと も大切だ。 
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室 i の誌面を^:するには、 
まとめた記 f =±-¥ にどぅ見 
せるかといぅことから、デザ 
インが i される。 

特に近年、ビジュアル重視 
の傾向は強まつており、いか 
に絵を大きく、文 {1 少なく 
するかに、腐心している i 
部い。これは単に I 4 W 層 
の「活 i れ」が進んでいる 
からだけでなく、短時間で簡 
単に^^を取得するには、一 
目で見て分かる誌1が必要と 
なつたからである。 

さて、「ネオジオフリ—ク」 
では、そうしたことも^^し 


ながら日夜誌面を1してい 
るわけだが、！一*！!でも DT 
P (デスクトツプパブリツシ 
ング)もやるのが当たり前の 
時代、やはり当_部でも同 
様で ある。 

(DTP とは ) 

この DTP の登場は、従来 
の出版の流れを I 変させた、 
いわゆる「革命」であつた。 
^11の_では、 f 時代に 

_雷韙の—誌_部 

がはじめて DTP を導入し、 
易字させて もらつ たのが i 
年前。それに触発されて、所 


属していたゼミで DTP を使 
つて_ した デ— 夕を 、通信 
喜つて印 f へ送り、小冊 
子を作るという、当時では画 
期的なこともやつた。 <- 見る 
と、かなり稚拙ではあるが、 
これが現在のデ—夕入稿の源 
流であつたような a がする。 

現在では DTP によつて、 
どんなに小規模な！一^部でも、 
ぺ—ジレイアウトから校正用 
の出力までが1になつた。 

例えば' それなりの：^穩が 
ある出^一なら、版力ま 
でできる。_にかかるコス 
卜ゃ人員、時間も大幅に軽減 
され、出版のありようも変え 
てしまつた。 

では、みんなが楽になつた 
のかというと、実際は印^ 
の負担が減つた分、®^の 
負担が増大したというのが、 
i のところだ。 


以前は、レイアウト用紙に 
手^^を引いてデザインして 
いたものが、 DTP ではすベ 
てデスクトツプ上で；^でき 
るといぅ利便性がある反面、 
「デザインが単 I 的」「文字組 
がしつく りこない」などの声 
も聞かれ、、 DTP を使わず 
に、今でもきのデザイン 
にこだわる出^して 
いる。しかし、コストや人材 
を考えると、圧倒的に DTP 
の方が^一の出版スタイルに 
△口つているのである。 

CQUark での作業 

現在、当 i 部ではコンビ 
ユ—夕は DTP ^ i をする際、 
M a DTP ソフト 
として 、 「Q u a rk X p r 
e s s 」 (WT 、 Quark) 
している。 

tf 、 QuarkTO _ 


をはじめる前に、 M するテ 
キストデ—夕と画像デ—夕を 

墨する0 

テキストデ—夕はワ—プロ 
やパソコンで_した文章デ 
—夕で、テキスト保存したも 
の、 画像 デ—夕はパソコン 上 
のグラフイツクソフトで_ 
(加工)したものを使用する。 
当®^部では 「photos 

hop 」 |- ustra 

tor 」 など^;!している。 
グラフイツクの画像形式は E 
PS 、 カラ—モ—ドは CMY 
K に g 疋する。 

こうしたデ I 夕を、 あら か 
じめ_した「ドキュメント」 
と呼ばれる版下ファイルに、 
テキストや画像を取りこむ 
「ボックス」を設定し、流し 
こんでいく。 

ドキュメントへテキス 
トデ—夕を打ちこむ人もいる 




が、 f はタイトルや柱以外 
は、あらかじめデ I 夕を用意 
しておく方が楽だ0 

そして、素材を揃えたドキ 
ユメント上に、デザイン的な 
処理を施していく。ここはデ 
ザイナ—の腕のみせどころだ 
が、® W 的にはそれほど重 
要ではない。デザイン重視の 
ぺ—ジはその道の専門家であ 
るデザイナ—に任せるもので、 
一一^自らがおこなおうとす 
ると、時間も労力もかかり、 
いいことはない。® W は編 
集することが仕事であつて、 
を見失わないようにする。 

デザイナ—にデザインを依 
頼する際、「ラフ」と呼ばれ 
る、大まかなデザインの構成 
を記したものを渡す；^があ 
る。 

どの程度まで細かく記すか 
は、^^するデザイナ—によ 
るが、文章の S や絵素材の 
点数はもちろん、タイトル、 
リ—ド、中見出し、小見出し、 
キヤプシヨン、表組などは正 
確に分かるようにしなくては 
ならない。ここでデザイナ— 
に章主心が伝わらないと、思い 
もよらないものが仕上がつて 
きてしまう。 

その際、あまり細かく指示 
を出すと嫌がるデザイナ—も 
いるので注意する。 

デザインがあがつ たら、 校 
正紙を打ち出し、フオントは 
化けていないか、はみ出しは 
ないかなどをチェックする 
(詳細は次項「校正•印刷」 
を参照)。画像デ—夕はあく 
までもアタリなので、別に入 
i のデ—夕を忘れないよう 
にする。 


: O P で取りこむ画像を加工する 
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校正の方法•役割 

X i 

T ア—夕を：^したあとに、 
それをプリンタ—で打ち出し 

て、文字や蒙科基認する 

「校正」をおこなう。 

版下の：^を印齋がやっ 
ていた時代は、原 f 印 f 
に入れて、それを印_の技 
i が写植したものを校正し 
ていたが、^ w - になりデ—夕 
入稿が主流となつてからは、 
「^1」と呼ばれる第1番目 
の校正は、__で Of が 
完結す るよう になつた。 

校正とは其_に原_と 
デザィンを 校正紙に つけ 合わ 
せ、間^一いがない かを チェッ 
クするもので、文字の誤りや 
絵素^:、表組み等の—、ぺ 
—ジ立 てなどを 見ていく。 つ 
け 合わせが終わつ たら、 文章 
の不 などを チェックす 
る「素読み」 を おこなう。 

S の校正をする際に注意 

する点は、次の通り。 

•文字に誤りはないか 

•文字のはみだしはないか 

•送りがな、かなづかいは統 

I されているか 

•文〗早に不はないか 

タィトル、小見出し、柱、 

ノンブル等は®の i に 

入つているか 

•_ s 霉大きさ' {子詰 

め、行送りなどはム11つてい 

るか 

の1は正しいか 

•表紙キャッチ、目次と妾 

見出しは統 I されているか 

•その他 

間違いがあれば、赤ペンで 


直しの®疋をおこなぅ。損疋 
の人れ方は、其 + H 4 的にどの出 
M でも同じで、日本エ i 
格で定められているので、興 
味のある人は is のマニ 
ユアルを# 57 C んでみるといい。 

§、この時点で^や 
ライタ—等へチェックを： 
する。 

言入れたデ—夕 
正して、|^で$が直 
つているかをチェックし、直 
っていればへ置類と 
ともに MO で入稿する。 

(2) u_i 

印_では Mo で入¥れ 

たデ—夕と蕾 Kf 慧して、 

1色ぺ—ジは！^き、4色ぺ 
—ジは§として出す。 

【主量 

主愚きは文字通り、蘯冃い 
用紙の上に濃い青で文字や写 
首 K などが乗せられたもので、 
実際に本になるものとは違っ 
m がある。はじめのぅち 

は少し見にくい感じもするが、 

慣れてくれば、 さほど 違和感 

なく見ることができる。 

歲の際、次の点に注意。 

•著奪の慮の誓は合つ 

ているか 

•蕃奪の麗のトリミング 

は么 n つているか 

•ポジで入れたフィルムは逆 

版になつていないか 

• T 丁—夕通りにタイトル、本 

文、柱、ノンブル等は入つ 

ているか 

•トンボの： as は合つている 

•文字に欠けや切れがないか 

• にキズや汚れはないか 

•その他 


この時点で文¥直すこと 
も S だが、次に直した状態 
を見ることができないので、 
日！^限の$にとどめる。 

I 

_は本誌と！*の紙 I 
用し、#^いが正しく出てい 
るかどうかなどをチェックす 
るものである。#^的には図 
版原稿にしたがう形で表 f 
入れていき、明るさや色調が 
合つているかどうか^^認し 

ながら直しを靈する。 

i 於以外は、其_に mi 
きと同じ塗盖だが、版スレ 
を起こしていると#^いが狂 
い、1や文{子がづれて見え 
ることから、充分に気をつけ 
る。また、$の入れ方も一 
定のル—ルがあり、免届く〉 

<?>や萌るく〉〈暗く〉 
など、 印 f の^*^に分か 
りやすい表現で修正をする。 

主麗きと11^1、この時点で 
文すこともだが、 
日！^限の$にとどめる。 

f の場合、この時点で責 
了となり、あとはの作 
業を残すのみで、_部での 

は： なる。 

このような校正：^は、各 

出賴によつて (0 が違うこ 

と—い。！！^部と^!のみ 

者で校正する場合ゃ、「校正 

者」と呼ばれる、校正の W ： 

家にへ加わつてもら-备 

体もある。 

要するに、いかに$=間 

違い^^らすかというな 

のだが、^;誌や i 誌では 

この時点でかなりタイトなス 

ケジユ I ルとなつており、人 

員の不足している_部では 

すべての_を*&がこな 

しているため、 m 取後の校正の 

鐘で体力やが切れて 
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特に近年、ビジュアル重視の傾向は強まっており、いかに絵を大きく、文字を少なくするかに、 
している編集部も多い。これは単に若年層の r 活字鵰れ j が進んでいるからだけでなく、短時間で! 
に 情報を取得 するには、一目で見て分かる誌面が必要となったからである/むの各;％爸 
( S ) tp とは!） ス ー" 

^ さて r r ネオジオフリーク」では、そうしたことも加味しながら日夜誌面を作成しているわけだ, 
編集者でも DTP (デスクトップパブリツシング）もやるのが当たり前の時代、やはリ当編集部でも 


嘴#! 


、が 


.嫁 

来の出版の流れを一変させた、いわゆる「革命」であった。筆者の記憶では、学: 
代に某大手出版社の女性誌緬集部がはじめて DTP を導入し、見学させてもらったのが十数年前。そ: 
<触発されて、所厲していたゼミで DTP を使って制作したデータを，通信を使って印刷所へ送リ、小 ■ 
を作るという、'^な S ) 当時では画期的なこともやった。今見ると、かなり稚拙ではあるが、これが: 
の データ 入稿の源流であったような気がする。 

iTP によって、どんなに小規模な編集部でも、ページレイアウトから校正用の出力までが可能に: 
た。それなりの設備がある出版社なら、版下出力まで可能だ。制作にかかるコストや人貝、時間も: 
され、出版のありようも変えてしまった。 

【 Quark 上での作業】 

現在、当編集部ではコンピュータは DTP 作業_る際、 Mac を使用、 DTP ソフトとして 、 rQuar 
Press 」 （以下、 Quark ) を使用している。 

まず、 Quark での作業をはじめる前に、^するテキストデータと画像データを用意する。 

テキストデータはワープロやパソコンで#作した文章データで t テキスト保存したもの、画像デ- 
はパソコン上のグラフィックソフトで制作 f したものを使用する。 当編集部では 「 Photoshop 」 
rillustratorj などを使用している。グラフィックの画像形式は EPS 运て以公カラーモ- 
CMYK に設定する0 


►短期連載目指せ編集者 


しまう こともままある。そ* つ 
ならないよう、0吊の生活か 
ら節制を心がけている®^ 

拿いよぅだ0 

印刷について 

こうした疆を経て、金楊 
がされる。 

紙の_には、代表 
的なものとして、次の1*、が 
あげられる。 

(1) 非塗工紙 

?羣： I 龍に多4わ 

れる沾子パルプ100^5の紙。 
手触りがよく、ビジュアルを 
点！^した一色ぺ—ジに用いら 
れることがほとんど。 

紙…文—、教科書、 


雑誌 (1 色ぺ—ジ)などに使 
われる 、 I によく見られ 
る紙。ややざらついている感 
じがする。 

i 業紙…上質紙の一種。 

ややペラペラした感じがする 
が、文字は読みやすい。 

•翼用紙…翼によ4ゎ 

れている、硬い質感の紙。 

(2} 塗工紙 

•コ—卜紙…多くの111で見 
ることのできる、カラ—ぺ一 
ジにわれる紙。本誌の 
4 色ぺ—ジでしている。 
f と i のバランスに優れ 
ている。 

彎ノ—卜紙…_で摟 され 

る紙の中では、日も 
の。美術印 f ど、 S 口いや 


光沢に表現を求める*一^に用 
いられる。 

• 響星コ—卜紙…雑誌のカラ 
丨ぺ I ジやチラシに：され 
る0 

• キャストコ—卜紙…ア—卜 
紙よりも光沢が強く、ポスタ 
I やカレンダ—などに用いら 
れる。 

&エ仕上寸法 

_<4判：210><297|。|籠 
に見られるスタンダ—ド ^ -K 
きさ。若者向け雑誌に多く用 
いられる。 

• B 5_:182 x 257 mm 。！ 
や WQI 、 やや固めの雑誌に 
用いられる。 

•<00判：21〇><257_。妻の 
大きさ。近年では若者向け雑 


こうして無■に奎 i が出版 
されたあとにも、の仕 
事は残つている 

内容のチェック 

発行された！ li と？紙を 
照らし合わせ、 f 紙に表子 
があつた5^|=|は、直つている 
かをチェックする。 

また、抜けている記事はな 
いか、ノンブルは揃つている 

かなど畜認0 

ただし、間違いを見つけて 
もあとの！^りではあるが。 

掲載誌の発送 

n やライタ—、イラス 
トレ—夕—、デザイナ—とい 
つた^:者、および広告クラ 

ィアント等へ讓誌を_す 

る0 

これは、きちんと 5® され 
ているか^^認すると同時に、 
の_の余#にするとい 


誌^に用いられることが 
増え、なサイズなため、 
店頭でも目立つ0 
• < 6 判 ：106 ><148_。文_ 
サイズ。を見て分かるよ 
うに' A4 判の 4 分の一の大 
きさになる。 

※ ※ 

こうして、製本された見本 
がまず i 部に届き、その数 
日後に書店へ栗され、みん 
なの手へ届くというわけだ。 

時々、§がきちんとされ 
ていない蚩楊もあるが、それ 
は日一^の工程でのミスによる 
ものである。 

このよう^故が起こらな 

ぃょ-^^ s ^は注意を重ね、 

奎 i を製造している0 


12揉合いもある。 

5® 誌を送る際に、^〇ラの 
_書や気になつた点などを 
記したものを添付するとよい0 

原稿料の計算 

やライタ—、イラス 
トレ—夕—、デザイナ—等の 
_者に_する原_を計 

算し、経理部へ畜いを鑛 
する。§±垂日が'養な燙口も。 

原_は^#によつて千 
差万別で、其表的には大 M 

i や八 i の PRHil では、原 
が inrsl めとされている。主 
に 200 字詰めや 400 字詰め 1 — 
紙1謹たりで計算する。 

—1 

i の人間で一冊の奎 i を 
_した fn は、発！^に内 
容を見直すとぃ-2|0^で、反 
直®^行うことが多い。 

_している_では JJRT が 


つかなかつたことが、奎 i に 
なるとよく見えてくる。当然、 
校正の S で見つけるべきだ 
つた文字の間違いや、レィア 
ゥト上の1 など、 実際に書 
物になつてはじめて気がつく 
ことの何と多いことか。 

の_にこの反省を活 
かすことはもちろん、その後 
の！としての仕事にも反 
映させていくことが、 M であ 
る0 

次号に向けて 

すでに_が進行している 
口一 T と重なるょうに、 S 誌や 
月刊誌などの短いサィクルの 
では、次の Q 1 T の制 
作も進めていかなければなら 
なぃ。 

月刊誌のスケジュ—ルを例 
にとると、91巧の校正があ 
がった S で、すでに10|万 
のや <企画の立 
寒も平行して進行させてい 
る。これは、月刊1 i をスム— 
ズに_していくのに不可欠 
なことで、何度か歲をして 

いるうちに、おおよそのリズ 
厶が掴めてくる。 

911 T の！|予，が終わった段 
階で、10|万の<!1*囊 
を行う。この時に、自分のや 
りたい企画や進めている企画 
を出せるようになつていると、 

loilr 以降の歲が進めやす 
くなる0 

現実的に、宇から聋が 

発行されるまでの^^が、や 
や的に_のあることが 
タタく、この間に休みを取るな 
どして、 ilsx 分をリフレッシュ 
する、 M がある。 

切り替えがうまくできるか 
どうかも、！を長く続け 
るための大^^ポイントであ 
る0 


i の仕事の中で楽しいと 
思える部分は、各人によつて 
さまざまではあるが、_と 
して考えられるのは、「人と 
出会えること」であると田心う。 

する^^:によつて出会う 
人間はまちまちだが、「人と 
会う(話す)のが WiJ とい 
-又は、：！靼万で-^ベたよう 
に、* W には向いていない 
といわざるをえない。これを 
読んでいるみんなも、！一*!! 
になりたい！と田心うのなら、 

まず I 盤につけ、人 

とのコミュニケ—シヨンをき 
ちんととれるようにしよ*つ。 
それからでも遅くない。 

かくいう： Mn も、！と 
いう職業を通じて 、— f 
をされるア—ティストと 
出会ったり、自分の好きなも 
のが増えるなど、いいことが 
たくさんあつた。最 ^!* D 
として入社したム1^での_ 
者が、優れた wl ^ n であつた 
こともラッキ—だつた。反面、 
長く続けているとがつかりす 
ること>夕いわけだが、その 
辺をうま4せるようになる 
のも、！^ Mn の^ K 件であるか 
なと思う。 

一一^という仕事の中で ^ H 
するは夕^!であるから、 
自分の好きな_が I つでも 
ぁれば、きっと醫として成 
立するはず。もしこれを読ん 
でいる人の中で® W になり 
たい人がいるのならば、いき 
なりすべてを覚えようとせず 
に、楽しいと思える^*^ I 
つ見つけることだ。駆け足で 
の仕事について Mvr し 
てきたが、マィンドはもちろ 
ん、スキルやテクニックも、 

として続けるためには必 
要であることも知つておくべ 
きだろう。 


その他の作業 


テキスト打ち出しに m 子を入れたもの。修正されたものが本文に 
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參 PN /7 K 無月真由（群馬県) 
すべてを終えたやすらぎのよ 
うなものを感じますな。はり 
つめた緊張感がなくなって、 
とっても優しい笑顔0 


春 PN / くんこ（奈良県） 
なんてファンシーなテリー兄 
様！これで35歳なんて犯 
罪だって！お世辞にも「餓 
えた狼」とは思えませんな！ 



• PN / いとう馨（秋田県） 

新コスチュームも大人気。チ 
ャイナっぼいおだんご頭にサ 
イコしてる服装がベストマッ 
チ！今年もいっきま〜すワ 







• PN / 空蜾（秋田県） 

久しぶりのトーンワークという割にはかなり鲇りこんでま 
すねつ！ウツ（通称）殿の愛が感じられます〜。 




• PN \ 神崎臣人(秋田県) 

ほたるちやんの挑発的なファッションには 
さすがの牙刀もたじたじ。でも意外と喜ん 
でたりして(笑)。お兄ちやんとしては複雑 
な心境…0 


• PN \ 葉月忍(神奈川県) ，んそん 
卜—ンセンスがないなんてご謙遜を！割 
と珍しい雰囲気だけど、担当個人的に好き 
〇ス！皮系同士、やはり熱には強いので 
しよ5か？ 



ある日 J 字校へいくために、 
1罩がくるのをホ—ムで待つ 
ていました。その！！罩はかな 
り待つので、ネオボケで預 
上決戦最強ファイタ—ズ』 
をプレイしていました。そし 
て、ふと、後ろを振り向くと 
…なんとネオボケを。フレイし 
ている女の子がつ！しかも 
同じカモフラ—ジユブル—=: 

「同じ色の人なんて珍しい 
ですよね」と、その子にいわ 

れ、「そ I ですよね。私も 

『ギャルズ•ファイタ—ズ』 

とか持つてますよ」と、|晕 

の中で仲良く SNK ゲ—厶の 

卜—クをしました。私は途中 

で降りたのですが、それ 2 M 、 
毎朝ホ—厶でその人と会つて 
友達になりました。 

こんな出会いを作つてくれ 

たネオボケよ 、 Th a nk 

Y o u ! 

★ PN \ 浦美多々留(棗都) 

編：好きなゲ—ムの話をきつ 

かけに新しい友人ができたと 
いうお便りを、他にもたくさ 
んいただいています。こうい 


私は 『K OF 』 の矢吹真吾 
の声をやつている M -' {女武人さ 
んが大好きです。私が「真吾」 
というキャラが好きな理由の 
1つです。 

ある日、私は{女さんの握 
にいけることになりまし 
た！ しかし、その日は運悪 
く第3土曜日。友人と急いで 
電車に乗って会場に向かい、 

駅に着いたのですが、何か変 

…。私と友人は、普通は会場 

から近い駅に降りるところ 

を、なんと会場から遠い駅で 

降りてしまつたのです。 

「もう時間がなぃ！」私が 
あわてていると、友人は「ち 
ょつと、後ろ！」というので、 
後ろを振り返ると、なんとそ 

こには hK 女さんが="パニツ 

クになつていた私たちは、つ 

い rH 女さんに声をかけてしま 

つたのです。无女さんはニツ 

コリ 笑うと、何もぃね i っ 

てしまいました。 

私たちは、そのあとずつと 
「いきなり声をかけて、私た 


憧れのあの声優さんの 
にいった時のこと 


8_で新しい出会い 
サンキユ—ネオポケ 










































































Z ^-^7 M - ミ拉ーマ亡ス 

(父.果り T (码細 






un title 


心の奥で… 






籲 PN / 夕月夜しぐれ（東京都) 


生足男の思考レベル 



] フエ1芎店へよつこそ！ 








読者通信欄パォパ讀戈 



• PN \ こなつちゃん(兵庫県) 

大きなパンダに拳崇がしがみついてる様が一生 

懸命な感じで可愛い〇ス！それにしても' パ 

ンダまるまるしててうまそう(笑)！ 


• PN \ 鮪汰(北海道) 

2000もエディツトキヤラとしてがんばる炎の 

貴公子！さらなる活躍に期待。もう学ランは着 

てくれないのかなあ…。 


ほんとについ最近まで、クリスくんを女だと思ってました。 # PN = 悪玉クリス(高知県)/いや' 私も最近まで女の子だとは全然知りませんでした。 
ばいです(笑)。(長山) 

ir 4 JP 4 


才 I プンテラス 


戦闘中の何気ないひとコマ。確かに毒血なめたら普通死ぬよな。でもフグや毒へビだつて自分の毒 
で死ぬことはないんだから大丈夫だよ。ちよつと苦しいけどね…。 



人の心が読めるつてツライよね。一見仲の良さそぅなチ—ムでも' 心の中ではドス黒いものが渦巻 
いてたり。ユリー人がなんか平和でいい感じ。雛子に罪はないんだ！すべては SNK の(略)。 


才し*' Z 廿日古- 
乜沪开 <0 ;" 

Iltjlnzlio' 




気持ちはすごく分かる！キミは「中毒」の名にふさわしい KOF 0 子だ！カラスを見てゲ— 
ツツを連想するあたり完璧〇世間の風などに負けず、己の道を歩んでくだされ。 


ちはなんて失礼なことをして 
しまつたんだ！」と罪亜1心で 
いつぱいでした。 

会場にはギリギリ間に合 
い、子安さんと握手する時、 
私と友人は「さつきはいきな 
り声をかけてすみませんでし 
た」と謝ると、_さんは笑 
つて「ょく間に合つたねぇ」 
といつてくれました！ 

そして握手をしたあと、私 
と友人はしばらくボ—ゼンと 
していましたが' 我に返り 
「子安さんに|生ついていく 
ぞ-」と心に決めました。 

子安さんの手の感触は今で 
もしつかりと覚えてます D 
• PN \ 天城かずぉ(大阪府) 

編：大人 Jim の声優さんの一人 
である hH 女さんの握云にい 
けたなんて、とつてもぅらや 
ましいです。憧れの人と握手 
できるだけでも充分ぅれしい 
のに、さらにニッコリ笑いか 
けてくれたとは…フアンにと 
つてはたまりません D 


やはり母は強くて偉大？ 
KOF 』 親^^! 


先日、 PS 版 『 KOF 99』 


をプレイしようとし ていたと 
ころ、「格闘は指が痛いから 
やらない」といつていた母が 
「対戦しよう」といつてきた 
ので、即 OK しました。 

母は、キヤラのことがよく 
分かっておらず、多則を読み 
違えたり、ヘンなあだ名をつ 
けたりしていました。例えば、 
マリ I を「メアリ I 」と呼ん 
だり、京や庵、 K などの炎使 
いをまとめて「ホ—ボ—さん」 
と呼んだり' 真吾と ini を間 
違えたり…。 

鍵する時、私はハンデと 
して使いにくいキヤラを使つ 
ていましたが、母がだんだん 
うまくなり、キムで3人抜き 
まで_したので、日取後は本 
1!刃キヤラで^^しました。そ 
れでも5回に一回は負けてし 
まいます。 

格ゲ—歴3年の私は、ただ 
今ハ—ドなトレ—ニングを積 
んでおります…(泣)。 

• PN \ オスティアにい(兵 

編：ひょ つと したらお母上に 
は、もともと 秘められた格ゲ 
I センスが備わつていたのか 
も…？ しかも、「メアリ I 一 


や「ホ—ボ—さん」といぅお 
茶目なネ—ミングもナイス 9 

オスティアにいさんもぜひ卜 
レ—ニング頑張つて、親子そ 
ろつてガンガン強くなつちゃ 
つてください！ 


よ vlwiMSS える友人 
例 X ばこん^ P 言?)集 


なぜかは知りませんが、よ 
く僕の友達は言葉を間違えま 
す。 

暁丸のことを「やきまる」 
といつたり、バレッタのこと 
を「ハ〇ット」といつたり、 
挙げ句の果てには NF のこと 
を「ネオジオフレ—ク」とか 
いつてきたりします。どうや 
ら食べ物のことしか考えてい 
ないようです(あと釣りのこ 
と)。 

• PN \ ま—くん(兵！^) 

編：先のォスティアにいさん 
のお母上に続き、ここにもま 
た一人お茶目さんが…(笑)。 
でも、ヮ—プロ打ちながら、 
思わず「やきまるつてなんか 
ゥマそうな響きだなぁ…」と 
か想像してた担当だつたりし 
ます0 



ネズミからいきなり某ミツキ—マウスに思考が飛ぶところからしてなんか違ぅ。ところでミツキ— 
とミニ—の間に子供が生まれたらどんな名前になるのだろぅ？やつぱ灰人？ 




























































はい、師であるテリーをも超えて、誰よりも強くな 
ってください！きっとそれを1番望んでるのはほ 
かでちない、テ IJ 一なんだから。 







• PN \ げじな(福岡県) 

サイコチ—ムではアテナがお母さん D みんなそろ 
つておやつの時間かな？拳崇の頭に乗つている肉 
まんがぶりてい — D 



• PN \ 大山高嶺(京都府) 

ロディを知つてる読者の方がいましたら挙手！… 
つて、なんだか悲しすぎるう！これを期に' みん 
なで龍虎外伝をプレイしよう！ 


• PN/ZIKIRU (岩手県) 

確かに、庵の炎の色は何故青紫なんでしよう。やは 
り恨みの情念がこもつてる分だけ炎にも禍々しさが 
にじみ出てる…つて感じ？ 


• PN \ 高松へ—キチ(大阪府) 

なにゆえぅしろで凱は中指立ててんの？やつぱ主 
役をさしおいてデカデカと目立つているのが気に入 
らな 5 のかな？ 






• PN \ 七緒アキ(奈良県) 

拳崇が原因とは一体何があつたんでしよう？ダ— 
クアテナの挑戦的な表情に対して2000アテナも 
難しい表情。仲良く！ 






ス4 ' 、 4 




才—プンテラ 

新キヤラ雛子ちやん。あのミニスカ—卜で四股を踏むらしい。はたしてゲ—ム画面でも見ることができるのか…!?ある意味乳揺れを越えるよな あ…。 # PN = 美麻らと(福岡県)/元気に稼動中の 『 KOF 200 〇』 
ですが、雛子ちやんヤパイですね。かぼちゃパンツはかなりドキュンな感じです。私の中では舞ちやんを超えました。(長山) 



侍魂シリ—ズ 

こ/つすれば面白くなる 






ネオジオの在り方や魅力に 
ついてのみんなの意見を待 
つているせ。 

みんな、ネオジオについて 
の勉強は足りているかい？ 

のように大斬り I 発で鬼のよ 
うに減る、墨^!れるゲ—厶 
もいいかもしれません。実際 
_はあるその辺の駆け 
引きとか、®111アツかつた記 
憶があります。 

他の皆さんはどう思います 
か？ (長山) 


oonmlr の二色ひとえさんの 
「ゲ—厶作りはビジネスだ」と 
い-2思見を =± n 7 c みました。 

確かにそうですが、でも売 
上を UiK するのもどうかと思 
います。 

士【儿れるためにはそれなりに 
工夫も、^だし、1作目のフ 
アンに{け入れられる 
ように^61しなければいけな 
いんだと思います。 

i のテ—マである「武士 
遵であるとか、「生翌と 
いったょ*加又れば、 
の2はもつと曾い作 
口 g になつていたはずです。 

次の|の_は、 i の 

置である「武「生2 
といつた要 f 加えれば島/»\\ 

に面白い作品になると思いま 

す。どうでしょうか？ 

• PN \ 月 (蜃橐 ) 

編：新しいものを作るにあた 

つて、古いものを見直すこと 

は重要な項目の一つではあり 

ますね。 

今の時代に、.^『_ 


勝つことよりも 
ゲ—ムを楽しみたい 


: tRor 『 KOF 99』 を やって 
い/=時のことです。ル—レツ 
卜で 10 -<近^ち抜いていた 
ところに？；者が。試八一 i 
3秒で「この人は強い！ さ 
つきまで戦つていた人たちと 
は訳が違っ！と分かりまし 
た0 

しかも、同じくル I レツト 
してきたその人の動き 
にはどこか僕に共通したもの 

がありました。 

フェア！ JS 一って 

ぃゎせす S つんだ丄 

といきでした。その：^ 

は勝つたものの、次で負けた 

僕は「この人と本気で闘いた 

い！」と思い、最強チ—厶の 

ユリ、キム、 ジヨー 、鎮で乱 
入して倒し、彼に「チ—厶組 
んで，こめん。よかつたらチ— 


ムで闘つてくれない？」と頼 
みました。 

快く引き受けてくれた彼と 
の闘いは互角。彼も：^中に 
僕と同じことを考えていたら 
しく、別の人と僕が：^して 
いるのを見て、「闘いたい！ 
この人はフェアプレィヤ—だ」 
と思つたそうです。 

以前、待ちに関しての批評 
を掲載して頂いた時、ずいぶ 
んと酷い反；！^受けたことが 
あります。またある時は、餓 
狼のヵィン使いにゥル t フ待 
ちをされて負けた、：負け 
^<1^ばわりされたこともあり 
ます。 

その人たちにしてみれば、 
僕らのは虫酸の走る馴れ合い 
なのか もしれ ない。でも、僕 
はゲ—厶で大切なのは勝つこ 
とよりも、楽しみ、慈しむこ 
とだと信じてきました。だか 
ら、彼とも分かり合えたんだ 
と思います。 

最後にずいぶん遅くなりま 
したが、 NF 1 I 万の僕の待 
ち^^を共に考えてくださつ 
た1、実に多くの1^11があ 
つたそう S しかつたです。 
僕は一つの答又を見つけ出す 
ことができました。それは、 
「今までの自分の考えは間違 
つていなかつた」というこ 
とです。 

• PN / フルフ•庵•シェル 

證県) 

編：そもそも「待ち」だとか、 

「ハメ」だとかいわれるもの 

は個人によつてそのが 

_ 吊に異なるものだと思いま 

す。 

ですが、わたしも「勝つこ 

と」よりも、「楽しくゲ—厶で 
きる」と：；，ラことが iiK だと 
思います。何よりも「自分に 
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♦ PN / 篁凌羽（神奈川県) 


♦ PN / 師走晶（千葉県) 






• PN \ 睦月なん(秋田県) 

「おだんご頭」のアテナつて、なんか新鮮な感じ 

がするよね。これで好感度さらにアップ！ 



|蠢かりべ 

誕生日おめでとう！英語 
でいうと「はっぴ—ば—すで 
ぃ」だ。いつかお茶でも飲み 
ながら、英語一緒にやりたい 
な！ 

• PN \ ひかり姉 (f 次 i ) 

置葵 i かりへ 

誕生日おめでとう！楓、 
3食ようかんはよせ！守 
矢、 する！ あかり、 
はめ技強すぎ！そんな君ら 
が大好きだ®! 

• PN \ 八神難1 ) 

* 9 月生まれの 主な キャラク 
夕 1 I 1 日ハイデルン、 4 日 
マルコ•ロドリゲス、口 —レ 

ンス•ブラッド、不破刃、5 
日覇王丸、14日楓、201右 
京、2303^*示、御蠢寸矢、 
26日一条あかり、30日藤 C 星电 
白 



• PN \ 調訪りようた(岡山県) 

流れるような黒髪から気品が漂つております。 

正義を信じる心は誰にも負けなぃ！ 


靈 SPS へ 

誕生日、 i におめでとう 
ございます！ それまでは食 
わず嫌いだつた格闘ゲ—ムを 
好きになつたのもサムスピの 
おかげなのです。そう、あな 
たが闘を見て、思わず一 
目ぼれ してし まつたから… 0 
ずつ と^^してます！ 

# PN / ラィヵ (惠 5 PS 都) 

震示へ 

ケンスウ、お誕生日おめで 
とう D 関西弁で半ズボンで 
肉マンなあなたが大好きで 
す。今年は超 i が出せると 
いいね。愛してるよ〇 

• PN \ 貪なつめ(大貧 ) 

莫へ 

お誕生日おめでとう！逸 
刀流には磨きがかかり、ます 
ます強くなられたと思いま 
す。子入りしますね！ 
楓にもよ ろしく H 
•PN/ii si 



ゼ f H: 
レオう 
プジぉ 
の才ゃ 
高ネち 
髒なし 
がきい 

づ i 淑 
ーガぉ 
セ CD - を 
ツな日 
メ A な 
たみ - ffl 

こ 9 の 
をトラ 
、/ L ンヤ 


疋コ • q ド：^ b スへ 

9月4日といえばマルロド 
の誕生日！しかし、あと2 

人いるのを知つてるかい？ 
-—<は口 —レンス•ブラッ 
ド、そして^. •俺だ— CNO ! 
さあ、サンバ&フラメンコで 
燃え尽きようぜ—•ハツピl 
バlスディ！ 

さん 


楓へ 

お誕生日おめでとぅ！水 
ようかんの約束だけど、作り 
方分かんないや…(汗)。才 
厶ライスじやダメ？ 

• PN \ 楓の季(千葉県) 


WA 
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® Y # できること」が重要では 
ないで しようか。 (長山) 


IKOF 2000』を見て 
思つたのですが、どうも 『K 
OF 』 とその他のシリしスと 
の力の入れ方が違うのではな 
いでしようか？ 

特に『 I 』シリ—ズと、 
『 KOF 』 シリ—ズと S 、 客 

たしかに 『 kof 』tKUPt か 
あり事。でも、他のシリ—ズ 

にもフアンはた t さんい - WK 
もつ-等に力^ K れてみては 
いかがでしょう? 

i 3 DS 1 
るまで 2 DU 民-^ か、 
『 KOFS みたいにお祭りと 
かやつて欲しいですし、 且举 
4:^33して欲しいです 。 S 
NK の^ーケ—厶= 『 KOF 』 
ではないの？=: 

も-し' ほかのシリ I ス 
にも力を入れてください 。 S 
NK 様"： 

• PN \ ナコルルバカ|代 

(大磨) 

編：この辺の 問題 も難しいと 
ころですね。でも、『鐘』 


と 『 KOF 』 が、違っ ゥェィ 
卜の元に作られているといつ 
たことはないのではないでし 
cfc ラ.^? 

SNK 様は 『 KOF 』 にも 
『鏡』にも、もちろん『龍 
虎の拳』にも平等に「愛を 
注いでくださつていると信じ 
たいです。平等に見えないの 
は、ゲ—厶としての^ E # 一の 
違いであるとか、そういう問 
題なのではないでしょうか？ 
皆さんの意見もお待ちしてお 
ります。 (長山) 



ずいぶん前から腑に落ちな 
いことが1つあります。 Y . 
s . NAVY 氏がいつていた 
「度が過ぎた 懐古、 i 風潮」 

と似た§もあるのですが、 
キャラ人 111*^ について悪く 
い-又があまりに^^ぎる 
気がするのです。 

実際、『餓狼 Mow 』 で 
のテリ—以外のキャラの総入 
れ替えに関してもかなり激し 
いブ—ィングがあつたと思ぅ 
のですが、そういつた S は、 
新しいフアンの人を受け入れ 
ないといつているも同然なの 
ではないでしようか？ 


こういつた風潮にメスを入 
れるため、声を大にしていい 
ましよう。ゲ—厶であれ、何 
であれ、キヤラクタ—も重要 
なファクタ I の1つです。そ 
- o # えれば、ここ最近の SN 
K 格闘ゲ—厶での大がかりな 
キヤラ入れ替えも、『武左 

でごつつい男キャラに 
配置したのも総て説明がつく 
はずなのではないでしよう 
か。大切なのは、真つ向から 
否定することではなく、どう 
してこうなつたのかを理解す 
ることだと思います。 

• PN \ tH つぐみ(北—) 

編：人間が^^とるように、 
ゲ—厶の中のキャラも生きて 
いるということでしようか 
:〇 

人間、？取ればぃずれ引 
退する日がくるように、ケー 
ム中のキヤ ラクタ—も同じよ 
うに、時代の流れにそぐわな 
くなつた物から覆していく 
といつた感じで…。 

私のような、軒並み20— 
超えるゲ—マ—の人には悲し 
いことですが、現実として受 
け入れなければならない M 芙 
なのか もしれ ませんね。 

萇山) 


『KOF パトル DE パラダイス』で入手できる最後のストライカ—「ショウ」。見た瞬間「霧島翔」とすぐに思いついたのは私だけ？ 
思い浮かびませんでした。たぶんこれが一発で分かつた人つてそういないと思います。ちよつと尊敬しちやいます…。(長山) 


#卩2=オイツぶ(福島県)/実際かなり凄いのではないでしようか？私は全然 


才 I プンテラス 


▲ 


KOF 』 と『侍魂』 
何かが違うのでは？ 
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• 末次誊亮さん(山口県) 

かつこ55!まさにこのひとことにつきますね！ 
特にマキシマ。渋い〇スね〜 9 改造人間なのにす 
〇ごく人間臭いような気がする…。 


• PN \ キノ (東京都) 

「天サムの ED お笑い風」とのこと。さすがのコン 
ルも多用すると溶けちやうのだ！はやくかき集め 
て冷凍しないと蒸発しちやうよ!? 


• PN \ 水無月皇(埼玉県) 

このカインは一体何を思つているのだろう。ちよつ 
と落とした目線から' どことなく悲しい才—ラが出 
てます。□ツクに聞いてみよう (？) ！ 



• PN \ 戒季(新潟県) 

八神さん血まみれですけど、またどこかでケンカで 
もしてきたの？その表情を見ると、|応勝利はし 
てきたのかな？ごくろ5さん！ 


• PN \ ナナセ藍(兵庫県) 

おでこ！おでこ娘です！あああ可愛い…(うつ 
とり c >) 。コスプレの方もぜひがんばつてくださ 
い！写真待つてますせい！ 



• PN \ 結城誠(福岡県) 

文字はできるだけ大きく (エライ縮小されるので)、 
紙の内側の方に書いていただけるとなおよろし。こ 
れからもどんどん投稿してね！ 


今年のアテナは、包の『に01^』出場を心配しているわりには、必要以上に浮かれた服装をしている。參卩2=石塚サンタマリア(愛知県)\まあ'たしかにそうかもしれません。しかし'やはりアテナちやんはアイド 
1 ル…やはりどんな時もアイドルらしくなければダメなのかも…な感じ？とりあえず年々アイドル指数が上がつてきているような気がするアテナちやんに乾杯ザマス。(長山) 


备こん》空 





I 度だけ聞こえた 
チョイの叫び声 

『 KOF 99』 で一度だけチ 
ョイのファイナルダウン時の 
ボイスが「人殺しでヤンス 

-」と聞こえました。しか 

も、その時の相手はレオナ…。 
• PN \ イケてない(北—) 

編：やはり、氷のように冷た 
いその仮面の下には人殺しと 
しての…つて、実はそんなバ 
ックスト—リがあつたりし 
て。空耳度は76点。 

S 山) 

自分で自分をほめるビ 
ユ—テイフルジ H | II 

『餓狼 MO W 』 で、ジ I 二 
I は勝利時に「ビユ I テイフ 
ルプリンプリン」といいまし 
た。 

…確かにその通りだと思い 
ます。でも、自分でいうのも 
なあ^:。 

• PN \、 不スツの下灿俯 (3 石手 

県) 

編：自分のことを自分でほめ 
ているジェニ—さんのことよ 
りも、むしろ私は「フリンプ 
リン」という言葉が気になつ 
てしようがないかも。そんな 

言葉使つてると年齢バレる 
よ。ジ I ニーさん(笑〇何 
だかとつてもイカす空耳を送 


つてくれたネスツの下端さん 
には空耳度89点贈呈。 

(長山) 

しつかりと時代こ 
ノレている気がする刹那 

ある日、胃華第二幕』を 
やつていると、 

姉「何？その人(刹那)ミ 

ユ I シシヤン？」 

私「はあ？なんで」 

姉「だつて、田あつてい 
いよらすたい」 

…刹那の無銘(式)のことで 
した。思わずあのダンスを踊 
つている刹那を想像してしま 
つたひとときでした。 

• PN \ ゅつ蠢萇慧 

編：なんだかとつても、刹那 
が{言夕田ダンスしててもあん 
まり違和感を感じないのはわ 
たしだけ？ カツコイイし 
ね。もちろん、私が{言夕田な 
ダンスなんてしてたら自分で 
腹かつさばきますよ。ぇぇ 
(笑)。と、いぅことで、空耳 

度は79点〇 ( 長山) 

クロ— ンだ けに 
性格の悪い 「京」 

『 KOF 99』 で、クロ —ン 
の草薙さんの勝ちボイス、 

「俺の…勝ちだ！」が、「この 
…カスが！」と聞こえます。 
ドラマ CD でも悪役だった 


し、#^悪いんでしようか…。 
• PN/il I® 

編：やはりネスッ製のクロ — 
ンだけに悪人っぷりが板につ 
いてきたというところではな 
いでしようか？ こう、 キレ 
イに まとまつ た空耳ですね。 
空耳度は87点進呈。(長山) 

実はクリザッドは 
マザコンだったのね… 

ク リザリッ ドのやられた時 
の声が「お母さ〜ん」と聞こ 
える。 

•PN/H (福置 

編：実はあのデカイ筋肉質か 
つ、レザ—な_の下に隠れ 
た S の姿はマザコンなので 
すね。「お母 さ〜 ん」とかい 
いながら抱きしめて、お母さ 
んが死んでしまわないか心配 
です。というところで、空耳 
度の方は83点。 (長山) 
カワイイ感じで 
「おててがかゆ—い」 

『 KOFgy のチヨイのフ 
アイナルダウンの時のボイス 
がいつも「おててがかゆ—い」 
と聞こえます。 

まあ、あんなツメしてれば 
ブッブッができても仕方な 

い？ 

あと、夭 i の雪歹波のボイ 
スが「誰？ は！」と 聞こえ 

ます0 

•PN/GC 丫 (茨城県) 

編：チヨイに「おててかゆ— 
い」とか可愛くいわれても、 
こう、なんというかリビド— 
感じないのは私だけでしよう 

か？むしろ不気味な気が 
…。空耳度は86点。 

(長山) 


Mi? MSH 


THE i 


ぐイカした疰耳を大募集!! 

特典として空耳度鑑定つき！ 

分の 5 S 具合を SW れてみよ 













































MY HONEY ! レオナ〜 9 
おまえが大好きだ!！ 

青い髪のシャギーが入ったポニーテール、活発そうな露出的サファリジャケットをはおったシヨートパ 
ンツ姿9そして何より、「軍人」ということが決め手なのだ。 

戦場を駆けめぐるおまえの姿を思い浮かべるだけで、胸キュンワなのだ。その時がおまえの一番美し 
い姿だと思うしおまえを残酷女という奴等がいるが、そんなおまえが好きだ。「さよなら」とか、 
「負けて終わり」とか、吐き捨てるようにいう空っぽの言葉だって、哀しい笑顔もすベておまえの魅力な 
のだから。 

けれど、何事にも躊躇（ちゅうちょ〉せず、生きた殺人マシーンとして任務を忠実に、そして確実に遂 
行して、それでいいのか？夢を見たところで、どうせ f 可も変わりはしないことを自分自身、よく分かっ 
ているのだろうけど、せめて、「なぜ戦うのか」を理解したらどうだろう？ 

俺だったらおまえのすべてを i 野军できる。最後に笑うのは誰かなんて分からないのだから。 

レオナ、これからもずっと愛し続けるから9なのだ99 
_ PN / 虎豹獅子（鹿児島県） 

編：あなたのアツ〜イ想い、ヒシヒシと伝わってくるわ。レオナファンは星の数ほどいるけど、ここまで 
真剣に考えてくれてるなんて、彼女も幸せ者よね。これからも、よい理解者でいるのよ。(稲葉） 




ラ 

よ 


エ 

フ 

■ 

才 

OV 

ノ 

欄 

0 

者 

1§ 


• PN \ フルネ—ムは樹木斎(長野県) 

くだらない民主主義などキム様の前では無意味 

に等しい。なぜなら彼の信じる道こそが誠の正 

義であり、それがすべてだから。 



• PN \ サチ(群馬県) 

アンプとはちよつといい感じだったランケ嬢。 

スピカのぺ—スに振り回されっぱなしながらも 

なかなかいいコンビ〇 



• PN \ 卜—ルパン I 世(兵庫県) 

残念ながらテリ—の餓狼 Mow パ—ジョンでの 
プレイはなりませんでしたが' 息子は息子でが 
んばつている様子。良かつたね！ 


• PN \ 猫太郎(神奈川県) 

なんか悲しそうだけどどうしたの？ KOF 開 
幕早々ケンスウとケンカでもしたかね？先は 
長いよ。仲良くやつてこ！ 




妙に納得しちゃいますマ 
キシマの立派なクロ—ン 
PS 版 『 KOF99 』 で、マ 
キシマさんの M 4 型ベイパ— 
キヤノンのかけ声が、何回聞 
いても「立派なクロ —ン=こ 
と聞こえます。 

妙に®してしまぅのは気 
のせいでしよぅか。 
•PN\i タクヤ{大阪府) 

編：やはり、 『 KOF99 』 は 
クロ—ンネタが多いですね。 
そして、妙に：^してしまう。 
やはり、立派なクロ—ンとか 
いうだけに怪しい技とか持つ 
ているんだろうか…。という 


か、 『 KOF 2001 』に 出 
場疋とか!?:今日の空耳度 
は 78 空耳ぃ。 (長山) 

食い物好きが集まるゲーム 
クッキングオブファイタ—ズ 

私は、友達の家で 『KOF 
99』をやつていました。京の 
超必^ i を見ていないことを 
思い出し、京を使つて百八拾 
武式を出したところ、「食べ 
ろ ！ ごんぶ と〜」と 、丄 FS 
がいい出しました。何度やつ 
ても「ごんぶと…」。友達に 
聞くと、 「ぅけろ！ ごくろ 
——」と聞こえるとかいうし 
:〇 

ク リザリツ ドの「テュホン 


レイジ」は、「シユホンケ I 
キ」と聞こえます。 kof = 
クッキングオブフアイタ— 
ズ？ 

• PN\ 秋 

編：「ごんぶと」じゃなくて 
「赤いキツネ」じゃやはりダ 
メ なのでしようか？ やは 
り、麵にこだわりがあるので 
しよう…と、カップ麵好きだ 
けに妙に納得してみたりして 
ます。オチの方がクッキング 
の綴りが 「c 〇 oki n g 」 

だけに惜しい。口—マ字読み 
で同じ 『 K0F 』 になるんで 
すけどねぇ。でも…ゥマイ。 
空耳度は93点進呈。(長山) 


1^— 



友人が 『K 0 F 200〇』の庵のプロフィ|ルを見て|言。「ょか0た。庵の趣味に女装がなくて：」。參卩2=ナコルルバカー代(大阪府)\趣味に「女装」の項目なくて良か0たと思ってぃる人がぃ| 
待していた人もいるような気がしてならないです。とりあえず、今回は謎は謎のままということで。(長山) 


才—プンテラス 


/ J * ぃる| 

Jt 


方、かなり期 


• PN \ 未来たいち(東京都) 

京•庵ともに出場おめでとう！エディツトに 
はなつちやつたけど、今年は隠しキヤラじやな 
いし、思う存分暴れてくだちゃぃ！ 




• PN \ ゆうきしゅん(北海道) 

うう〜んセクシ— D へソチラどころか腰全開で 
すせ奥様！でもなぜか勢い良く衣装を脱ぎ捨て 
ると、もとの軍人スタイルに(笑)。 













































鲁 PN / ひまわり（熊本県) 


真吾症候群 


春 PNI 久志（神奈川県) 



いつでちいつしよ 





京のイヤミもアンデイには通じず。もういつそのこと本当に京に守つてもらつたら？抱きつかれ 
て赤面するくらいだから' それはそれで幸せかもしれんよ？甲斐性ないけど(笑)。 


レオナが涙を流している！橋本が負けたのがそんなに悲しかつたのか…。やはり試合当日はわざ 
わざミツシヨンまでサボつてリングサイドでェキサイトしていたのだろうか…。 



新技と呼ぶにはちと厳しいかも。でもここでホントに天翔乱姫しちやつたら' 全国180万人のヨ 
ンソンフアンが狂い死に D 相手は…皆様のご想像にお•ま•か•せ(狂)£> 



この間、とある100円ショップの「夏物コ|ナ I 」になぜか天狗の面が大量においてあつた。この店…まさか…!?•雲華月(山口県)/なんというか' すごいですね。やはり、その100円ショップで増産してるの 
^ でしようか？「夏物コ|ナ I 」つていうのもかなりすごいです。タクマフアンならたくさん買つておきましよう。100円だしね(笑)。(長山) 
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先日、いきつけのゲ—厶セ 
ンタ—にいつた時のことで 
す0 

その日は久しぶりに『餓連 
を PLA 丫しようと思い、4口 
に向かいました。そうしたら、 
先客がいて、プレイをしてい 
ましたが、そのプレイしてい 
る人を「どこかで見たなぁ」 
と思い、思いきつて声をかけ 
たらなんと、中学時代の同級 
生でした。 

久しぶりということで、話 

も盛り上がり、『餓狼』の対 

戦などをして楽しみました。 

同級生はガチャプレイでした 

が、これがまた非常に強い。 

おかげでてこずりましたが、 

久しぶりに同級生と会い、そ 

して面白いゲ I ムをプレイし 

て楽しむことができました。 

「今度は 『 K 0 F 2000』 

で：^しよ-つ」と約束し、別 

れました。 

S に楽しい時間を過ごし 

ました。 

• PN \ 真田憒之介(広量) 


編：ゲ—厶センタ—は出会い 


を提供する場として、時に思 
ってもいない出会いがあるも 
のです。 

まだ、インタ—ネットなん 
てものがなかった時代は、主 
に新しい出会いを提供してく 
れたのはゲ—厶センタ—でし 
た。あなたも、そんな出<云い 
の1つを経験されたのでしよ 
ぅ0 

これからも、ゲ—厶センタ 
I といぅスぺ—スが、人との 
出会いを楽しめるものであれ 
ばいいですね。 (長山) 


コミュニケ I シヨンノ I 卜 

は公共の場で多くの人が楽し 
むためのものです。盗んでい 
つて一人、あるいはほんの数 
人の人間が読んだところで楽 
しめるものではありません。 
タタくの人が楽しみを分かち合 
う、コミュニケ—シヨンのた 
めにあるノ—卜なのですから 
: 〇 

• PN \ 史夂簡(大麗 


もう f 吊識極まるといつた 

ところです。 

私は、時々ネオジオランド 

1口一 T 店にいきます。そして、 

そこのコミュニケ—シヨンノ 

I 卜を読むことが楽しみなの 

です。描きこみはしていない 

のですが、楽しく読ませても 

らつています。 

ところが先日、このノ —卜 

のバックナンパ—が盗難され 

るという事件が起きたので 

す。もう、これはマナ—が悪 

いというよりも、マナー以前 

の問題であります。 


編：何とも悲しい話です。コ 
ミュニケーシヨン用ノ I 卜は 
私もたまに読みますが、「う 
まい人の攻略」といつた役立 

つこともあれば、友達を作る 

にあたつての架け橋となつた 

りと、いろいろな楽しみを与 

えてもらつています。 

実際、読者の皆さんの中に 

も、そうやつて友達を作つた 

という方もいらつしやるんで 

はないでしょうか？ 

コミュニケ—シヨンのため 

に置かれたノ—卜は個人で読 

んだところで面白くないと私 

も田心います。 

もし、良心が残つているな 

ら、盗んだ方はノ—卜を返却 

してあげてください。 

(長山) 




一：と過ごした 
楽しいひととき 


ゲ ー センや アミ ユーズメントスポットなどで 
，爐かけた、変な人や困った人を 紹介 ◦人と人と 
の関係についてともに語り合おぅではないか！ 
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読者通信欄パオ 


•パオカフ； J 号店へよう i そ！ % 
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Q •『 KOF 』 シリ— ズで、 
京、ユキ、真吾は同じ学校に 
通つている設定のよぅです 
が、彼らは|体、どんな学科 
に通つていて、成績はどのく 
らいですか？ 

• PN \ 火宮直人 


A .3 人とも普通科で、ユキ 
と真吾の成績は良いです。 

京の成績は悪いが、頭が悪 
いんじやなくて M しないだ 
け(頭は良い)。 


飛賊奥義乱舞•主羅(ひぞく 
おうぎらんぶ•どくが) 

飛賊奥義影向(ひぞくおうぎ 
ようごう) 

< MAi _ 

飛賊奥義毒手功(ひぞくおう 
ぎ どくしゆこう) 

飛賊奧義乱舞•毒蛾 (ひぞく 
おうぎらんぶ•どくが) 


Q • 『 KOF 200 〇』の紅 

丸チ—ムの新キヤラクター. 

麟のえてください。 

• PNil 


(べんぱつけん) 

飛義八極拳•打開(ひぎはっき 
ょくけん•だかい) 

fi け核 
握斬(あくざん) 

握斬鬼 X くざんき) 

〈ストライカ—_ 

靈屬(ひらいきやく) 


A . <必馨 

飛天脚(ひてんきやく) 

舞經砂手(むえいこうさしゆ) 

翳(かすみ) 

(てつざんぶ 


ら 


鉄斬舞羅殺 

せつ) 

鉄斬舞_ (てつざんぶな 

んぎ) 

鉄斬舞波頸(てつざんぶは 

けぃ) 

電脚(ひもうきやく) 

1 


Q •『餓狼 Mow 』 のテリー 

のプロフイ—ルに 「ウツキ— 

(家出中)」とあるのですが、 

ウツキ—はなぜ家出をして、 

<ラどこにいるのでしょうか？ 

• PNiI 


A •ロックがきちんとゥッキ 

I にご飯をあげなかつた為？ 

でも、真相は謎のままです。 

1、捜筆です。 

(SNK 官伝課) 


九 


i 






OJ 


なかなか21^に載せてもらぇなぃとなげく友人。そんなことなぃぞ=:現に俺のくだらん話がここに載0てぃるではなぃか=:#卩2=レザ|ドヴァレス(和歌山県)\とりぁぇずがんば0て八ガキ送0てくださぃ。 


努力はいつかは報われるはずです。がんばつて =: …なんだかぅまく乗せられて、ハガキを掲載しちゃつた気がする(笑)。(長山) 

ォ—プンテラ K ^0^00^0^^ 




fJ 


• PN \ 空龍有夏(新潟県) 

ユリもお年頃のお嬢さん D 格闘もいいけど素 
敵な恋愛話の一つも聞かせて欲しいな。よし！ 
チ—ム内の女同士の会話を盗聴だ(犯罪)！ 




• PN \ 冬月ヒロ (岩手県) 

NF 初買いありがとうございます！こうして N 
F の輪がまた少し広がつたによ D 京ちやんの悩 
ましげな視線にもメロメロでし D 


九 




•藤井雪さん(福岡県) 

京はともかく真吾のスネ毛が目に痛い。しかしこれ 
こそが正しい姿！某中国系関西青年にも適用され 
るべき。…フアンの方ごめんなさい。 




• PN \ ムンク園山(大阪府) 

ここまでオフイシヤルカツプリングで人気が高いキ 
ヤラもおりますまい！たとえ男同士でも' 那美乃 
は誰よりも女らしいから許可？ 


• PN \ よめこ(大阪府) 

ゲ—ム以外の場ではギャグキヤラとなつてしまつた 
ナコルルも、本家ではつらい運命を背負つた可憐な 
女の子なのだ。たまに忘れちやうけど。 




WPN \ 橘雅龍(奈良県) 

なんだかそそられるだつちゆ君よりも、「ドツキン 
コ」に目がいつてしまいました(謝)。今年はより 
セクシ—に、フ H □モン全開でがんばれ！ 


• PN \ ナスビ(千葉県) 

そうやつて目一杯可愛がられれば、だつちゆ君も少 
しは歳相応の感情が芽生えてくるかもよ。まあマキ 
シマが妬かない程度に仲良くね0 



• PN \ ゆずりは(茨城県) 

ほたるとイトカツの仲の良さは牙刀もやきもち妬い 
ちやうほど 数々の困難や苦労をともにしてきた 
ィトカツだもの' 当たり前だよ ね！ 




























































































• PN/Nagi (山口県） 

うしろのマキシマのファニー（謎）なスマイルがポ 
イント高し。だつちゆ&マキシマのコンビはもはや 
永遠に不滅つスね！ 



柄 






• PN \ 夕 ffl きよし(島根県) 

うおおお！お似合い！覚醒君優しさモ—ド爆発 
D 担当も密かにこのカツプル好きでしゆ。布教し 
よつかなあ…(笑)。 


• PN \ 東雲遥(青森県) 

夏服がまぶしい D …つて、全然まぶしくない！ 
へソチラだけど、素直に喜べないのは何故なんだろ 
う。早く卒業してくれ！ 



• PN \ 布施唯華(富山県) 

アナザ—ストライカ—として再び 『 KOF 』 の舞台 
に立てました！でも登場後フツと消えてしまうの 
は、やっぱり…才…オバケ!? 


• PN \ 成瀬タクヤ(大阪府) 

巨大イトカツ第2弾。やっぱりラブリ— D なんだ 
かほたるが人形みたいで可愛い！クレ—ンゲ—ム 
の景品みたいで即ゲツトさ！ 


• PN \ 椎名葵(兵庫県) 

ちよつとおすまししたほたるちやん。まつたく強い 
女の子です。これもイトカツのおかげかな？その 
うちお兄ちやんより強くなつたりして。 




最近楽しい話題がありません。編集部では何かありましたか。 # PN = 北瀬恒(山口県)/なんだか編集部もテンパリ気味で楽しいことがありません。というより、むしろつらいことばかりで死んでしまいそうです。 
ということで' rKOF 2000 キャラクタ—ブック」発売中なので買つてくださいね(笑)。(長山) 






98 ^ 

元歌のメ〇デイ—に乗せて独自^ 

展開する r 替え歌行つきま -^ Sf 
みんなのナイスなネタを大発表_ 
イエ〜イレツツシング！ 


やはり肉マンだけ 
戻らない超能力 

相川七瀬さんの『恋心』の 
替え歌で、今更なんですが' , 99 
のケンスウの心境を作りまし 
た。 

©又教又い 
5の？ 

赛サイ n „- i ^ 

なかった 

そんなにでっか：^^ 
なぐさめるアテナや SGHP 3 
ち 

i のもてな 

韓琴逍 i ゃっ S 

w -^又て SW 
あいつのに 

<1に萬マン疼 

•p N /震举らいち 

編： <1-7 年も超能力が戻らなか 

った、釋超能力少年羅 

崇」。すっかり包くんにその 

座を奪われつつあるのかもし 

れません。実は、来年あたり 

サイコチ—厶にいられるかど 

ぅかが危ぅい…のかも。ウソ 

ウソ〇 裏山) 


ォ□チの血が叫ぶ！ 
京との闘いを待つてるぜ 

八神の恐ろしいまでの願望 
を、パフィ—の「サ—キット 
の狼」で替え歌にしてみまし 
た。ちなみに , 98 の時の彼です。 

狂つて狂つて狂つて 
パワ— €て狂って 


;て f . 
張りつ * h 


つめて卖ェ 


食って叩いて 
K 0 F での 
気を 

さらに！！ go つめるのが俺の 

喜ひ 

□チ叫んでいる 
鼉とっている 
あたってきてね 

すぐ一^奮な B 

• PN/S ^#1- 

編 ： 『K OF 』 の歴史に名を 

残す京と庵の闘い。それは 

『2000』になっても続く 

のでありました。 (長山) 

師底にする人を間違えた 

i 君の悲しみの歌 

真吾くんが草莖乐について 
思つた歌です。元となつた歌 
はサザンオ—ルスタ—ズの 


「TsuNAM I 」です。 

テスト ui 鐘霧 

1に見た imzpH 頭弱い草 

碧ん 

俺はやつばり1にする人を 
闉辱又た 

そして、ただ。八シリ0卜 
my destiny 

iow 夫 

見つ含 2 すぐ塞 
覆き芒— 

ぁいさつが包 
丨 know さからえな5 

今日も明日も午乳一気飲みさ 
ttH る 

たまに芝わか 
救いの手に見えるのはなぜ 

# PN \^ I 恒冚口県) 

編：パシリに弟子を使うよう 
な人の下についてしまつた真 
五口くん。なんだかとつても^; 
愁漂う歌となつております 
ね。しまいにや！ Bf ^ R ですか… 
悪いことはいわないから、八ラ 
から別の師匠の下についた方 
がいいですよん(笑)。(長山) 

更正大好き f 人さん 
2人集まるとテ n ンダ—? 

キムとジヨン•フ—ンの歌 
を作りました。ヤ〇マ—ディ 
|〇ルの c M で元||刃よくソゥ 

ルに向かつて歌つてくださ 

\ 〇 

IV 

ッファン 

^©^|間ジョン•フ—ン 

又ム〇^てテコンダ— 

又△看てテコンダー 

-5^每 チョィ ^b 
大きなチヤンまで 










































ゼ、州 B ぃぃ.ホ'私。 

' で t 矽丧漱1そ、す私// 
f せ® 食ぃん i ム 7- 

夂钟 cbz ' 賴して下れし 
关 urr い、，ブ枣 > t 色 A=3^ a 



パォノ ■フ il 龜へょぅ_!鲁 _ 备 



• PN \ レツドゾ—ン(宮城県) 

こんな刹那がいたら…思わずむぎゆ〜つてしたくなる！殺 
されても本望さ(違)！むしろ斬り捨てて〜0て感じさ0> 



せつたい…とゆ—ことで、こ 
の2人の対決を布教します。 
同士求ム&カプコン様、 SN 
K 様、実現させてください。 
お願いします。 

•PN/ 融(岐量 ) 


編：フムフム、さくら VS 真 
吾とな。確かにどこはかとな 
く似ているこの2人、戦ぅ宿 
ム叩にあるのかもしれません 
な。今回は夢と終わつたが、 
次回のお楽しみといぅこと 

で、1義を待て卩1 


いいん じ やないか！極めた 
ジヨンは、マジで強くてカツ 
コイイ動きしまつせ！ 
まともな職の人があまりい 
ない 『 KOF 』 の中で、「日 
本語学校の講歴つてのは僕 
的にはハマリなんですけどね 
ェ。やっぱりアイドルオタク 
つてのがマイナスか？ 

• PN/I II 


►強くてかっこいいジョン) 

/ r 先生イラスト布教 


彼のイラストが^ s に少 
ない H フアンいないのか？ 
使いづらいからか？そこが 


編：ぅ—ん、いわれてみれば、 
ジョンのイラスト投稿は少な 
いなぁ。人気投票も88位だつ 
たし。やつぱ上 f 向けかも。 
アイドルオタクといわれてま 

すが、達議の初回限定盤 

を持つてる身としては、共感 
してたりもする。でも、® 
輩はどぅだかな…。(杉連 




九 




へ▼全国矢吹真吾 VS 春日' 
A 野さくら布教委員会 V 

NF8 月 号 P 27 『CAPC 
OM vs- SNK 』 にさく 
らの参戦が発表されました 
が、この人のライバルに値す 
るのは真吾だ！自称弟子、 
塞成な技、-票レで師を 

追つかける etc (制服、年 
が近い、グロ—ブが京、リヨ 
ウと同タイプ)…、京 VS リ 
ユウがある以上、この2人が 
戦わぬわけにはいくまい！ 


テコン^— 

• PN\ ココロザシノ (静岡 
県) 

編： 2人集まるとテコンダ— 
になるのですか…。最強タツ 
グ S な感じです。その足技 
には神が宿り、チヨイとチヤ 
ンを更生させるのに充分なパ 
ワ—を発揮することでしょ 
ぅ。チヨイとチヤンの顔が見 
てみたいです。 (長山) 

火星人は本当に死んだの？ 
『メタスラ J 夕—マの歌 
2面の { S 由人に殺されて思 
いつきました。 SMAP の 
「夜空のムコウ」の替又歌で、 

『metal SLU G 3 』 

の「夕—マの歌」です。 

^ n^bf I 

ハツチそっ Ajseb てみる 
海に血のニオイがした… 

よ目 GHS 5き 

僕 b 資を索轻た 

Ifii 


毒か…エリつ雀：^ 

フイオ 1M1E イャ S 
マルコ +plimJh 

僕 G ^4 P メッチャ議 

あのころ Gpm 

急ってなかったな 
すべど 

いみた：3^ 

ぁ齧捲ちは 

八ッチそつ AJSlb てみる 
ル！ ソマ—ズはもういない… 

• PN \ メタスラウイルス n 

編：さすがに ii 
も4回目になるとツライので 
しょう。しかも、回を重ねる 
ごとに病的に弾の数が増えて 
るような11可がしますし…。で 
も、軍人だけに上官の A ^ p に 
は_なので…。 (長山) 

新しい夏が来た 

KOF 2000 J の歌 

「ラジオ篇の歌」で 、 K 

〇 F をテ—マに詩を書いてみ 
ました。2番まで作りました。 


新し：31が来た2000年 
だ 

蓦ひに蠢しそぅ八雲も 
老つ 

のスト—リ— i 

いせ 

ウチのコンセントも_しま 
した 

ヒユた 


新しい?3?が来たラモンって 
奴だ 

豈 r ひにタコス食べるドンタ 

n ス養ベる 

r ラルフ」と「ラモ ； \j 似て 

しかし「ラ」し望口っていな 
ぃせ 

それラモン 

• PN\ こねこね庵(岐蠢 ) 

編：「ラルフ」と「ラモン」 
が一文字しか合ってないこと 
を分かりつつ、名刖が似てる 
というのが何だかかんだかな 
気分？でも、1言葉の響きは 
何だか凄く似てる…かも。 

萇山) 


• PN \ 刑島港(愛媛県) 

ビジュアルだけでなく、中身も重要- 


• PN \ 鳥条美樹(石川県) 

命がなんだか悪魔モ—ド入つてるよ … D 


€ 


PS 版 Ko F gg で、生足ユリを作つて、旋回脚を出したあと、ポ—ズをかけるといつたことをしたのはオレだけか：！：こんなことをしたオレつて…。 # PN = 月夜大蛇血狂庵(大阪府)/いや、きつとキミだけじゃな 
いはず。きつどもつとたくさんの男どもがそぅしてはかなく散つていつたことだろぅ。男つて悲しい生き物なのさ…。(長山) 
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才—プンテラス 






• PN \ 赤城シグレ(神奈川県) 

夕—マのランクインはめでたいけど、うしろの 

祝砲、ちよつと危険ゾ—ン。なにはともあれ、 

おめでとうございます(苦笑)£> 




YAHO 0 OI •なんと編集部•山田 (= ミズく 
ん)が！紅丸とも微妙にマツチした大作だ！ 
ボケピカさん、いつもありがとう…(涙)。 








































不定其 G ん r すが， 

5 枚ぐら, 

口下出。 

- 20 ^, 

さわれ 5 T . 農外桌内 

fifl いま*^ん《 N 

r や： I し眩 ► r - ACfc . o . F - 、 

L 寸ソジナ,レ中(じぅようずどす。 
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味 、 1 ^ 

yJj-h iL 4 ^^ 

m mm ^ 

* d " 練 u んイ 

^T?i#u^f^. 
st)ht? 今印 ^ 妇 fe^ lt F 記 k 
つ抑絡协 

* 间命 • ， 〆 阶秘 U 

可能戒数 t 眯舒 
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Tl 6 Woo 3 l 
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•コスプレ友達 WW ! 女 
性のコスプレィヤ—の方、ぜ 
ひ友達になつてください。年 
齢は不問です。 

今まで麻宮アテナ (6 月号 
に写真掲載されました)、ナ 
コルル、旦華の雪、スト H の 
春麗などをやつてきました。 
衣装は手作りされている方を 
希望します。コスプレ PIHi ¥ 
同封してくださる方には、私 
の f 〖もお送りします。 26 歳、 
女。 

〒272-0836千葉県市川 
市北国分3 4ク大醤子 
•文通、友達養 == KOF 
の好きな方、立後不通は^^ 
ありません！ 近くの方は対 
戦 OK !あと、ゲ I ムサ I 
クルを作るにあたつてメンバ 


I 募¥です。詳しいことは 
連絡しますので、お手紙待つ 
てます。22歳、男。 

〒960-815 4 福島県福島 
市謹子沖 30 6堀江友介 
• KOF 好きの方！私と文 
通してくれませんか？ へた 
でよければイラ交も。好きな 
キヤラは* r オロチチ—厶、 
ゥィップゝ京ヽ庵… ㊀ -^〇で 
す0 

年齢、性別不問ですが、返 
事が少し遅くても許してくだ 
さる心の広い方だとぅれしい 
です。13歳、女。 
〒§-2236青森県上北 
郡百石町洋光台2 -5 -10魚 

養布 

•コス友 Imw します。庵、ち 
づる、5^、香緋、マチュァ、 


バイスのコスプレをしている 
方(それ以外でもいいです)、 
私と I 緒にイベントなどにい 
きましょう。または連れてつ 
てください。自分は京(99) 
をやつてます。性別、年齢問 
いません。803:^手同封のう 
え。あと、コスプレがあ 
るとうれしいです。 よろしく 
お願いします。 26 歳、男。 

〒417|0001静岡県富士 
-} e < lh {^8- CT >- co 外山紀和 
•ぺ—パ—配布者様募集中。 
20枚くらい_してくださる 
方。20枚以上配布してくださ 
る方だとうれしいです。交換 
OK 。 送りつけてください。 

当方10〜20枚。震のみです。 
了の連絡は、80円、50 
手のとちらかを入れてく 


ださい。一方的の方にはお礼 
あり。 

〒963-0534福島県郡山 
市日和田町字広野入58-13 

s§w 

f 通•ゲ—セン友達 i し 
ます。私は餓狼 MO W が大好 
きです。もちろん KOF 、 月 
一举なども OK ! (武力、サム 
スピは少しなら語れます)。 

私の好きなキャラはロッ 
ク、楓、貴人、テリ—、アル 
フレッド、 B ジェニ—、響、 
ウィップ etc … もぅ、どの 
キャラでも OK です！(上記 
以外も)ど〜んと語りましよ 
ぅ=:ゲ—セン友達も大募 
集。私とゲ—センやイベント 
いつて くださる 優しい方いま 
せんか？両方とも年齢、性 





ひ rcp prc 斧ひ § P 


•マィナ—なカップリング 
(例：5^><真吾)につきぁぇ 

る方、お手紙ください！も 
ちろん他を教えてくださる方 
も大歓迎です。お手 i つて 
ます！17 歳、女。 

〒 662-0082兵庫県西宮 
市苦楽園二番町6 -3 西面 
彩子 

• SNK ゲ—厶で a 幸、餓狼、 
特に KOF が大好きな方、俺 
と 文通して くださ〜い！ 近 
くの方、|緒にゲ—センなど 
いきませんか？年齢、性別、 
地域不問。どんな方も OK で 

それからアニメ、マンガが 

大好きな方も。あと、カプ n 

ンなど®;一の格ゲ—も少しや 

るので、そちらでも構いませ 

ん。返事は必ず書きます！ 

文通&ゲ—センで末長くつき 

あつてくれる方、マジでよろ 

しくお願いします =" 

初回のみ80@手同封で。17 

歳、男。 

〒 470 -2103愛知県知多 

郡東浦町石浜三本松1 -1 
11 - 12 4 外川裕 
#>{通&八傑衆コスプレ&コ 

スプレ友達募集中です。京、 

庵、マチュア、シェルミ—、 

K 、 ちづるが好きな方、文通 

してください。また、八傑衆 

コスプレについては、シェル 

ミ—、社、ゲ—ニッッ、山崎、 

ガィデル(またはレオナ)、 

オロチ様をやつていただける 

方、もしくは現在八傑衆のコ 

スプレをしていて、夂/コミな 

どで I 緒にコスプレをしてい 

ただける方を joWfB - です。マ 

チユア、バイス、クリスはい 


ます。ご自分で八傑衆の衣装 
を作れる方、用意できる方に 
お願いします。衣装をすでに 
お持ちの方については、衣装 
の色が違つていても 〇 K で 
す。 

当方、マチユア、紅丸、ち 
づるのコスプレをしているの 
で、京•庵のコスプレイヤー 
さんも® f しています。もち 
ろんその他のキャラコスプレ 
でも全然 OK です。コスプレ 
蕃茼封可。初回のみ80円切 
f 同封してください。21歳、 
女。 

〒351 -010 6埼玉県和光 

$ 沢 16567 古醫字 

•お友達、 TEL 友達大囊〇 

KOF 、 餓狼が好きな方、年 

齢性別は不問です。返事は 

100 M 日きますのでお手紙くだ 

さい。待ってます。27歳、男。 

〒340-8799埼玉県草加 

$开天2- 18 -31綾部日 i 

•ただ八 1-7、この私にぺ—パ— 

を配らせてもらえる方を tmK 

中です。 KOF 、 サムスピ、 

旦举のぺ I パ—を作つている 
方、 30 枚でお配りします=: 
あと、ここで官 I 伝するのはど 

うかと思いますが、花とゆめ 

の「闇の_のアンケ—卜 

に答えてくださる方も募擊 

です。このアンケ—卜に答え 

てくだ さると いう方は、他の 

者が手紙をよこすと思うの 

で、まに「アンケ—卜に 

答えてやるよ」というお手紙 

を送つてくださいね。り 

は9月末です。 

〒986-0323宮城県桃生 

郡桃生^:取字屋敷34池田 

美佳 


大学にも体育の時間がぁるんですけど、バレ—ポ—ルの同じチ—ムに韓国からの留学生がいます。彼女はテコンド—やつてます。トキメキました。…格ゲ—'いかがつすか？ # PN = 七首 C 62 (大阪府)/もつとと 
きめいてください。トキメキはじめた頃が I 番楽しいのさぁ。秋風に運ばれて新しい恋の予感ナつて、自分でいつてて寒くなつてきたのでこの辺で撤退します。(長山) 
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別は問いません。お ij ®! にお 
手紙くださいね。たくさんの 
お手紙お待ちしています 9 
15 歳、女。 

〒 234 -0054神奈川県横 
浜市港南区港南台 6 - 30-20 
二瓶 ゆかり 

秦龍虎の拳シリ—ズ、または 
龍虎のキヤラがとにかく好き 
で、特にリョウ、ロバート、 
ユリが好きな方、文通し まし 
ょう ( K 0 F も好きですが、 
やはり龍虎キヤラが好きな 
方)。 

へたでよければイラ交もし 
ましよう。イラストの上手な 
描き方を教えてくれる方も募 
$です。年齢などは制限し 
ませんが、初回は80@手同 
封でお願いします。あと、才 
リジナルキヤラを描いている 
方ならうれしいです(描いて 
いない方でも OK 0 17 歳、 
男0 

〒 520 -3222滋賀県甲賀 
郡甲西町吉永 141 -6松木健 
二 

•コス友 WT 関東地方の方 
で K OF 好きな方、私とコス 


友になつてくださいな。まだ 
未経験ですが、よろしく頼み 
ます 0 16 歳、女。 

〒306-0226茨城県総和 

町畜 351 V 謹觀 

• KOF が大好きな方、僕と 
文通&イラ交をしてくださ 
い。できれば写真やプリクラ 
を同封してください(相手の 
顔を知りたいので)。もちろ 
んこちらも送ります。 

もし、お近くにお住まいで 
したらゲ—センいきましよ 
う。 ぜひお手紙ください。待 
つてま I す！ 

17 歳、男。 

〒780-8 010高知県高知 
市桟橋通り 4 - 11 - 12 芦辺広 
和 

• KOF 大好きな® I 、ぜひ 
お友達&イラ交•文通しまし 
ょう=:私のまわりには KO 
F 知つてる人があまりいない 
んです。 もう， <でゲ—セン 

いきたくな〜い一(口 IT :^) 

それと私を癒してくれるよ 
うなすんばらしいイラストが 
欲しいです。 「 KOF なら私 
にまかせな|な方から 「KO 


F I 緒にやろぅ」な方まで。 
あるいは「イラスト描くの大 
好き」な方から「イラストな 
んて私の手にかかれば！」な 
方まで大 toiW しています。へ 
タレでよければ、私のイラス 
卜もぜひあげたいと思いま 
す。 

好きなキヤラは基本的に才 
ロチ系、中でもクリス、シエ 
ルミ—、社、庵なんかはメロ 
メロキユ—です。他に全羅、 
舞、アテナなども好きです。 
この人達以外に好きなキヤラ 
がいる方でも大歓迎です。年 
齢&性別 S ナツシング。初 
回のみ80円切手同封でお願い 
します。 14 歳、女。 

〒204-0022東京都清瀬 
市松山 1-420 松東ビル306 
撰百合江 

ゲ I 中心よろずのサ I ク 
; l/l Ahi teb a - o 

〇 n 」 ではム苔！^を！ 一一！^^して 
おります。ほぼ新！^のサ—ク 
ルなので、 I 緒に盛り上がつ 
て くれる 方を大募^^です！ 
興味を持たれた方は80円切手 
同封でお手紙ください。入会 



PN \ 水月祀結(埼玉県) 

ウイツプの恥じらう姿に心を射抜かれてみたり。相 
変わらずレオナは無愛想だけど、隣のシ H ルミ—の 
笑顔で帳消し D 


• PN \ 流しの銀次郎(北海道) 

こりやまた味がありますなあ。アンポガのデコの広 
さといい輝きといい' 極上の I 品。 CG 初心者とい 
うことで、これからも精進してください！ 


• PN \ イサムとび(神奈川県) 

おかしいなんてとんでもない！もつと胸を張つて 
堂々としてれば良し！笑う方々に□ドの素晴らし 
さを教育してあげましよう。 



7 



あのう…リョウ ( SNK ) とケン ( CAPC 0 M ) なのですが、画面だと区別がつきません。 # PN = 八神刹那(神奈川県)/え〜と' 気分胴着がほつれて貧乏そうなのが「リョウ」、そしてすこし小奇麗で高級感溢れ 
てるのが「ケン」な感じ？というかよく分からんです。やはりここは愛のパワ—で心眼モ—ド発動させてみてください。きつと分かるはず。(長山) 


才 I プンテラス 







• PN \ 蝦蟇(岩手県) 

うむ！エディツトキヤラ同士'ここは手を取り合 
つてチ—ムを組むべし！そして現役主人公チ—ム 
を倒し' 主役に返り咲くのだ！ 



• PN \ 葵音誠(静岡県) 

楓ちやん泣いちやつた。覚醒君てばあんまりイジメ 
ちやだめだよ〜。でも楓の涙には、さすがの覚醒君 
も弱いんだよね D 


• PN \ ヤナカコタロウ(大阪府) 

人気投票、篝火に敗北してふてくされております。 
まあ気持ちは分かるけど、ここは素直に喜んであげ 
ましよ/つ D 
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欠〇 F そか'□うザ、六や H で、イラ女 
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,, ぶうしく障 f 、 い 
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い。末長く文通してやるぅぅ 
つて方は、手紙を書いて今す 
ぐポストへ Go ! 

15 歳、男0 

〒 028 - 1111 岩手県上閉 
伊郡大槌町新町5-15三浦 
泰朋 

•K OF が好きな方、私と文 
通してください。好きなキャ 
ラはシェルミ—とレオナ、庵 
です。私でよかつたら初心者 
ですけどよろしくお願いしま 
K 10 歳。女。 

〒900 -002 4沖縄県那覇 
市古波蔵3-14-14ぐしアバ 
|卜1011みき 
• サ—クル会員募集！よろ 
ずサ—クル 「 ZER 〇一を開 


設するにあたり、会 □& を募 
集します。 

活動内容はお茶会の開催 
(雑歷 3 、ィベントへの—、 
△■3 A 報の発行などを N 4疋してい 
ます。とりあ-ベでは、 
みんなで集まつて 遊ぶ といぅ 
ことをメインに考えていま 
す。もし、ちよつとでも興味 
を持たれた方はご連絡くださ 
ぃ。切手不要、 お気軽にどぅ 
ぞ。折り返し連絡をいたしま 
す。同人封筒はご遠慮くださ 
い(同人便せんは可です)。 

〒273-0866千葉県船橋 
市 ial 企， 268 00 


アンケ I 卜つきぺ 丨 ハ I をお 
、送りします。 

〒 220 -0061神奈川県横 
浜市西区久保町20-5西村 
方「白」係 

#乂通相手 WT KOF 、 月 
華、餓 f どが特に好き ^ T 
文通してください。近くの方 
ならゲ—センとかに遊びにい 
きましょぅ。男女、年齢問い 
ません。肇は書きたいので、 
初回だけ805^同封でぉ願 
いします。 17 歳、男0 
〒275-0002千葉県習志 
野車芙籾町 38&1 t 2(12 西 

罢禅 

•ぺ—パ—需蠢大募集一 

4力月〜半年に1回のぺ I ス 
でぺーパ—を発行していま 
す。2〜100枚まで配ってくだ 
さい—•交換は同：^じやな 
くても可 —■ 

また、お友達になってくれ 
る SNK (なるべく KOF 中 
心)ゲ—ムサ—クル様も大募 
集しています(年齢、性別不 
問です) 。ベ— パ—配布は| 
方的の方のみお礼あり9初 
回のみ9〇0:^手同封で。ィキ 


ナリ送りつけも可。 

〒455-0 015愛知県名古 
屋市港区港栄町 1-1 -22新 
港栄荘1212河辺貼美方 
ういつと文月 

•「 KOF ならキムチ—厶、 
餓狼もキム兄弟しかいねぇだ 
ろう」という方、文通しませ 
んか？近所の方なら I 緒に 
ゲ—センい きまし ょう。また、 
それ以外のキャラに関して 
「コイツもイイゾ」みたいに 
いろいろ教ぇてくださる方で 
も i です。 

ほかに「待ち」「はめ技」 
「最近の格ゲ—事情」などに 
ついて語り合つてくれる方も 
募集します。もちろん返事は 
いたします。いろいろな方の 
お手紙を待つています。19歳、 
男0 

〒761-2101香川県綾歌 
郡綾南 町 畑 田 1033 -15 

• KOF 、 餓狼やその他のい 
ろいろなゲ—厶が好きな方、 
文通&イラ交しましよう。私 
は首〖吾が大好きです9 
マナ—の守れる方なら男 


女、年齢不問。初回のみ80円 
同封でお願いします。同 
人グッズオ—ル OKQ16 歳、 
女。 

〒577-0007大阪府東大 
阪市稲田本町 -7 冨森 
和 ft 

• KOF 、 餓狼 、 SFAN 
の友人求厶—•近県、^ K の 
方で一緒にゲ—センへいつて 
くれる方を s =: 文通は不 
可。好きなキャラは京、ド、 
庵、マキシマ、真吾、テリ—、 
レオナ、ユリ、ジョン。餓狼 
はロック、テリー、ジェイフ 
ン、グラント、カイン。旦華 
は楓、守矢、 i 、 あかりで 
す。年齢、性別不問。切手不 
要。メル友も募集。まずはご 
連絡ください。同人やつてい 
る方 OK =: 16 歳、男。 

〒094-〇〇5 2島根県大田 
市久手町刺鹿 846-21 渡辺雅 
人 

•ぉ友達大募集！ KOF 
K 、 京 etc )、 餓狼(キム 
兄弟)の好きな方^同人や 
メールなんかも好きな方 9 
お友達になりましよ-つ。カツ 



1 > 



プリングのお話も OK です。 

近県の方でしたら I 緒に遊 
ベたらいいなとも思つていま 
す。80円切手同封にてお手紙 
ください。22歳、女。 

〒360 -0856埼玉県熊谷 
市別府4218金子七枝 
• SNK のゲ—ムが大好きな 
方、文通しましょぅ=:僕は 
KOF 、 餓狼、メタスラなど 
をよくやります。^^きな 
高校1年の僕とゲ—厶以外の 
話ちしましよラ0 

年齢は中高生ぐらいの方 
で、性別は問いませんが、女 
性の方は80円切手同封しなく 
てもいいです。あと、写真か 
プリクラを同封してくださ 


才—プンテラス 


& a a c a s a a 


p 


私の描いた「ロック」をみて母が I 言。「腹黒そう ね…」。 ちよつとショックだつた。# PN = 水無月夏(埼玉県)/たしかにそれはショックかもしれない。本来いい人であるはずの「ロック」を腹黒そうなんていわれ 
ると…。しようがないので自分に「なんとなくダ—クを描いたつもり」といい聞かせるか、修行を積んでみるか、どちらかを選択しましよう。そして NF にイラスト送つてくださいな。(長山) 
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• 売り/ネオジオ R 〇 M 本体 
I 式(ヶ—ブル、アダプタ丄、 
コントロ—ラ—パッド(希望 
があればコントロ—ラ—プロ 
も)、 ROM ソフト3〜4本 
をつけて2万5千円程度で。 
値段に よつ ては CD のソフト 
『 RBS』『KOFEetc 
もおつけいたします 。 jrllpg 
先、送料そちら持ちでお願い 
します。まずは希望 g 、 支 
払い方法などを明記のぅぇ、 
お手紙でごください。 

〒338-082 4埼玉県浦和 
市上大久保682-8ユ—ヵリ 
ハィッ B 202 士 a 田明善 
• 買い/キム兄弟の衣装を売 
つてく ださい。または作つ て 
ください。なるべくセットが 
いいのですが、 どちら か一方 
だけでも構いません。_希 
望ですが、 どうしても 欲しい 
ので、タタ少高 くても 買います。 
まずはご連絡ください。お願 
しします" 


〒679|2 217兵庫県神崎 
郡福崎町田口 681-11 近畿福 
祉大学畫779霊徳本英 

- RH 

籲売り\『餓狼"0^ほた 
る& ィト カツ便せん、 『KO 
F 99 EVO (オリジナル京、 
庵、舞、制服アテナ)』便せ 
んあります！ほたるの方 
は、 B 6/10 枚入り/1セツ 
卜 100 円。 『 KOF 』 の方は、 
B 5\ 1 0枚入り/1セット1 50 
円。買ってくれた方には、何 
かオマケつけるかも。代金分 
の^ gn + 注文紙+連絡用の 
80円切手を同封のぅえ、ご連 
絡ください。送料はこちら持 
ち。 リタ— ンアドレスを1 J 心れ 
ずに書いてね！ 

〒512 11114 三重県四日 
市市^^田町1090〇 $ 
加奈子 

•買い/ウイツプ、レオナの 
コスプレ衣装を売つて a 作つ 
てください (1 P カラ— )。 


サイズは M です。できるだけ 
安くお願いいたします。写真 
同封だとぅれしいです。まず 
はハガキ、封書でご連絡くだ 
さい ( Te — 厳禁)。 

〒 153-0053 東京都目黒 
区五_3- 12 ク梅田恵里 
S 冗り/私服の京のジャケッ 
卜を売ります(新品)。サイ 
ズは M 〜 LO 80 円切手同封で 
ご連絡を願います。注文は承 
つておりません。 

〒 864-0052熊本県荒尾 
市四ツ山町 1-5 -39野中美 
佐 

•買い/ネオジオ R 〇 M 版 
『月華2』『餓狼 MOW 』 『メ 
タスラ3』をそれぞれ8千円 
くらいで売つてください。美 
口 np 希望。 ハ g 俊ハガキでご連絡 
ください。 

〒 236 -0057神奈川県横 
浜市金沢区能見台 4 -4-1 

いこいの街 A 112 二^^ 
nih 〇 n avl @ eh e ― . 
net n e •—-p 
• 売り/ネオジオ R o M 本体 
I 式(箱、取説なし )、 Ro 
M 用旧型コントロ I ラ I 、コ 


ントロ —ラ—プロ、パッドコ 
ントロ—ラ—各1個をセット 
で2万円以上。 irlji 先。希 
望価格、®羅誉1 T を明記のぅ 
え、お手紙でご連絡を。買つ 
てくださった方には CD 版 
『 KOF 95』 を無料でさしあ 
げます。^^はそちら持ちで。 
〒 855-0073 長崎県島原 
寺町42 71 内嶋勇 

二 

•買い/コントロ—ラ—パッ 
ド 500 円、ステレオ 0 ケ—ブ 
ル 300 円、 CD 版 『KOFgy 
『メタ スラ 2 』 を 各千 500 円で 
売ってください。美品で壊れ 
てなければ買います。送料は 
そちら 持ちで。ハー^ハガキで 
ご免ください。 

〒 350-1226 培玉県日高 
$沢 008 山口 S 
變父換\コスプレ写真交換し 
ましょぅ=: すみませんが 15 
歳以上の女性の方に限りま 
す。私は舞、ナコルル、アテ 
ナ、 S 神ミ' y キなどをやつ 
てます(へボいですよ)。必 
ずご自分の写真でお願いしま 
す。 もしくは 了解を得ている 


友人の写真でも OK =: 全 
身•バストアップ、特に問い 
ませんが、人物の小さすぎる 
写真は控えてください。3〜 
6枚ほどでお願いします。特 
にキング(9)、雪、舞、ア 
テナ、ナコルル、ジ H 二—の 
fir だとぅれ しいです。他の 
キヤラも大募集=:でもなる 
ベく^!キヤラでお願いしま 
す。どんどん送つてね。 

〒576-0022大阪府交野 
市藤が尾1-4<^-205田-^ 
基 

•買い/ ROM 版 『 RB —.』 
『 RBSP 』『 KOF 96 』 『天 
草』『龍虎外伝』^:^』を 
売つてください。希望価格を 
明記して、ハガキでご連絡く 
ださい。 

〒283-0041千葉県東金 
$瀬120宮本洋二 
蠢ルり/①ラミバッヂ〇アテ 
ナ、マリ—、舞、ユリ、ゥィ 
ップ、レオナ、香澄、香緋、 
ほたる、ジェニ—。どれも繊 
細かつ美しいコンビニカラ— 
コピ—のラミバツヂ。$せ 
ん。 K 。 これもラミパツヂ同 


様とても—い仕上がり(花 
柄という…)。ラミバッヂは 
1 個 50 円。便せんはーセット 
200円。送料は〜 259 . 80 円。 
〜 80 o >. 160円。〜 180 0* 240円 
(もつと細かくいうと、ラミ 
バッヂ ー 個 5 գ 便せん ー セ 
ット 5305)。そして！ ラ ミ 
バッヂ3個、便せんーセット 
お買いあげの方には、非売品 
K ラミバツヂをさしあげま 
す！さぁさぁ早いもん勝ち 
よお=:また、 K もしくはい 
おりんグツズを2力 月く らい 
連絡遅れてもいいならゆずつ 
てください(たぶんもつと遅 
い…時間がない人間なので 
…)。え I と、きつと当サ I 
クルのぺ—パ—入りかもしれ 
ませんが、よろしくお願いし 
ます！ 

〒950-3321新潟県豊栄 
市葛塚4862五- hM 舞 
• 買い/オリジナル京 (1 P 
カラ— )の上®のコスプレ 
衣装を作ってください。上半 
身があるという方は売つてく 
ださい。グロ—ブつきだとう 
れしいです。金額は 2 H -〜2 


真剣にナコルルさんのことを好きになつてしまつた。実現するはずもない恋とは分かつていても…。僕はどうしたらいいのでしょう。 # PN = 陽光月影(大阪府)/いや' 何も悩むことはないのでは。「実現するはずも 
ない」と分かつているあたり、まだ人間として大丈夫だ(何が)という気がします。私の場合はこの程度の恋は実現できてしまうので危険です' ドキュン。(長山) 
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千 500 円以内で。安 P @ 先。ハ 
ガキ b お手紙で。ちなみに私 
は身長 170 CITI ぐらいでサィズは 
M 〜 L です。支払い方法は、 
郵便振替でいいといぅ方。京 
の制服でも OK =: 金額と支 
払い i は右記と同様でよろ 
しく =:バンダナつきだとぅ 
れし いです=:ヨロシクお願 
いします=: ( 金額は_こみ。 
▲示の1は上下とも) 

〒 913 |0057福井県坂井 
郡三国町米ヶ脇5 HX > -31 川 
口梓页^係 
• 売り / N 号から'99年 
12月号までを、1冊100円と送 
料でおゆずりいたします。ぺ 
—ジ抜けてるところもアリで 
す。〉0 1 ■ 3、4、7、， 
%年8、 10 |『97年4、5、 

7 、 10 、 11 、 12| 万、 98 年 1 、 

8、 11、12|巧、99年1、8、 

9、 12 月号はポスタ—がござ 
いません。ポスタ I つきはポ 
スタ—が美品です。 , 98年 10 月 
号との六_もできます。 

〒018-4203秋田県北秋 
田郡合川町木戸石字屋150 
小野留美 


• 買い/ 『KOF 99』 トレカ 
(ム—ビック)の SP 001( K 、 
京)と sp 004( 京)、キャラ 
クタ|力|ドの 31 (京)の力 
I ドをなるべく安価 1 枚 300 
円くらい)で。できれば美品 
をお願いします。どれか一つ 
でも可。送料はこちらで負担 
します。ハガキでご連絡く だ 
さい。支払い i は郵便_ 
を；}^します0 

〒 465-0093愛知県名古 
屋市名東区 I 社 1-121 井上 
ビル 301 号鎌田祐 I 
fTC り / K OF 』 の本(商 
業誌、同人 =± e をお KI ) ずりし 
ます！商業誌の方は4コ 
マ、ギャグ中心。同人誌は 
庵 X 京がちょつと多いくらい 
で、才—ルキャラ•ギャグで 
す。商業誌に描いてらつしゃ 
る方のもあります。リストが 
ありますので'802^手同封 
でまずはご連絡を9 ( NF も 
まばらにですが、おゆずりし 
ます。こちらもリストあり) 

〒 075-0002北海道芦別 
市北二条西2-7- 11 安東ア 
カネ 


•買い/ 『KOFS の オリ 
ジナル京、 K 、 庵、真吾のう 
ちどれかのコスプレ衣装を一 
着 2H -〜 4 千円ぐらいで売っ 
てください。サィズは身長 165 
cm 、 M 〜 L サィズのものを。 
小物(グロ I .フやチヨ I 力 I ) 
がついているものは、もう少 
し値上けします(プラス千円 
くらいですが)。代金は送料 
こみでお願いします。金額を 
明記のうぇ、お手紙でご連絡 
ください。支払い i は無記 
です。 

〒 502 -〇〇〇 2 大阪府高石 
市羽衣21 -00-201 薪先あす 
み 

i 冗り/ 『KOF 97、％』 の 
庵 X 京の同人誌を(他のジャ 
ンルもあります)。大手さん 
のもの、結構あります！ま 
ずはリストを取り寄せてくだ 
さい。8051^同封にて。 

〒229 _1135神奈川県相 
+1 原市大島2709 -9 梁 
取しおり 

•買い/真吾グッズ買いま 
す。何でもいいです。安_ 
先、送料こちら持ち。リスト 


• PN\ 塚守ヒ□(徳島県) 

ダ—クです。悪いこと大好きです。ケンスウに 
も冷たいです。でも個人的にこつちのアテナも 
好きなんだよなあ…。女王様感覚(ヤバ ！)？ 



SNK は冒険する時はまずサムスピで挑戦している気がする。 #PN= 新撰組十|番隊組長(岐阜県)/冒険する時に使われるつてのはある意味よいことではないかと思います。なんだかんだと新作出るわけですし…。 
冒険なくして' 新たな地平は見えてきませんからね。がんばれ〜 SNK! (長山) 

















































































私の趣味は通信販売 q 
んです。そんな私と通 
販話で盛り上がって見 
ませんか？ 

私は健康機具に興味 
ヴァネッサ30歳女 があります0 


〒 xxx-xxxx 

000 




- A :募集内容を15文字程度で 


醜者通麵，パォ;纖フ il _へょぅ漏！彎彎嗯 


I 通販友達募集中 


日：110文字 X 6 行のメッセ—ジ 


C : 氏名•年齢•性別— 


と^^^^同封のぅえヽまず 
はご證ください。 

〒076-0026北海道富良 
野市朝日町 16-36 松井玄布 
• 売り/ネオジオ R 〇 M 版 
『 KOF 97』 を一万円以上、 
『 KOF 99』 のテレカなしを 
2万円以上で。バラ売り可。 
高価優先、送料そちら持ち。 
支払い i は現金書留で。往 
復ハガキで、ごください。 

〒 933-0981 富山県高岡 
市二上 2444 吉田^:; 

• 買い/ネオジオポケット版 
『餓狼伝説 FIRST C 〇 
问丁<〇1を5〇〇0刖後で売 
つてください。売つてくれた 
方に 『SNK > S カプコン』 
か『オウガバトル』いずれか 
のポスタ I つけます。 

〒452-0 815愛知県名古 
屋市西区八筋町 58 h^ll 
• 売り/便せん初めて作りま 
した！ ジャンルは 『 KOF 』 
で、レモン色にスカイブル—。 
①11種の STEAM 。 ロリ 
絵で、庵が目立つて 
ます。® K — スアテナ。ロン 
グヘア—のアテナが看護婦さ 
んの^^をしています。各1 
セット10枚、100円。 

送料はーセツトだ 

と 160円、2 セツ ト 

だと200円です。料 

金分の小為替+送 

料分の切手+宛名 

シ—ル+80円切手 

同封でよろしくで 

す9 

〒198 -0036 東 
京都青梅市河辺町 

7/ —Qw —1— .ox MV n 

ンパ—ク若草105 

中_聡 

書いく、ゥィ 

ップのコスプレ衣 

装をフルセツトに 

て求めています。 

サイズは M でカラ 

I は問いません。 


まずは支払い產•金額を明 
記のぅえ。できれば衣装のチ 
エックのため、1【を同封し 
てくださると助かります。 

〒857-2 418長崎県西彼 
件郡大島町2042 -12 永 

田孥 

• 売り/ KOF98 、 KOF ク 

ロニカル、 KOF ミレニアム 
コレクシヨントレカ、ノ—マ 
ルカ—ドすベて一枚10円で。 
SP •レアもあります(ノ — 
マルほぼあります)。また、 
クロニカル SP5 〜 6 をお持 
ちの方、私の SP 2 〜 3 と-!父 
換してください (1 枚でも〇 
K) ！ゲ—セン景品のネオ 
ジオギャルズ2のポスタ—あ 
ります (SP の色あります)。 
同じくゲ—セン旦否 np の SNK 
V S カプコンのグッズもあり 
ます。すべて^^でお売りい 
たします。リストを送るので、 
80 Bz ^ f 同封でご連絡くださ 
い。お願いします。 

〒 418 - 0022 静岡県富士 
宮市小泉1608-11グラ 
ンフオ—レ春雲203号大石 


111 p 





r 


庵の新しい彼女はいつまで新しい彼女なのでしようか？ # PN = あろまじお(栃木県)/ん〜、お決まり事ながら何だか気になるものですね。本当に新しい彼女だった場合、日本の人口の 4 分の 一 程度の人間にね rc 
まれることだろう。誰かヤツを止めてくれ。(長山) 


才 I プンテラス 


r ハオパ-フエ ID 畐へ^2¥.】 

八 ありがとうママ •八パ V 

学校やプライべ—卜で起こった、 
日々の面白いできごと^#11!明る 
く紅§なお手紙^^つてるよ〇 

1名に苜馨王！ 

<月を見るたび思い出す> 

ゲ—センやアミユーズメントスポツ 
卜など、ゲ—ム関連の_で見かけた 
変な人^ il ! 文がいて困 
った系の話でも OK ! 者1名に 

A 替え歌行っきま〜す！ > 

ズバリ”替え歌“を募集。自作の替 
バンバン送つてね！一囊の夕 
イトル&ア—ティス-くの^ { J 心 
れずに。マイナ—^一はなるベく避け 
てね。^ P 1 名に嘗馨王！ 

<勉強はお留守だぜ IV 
ネオジオのあり方や_に関するマ 
ジな意見、ネオジオのを大_す 

るお便り矣囊！ 

<こんな空耳 V 

キヤラクタ—ボイスやネオジオソン 
グの I ? toHwr を大 WNi ! 聞こえるものも 
聞こえないものも、面白ければ OK ! 

撵には嘗 g ^ aw ! 

また、キヤラボイスに関する屬も 
受けつけてるよ。 

<キヤラレタ — ZV 
好きなネオジオキヤラへのあなたの 
想いを手紙に託そう！文—は 400 字 
素晴らしいレタ—には f g を進 

呈！ 

AHAPPY BIRTHDAYV 

好きなネオジオキヤラの誕生日を、 
_にお祝いしよラ！文{£は13文 
字 x 6 y ^0 イラスト. 4 h <^! 
臺は'10月生まれのキヤラ黑又け 

つけるよ® 

<今月の全国布教委員会 V 

独断と偏見でイチオシするキヤラや 
ゲーム、カツプリングについて熱く語 
一つて、全国にしよう^―イラスト 

0き必 - HWlCOpmDi ： 

会というタイトルをつけてね。 

採響1名に嘗 §*! 

<文通 S 募集 n — ナ IV 
S 相手やサ—クルメンバ—などの 
募集告知を募集。文！*！!の場合は' 
自分の年齢と性別备いてね。原則と 
して PN での^#は K - J 5^ イラストつ 
きのハガキ i ! 


また、養つきの f も葉。例に 

従つて A 〜 D をすベて！して、自分 

の置と I 緒に送つてね。董はネオ 
プリでも OK だけど、友達と一緒に写 
つているものを¥に送るのは厳禁！ 
もし、自分以外の人- tp # つているもの 
を送る fa は、 f の了解を取り、ど 
ちらが自分であるか分かるよぅにして 
ね〇ぃた f は^^ メ！ 

( i つきでの蠢の趔 
A 売買&交換コ—ナ|> 

売りたい物、買いたい物、—希望 
の物^^!^。ただし1*に_部はノ 
■■タツチなので、！？や—い方 
法は必いてね。ソフトの売買の場 
< a は、 ROM 版か CD 版か^ ssi 。 

八 モノクロイラスト V 


サイズはハガキ大。比率が同じなら 
拡大したもの寄だけど、 あまり 大き 

い^^っと^. した 際につぶれて し 
まう ぞ。薄い紙&折り曲げは厳禁！ 
ボ—ルペン、鉛筆、うすずみはに 
出にくいので卜—ン4う時は 
はがれない ようにしっかり 圧着し よ 
う！裏面には住所、氏名 ( PN も) 
してね。 paopao 賞には賞 
品^^ 呈！ また、デ— 夕による 
4^又けつけてるよ。詳細は後 g 
<4コママンガ> 

タテ150晒 X ヨコ45_の比率なら i 
も可だけど、モノクロイラスト同様、 
折り¢1/は厳禁！裏に住所、氏名 
{ PN も)を明記。タイトル-^心れず 
にね！傑作には賞品を進呈。また、 
データによる投稿も受けつけてるの 
だ。詳細は後述。 

プンテラス (_ n - KI ) V 
100字のネタ^ NT 噂、 ダジャレ 
なんでもアリ！ゲ—ム以外のネタで 

も OK ! 釋には嘗 □□ を聾 

【パオパオカフ H 2号店】 

八•八レツトキャンパス V 
カラ—イラストを so サイズはハ 
ガキ大。同じ比 f ら^ 

的にメッセ—ジなど文 f りは K - i ? だ 
よ！送る時には厚紙と一緒に封筒に 


入れて、折り曲がらないようにするの 
がベスト！キャンパス賞&ベストカ 
ップル賞には賞品舂王。これもデ—夕 
im .!- 

<天晴 EXCELLENTV 

プレイヤーキャラ、非プレイヤ—キ 
ャラ間わず' ネオジオキャラの凝った 
コスプレ写真を大 I !イロモノ、 
ゥケ狙い大 i 。 ただし f の i を 
_に送るのは厳禁！ 

写っている人の PN 、 _、コスプ 
レしているキヤラ feogf 必$ 
いてね ( i の裏に書いてあるのがべ 
スト) 〇天蕃として賞品を進呈〇詳 

Att p ソ II 選同人誌コ|ナ|> 
望の同人誌とタイトル、サイ 

ズ、 ssm 、 ぺ—ジ数、餐 

払い方法、サ—クル名、住所、氏名、 
緊急連絡先 謹 香！ r (讓 しません) 
して送ってね！アビ—ル ボイ 
ントや希望！^^もあれば書こう！ 
<スト— U — アル K ム V 
攻ど—んでいてついつい 
見つけてしまう、変な画面写真を募 
集！ ど-っい-9 etHC かどういうふうに 
見えるか_して送ってね0 40^をつ 
けて寸劇を演じさせるのも大歓迎—. 

1 # 411 ! 

八 愛のてほどき RV 

身のまわりにあるネオジオ®の写 
真^ M ! キャラの査刖のお店やお 

菓孟ど、何でも OK ! 冒やパッ 

ケ—ジなど^^ってね。採© IP 1 名に 
言馨 王！ 詳細は P . 120 IO 
【ソフト人気べスト10】 

あなたの好き&好きじやないネオジ 
オソフト- MaW 。それぞれ5つ選んで 
好き&嫌いの順番に書いて送ってね。 
その f 原則として1人につ 
き月1回の投票まで。詳細は p ‘82。 
【キャラクタ—ランキング】 

好き^キャラキャラそれ 
ぞれ - H ^3 人の査刖と登場するゲ—ム 
名^!！!いて送つてね。プレイヤ—キャ 
ラ、非プレイヤーキャラ問わず、ネオ 
ジオゲームに出ているキャラなら誰で 
も OK ! 原則的に単独での大量票は 
カラ—イラストつきの お ハガ 
キ^ | Z つてるぞ。 M 発表は毎年2月 
号と8121上。君の手で人気ナンパ 
I ワンキャラ奚めち やおう！ 

C 夢— Q & A 】 

ゲームに関する 5® 03 K ? を受 
けつけてるよ。 コマンド入力のコツや 
のつな‘ M など、どんなことで 
も OK ! 日疆の NF 攻略陣が君の質 
問にバッチリ答えてくれるぞ！ 

C 新作発売 i リスト】 

八 ユ—ザ I の声 > 
f の^:ゲ—ムについての意見を 
S 。 プレゼントはがきの： kjg に「ユ 


I ザ—の声宛 j と書いて送つても〇 
K ! 一緒にあなたの_している新 
作ゲ—ムベスト3基いて送つてくれ 
るとラれしいです〜0 
<こんなゲ—ムあつた 5 いいな V 
あなたの考えた架空のゲ—ムを募 
集！ ジャンル、 ゲーム 内容な どを 13 
字 x 30 tw で_してね0 

•デ—夕投稿の捉 

モノクロ&カラ--イラストと4コマ 
マンガのみ' ーア—夕での^ M 又けつ 
けて るよ！ 以下の注1すつて投 
稿してくれ"“ 

♦霊は必ず馨すること0 

♦モノクロはグレースケール、カラ— 
は CMYK モ—ドで {RGB だ. UiJ # 
が変わっ てしまぅ ので 達！)。 
•プリントアものをつける。 
•保-}は EPS がベスト。できな 
い邊口は、 JPEG か PICT で。 

なお、 U - D や MO などのメディアは 
S で—いので、よろしくね。 

各コーナ—の賞 of 暑は、 PN の 
• S が★印になつています。賞品は ： Z 
F サ—ビス^^のネオジオグッズで 
す0 

いずれも、住所、氏名、年齢、議、 
wsflr ' n — ナして、次 
の宛先に送るのだぁ〜！ 

まとめて送る時はコーナ—ごとに用 
紙(ハガキでなく便センなどで OK ) 
を分け、それぞれに住所、氏名、年齢、 
職業、震番 oNs # いて、封筒などに 
入れて送つてね。 

※各コーナ I の締切りは、毎月15日 
議は2力売の本 
誌になります。 


宛先 

〒12-0005 
東京都文京区水道 
2 -13-12 SK ビル 202 
(株)芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「〇〇コ|ナ|」係 


投稿規定 

みんなの投稿 

待つてるよ！ 







































[ザ • キング • オブ • ファイターズ2000 
[メタルスラッグ X 


NEO•GEO 

プレイステーション 

ネオジオポケットカラー 


SNK 格闘アクシヨ: 


SNK アクションシュ-ティング 


ビッグバンプ□レス 

SNK 

プ□レス 


9月予定 

未定 


ニゲロンパ（仮） 

電脳映像 
製作所 

RPG 


10月26日予定 

3,800円 


INFINITY cure . 

キッド 

恋愛アドベンチヤー 


10月予定 

4,800円 


SNK キャラレースゲーム（仮） 

1 T し 

レース 


未定 

未定 


KOF R -3 ( 仮） 

SNK 

格闘アクション 


未定 

未定 




，:し.;成::， 1 ‘.'，..: ^ 

:.— . 1 

L 

Y 


f , ノ 7 

レ 修 ' 

A " メ 



_価格はすべて税別になっています。尚、この発売予定リストは各メーカーからの情報を元に編集«で丨 
※上記の内容は予告なく変更されることがあります。画面写真はすべて開発中のものです。 © SNK 2000 
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d— ザ—の 



R 1 3=:いつ出るんす 
か？ 

すごく待ちどおしいです0 
この様子だと SNK キャラ 
レ—ス(仮)の方が早く出 
るんで しょうか？ 
そういえば怒やアテナは 
ど* g ったんですか？ 

• PN \ 月5 ( 蠢県) 

「 KOFR 1 3」は今ど 
つているのでしょう0 
なんか同じ頃にリストに 
掲載された月華とかに先越 
されてるし。 

でもその分今までのより 
いいものに仕上がってくれ 
ると 思います。 

• PN \ A ルガ—ル(兵®) 

KOFR — 3 ( NP ) が 
早く出てほしい。 


去年からずつと未定にな 
つている。この夏 KOF 2 
000が出たし、 PS、D 
C で , 99が出てるのでネオポ 
ケ版も出してほしい。完全 
_は無理でしようか？ 
? N \ 天使の翼(大阪府) 

編：というわけで 「KOF 
R — 3」 へのユ I ザ I の声 
を3連発でお届けしました。 

やはりネオポケユ I ザ— 
だつたら、とつても気にな 
るタイトルですよね。 

これまでゝ^ゝ嗍のシス 
テムを採用してきたネオポ 
ヶ版 KOF 」。 最釋は、 , 99 
のシステムで登場!?どう 
するどうなるストライカー 
システム!?夢はいろいろ 
膨らみますね。 


C んな母〇色あ ofc らいいな 


「gals fighte 

RS 」 も良かつたけど、おじ 

さま好きの私にはぜひ出して 

欲しいゲ—ムが！ 

その名も「親父 FIGHT 

ERSI H : (まんま0 

親父の親父による親父のた 

めの大会。年齢 40 歳以上の中 

年格闘家たちが、若さの力を 

秘めているといぅ 『 R のおふ 

だ』を勝ち取るために死闘を 

繰り Ktf る…。 

ラスボスは、お約束のルガ 

I ルと思いきや、念願叶って 

害登場！ 

今までのうつぷんを晴らす 

ベく自らの力でオメガ•リユ 

— ハクに変身したのだつた！ 


(しかしあくまでラスボスの 
ため、プレイキヤラとしては 

篤不1。護無し) 0 

何かもりあがりそうにない 

ゲ—厶ですがこうゆうのはど 

うでしよう？ そして私のル 

ガちやん を^ 5 させて！ S 

様！ 

• PNXBis ぁきら(塞暴) 

編：年齢制限 40 歳以上という 

ことは…残念ながらラルフ大 

佐は出場できず(頼まれても 

出たくないつて？)。 

それにしてもェライ濃いゲ 

—ムになりそうですね。普段 

騒がれることのない親父たち 

の奴翼、わりといいかも？ 
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お手数ですが 
50円切手を 
おはりください 


郵便はがき 

1 |_.，福 


東京都文京区水道 2-13-12 

SK ビル202 


(株）芸文社分室 


ネオジオフリーク編集部 

10月号プレゼント係行 


希望プレゼント 
番号 


フ U ガナ 

年齢 歳 

性別男•女 

住所 T 

都道 市区 

府県 郡 


電話番号 

職業小学生中学生高校生専門生 
大学生社会人その他 （ ） 
































ネオジオフリーク 1 0月号プレゼントはがき 


•以下のアンケートにお答えくださった方の中から、抽選でご希望の 
賞品をプレゼントいたします。詳細は P 142 をご覧ください。 


〇今号で面白かった記事を3つあげてください 


( 

( 

❷今号でつまらなかった記事を3つあげてください 


❸お手持ちの八ードに〇をつけてください 

① NE 0. GE 0 ② NE 0* GE 0 CD © NE 0- GE 0 CDZ ④ネオジオポケット 
⑤ドリームキャスト©プレイステーション⑦スーパーファミコン 
® ワンダースワン ® ゲームボーイ⑩その他 （ ） 


❹毎号付録についているボスターは必要ですか？ 
①必要 ©不要 ® どちらでもいい 


©ネオジオ以外のゲーム情報は必要ですか？ 

①必要 ©不要 ® どちらでもいい 

❻ゲームセンターにはよくいきますか？ 

① よくいく（ア.月に3回以上 イ.月1〜2回） 

② 時々（ア. 2月に1回程度 ィ. 3月に1回程度ゥ.半年に1回程度) 

©ほとんどいかない（年1回未満） 

④いかない 






顔2〇%〇 

フ1ロモン9仆特顏 






18 禁画像/大人の出会 t ゝ/風俗店検索等、 
裏系コンテンツ大紹介！ 


大人気コーナ_第3弾。気になる 
あの娘からのプレゼントを Get しよう! 




最新の10機 ■ 
他誌とはひと I 


最新の10機種を編集部が徹底テスト。 

他誌とはひと味違う辛ロコメントで斬る! 


〇と x 

— 纆，_赛 f* 

人朴處介! 


厳選20人が君のメー ルを待つ! 


お求めは全国の書店•コンビニで！お問い合せ出版営業部 03-5992-2051 黯芸文社 
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お似合いだと思うキャラクター 2 人を、キミのセン 
スでステキに描いてね。素晴らしい作品には、『ベ 
ストカップル賞』として、賞品を進呈しちゃうぞ！ 



〈カップル作品大募集! 



i ^ PN / 若(千葉県) 

ip ちよつと季節外れになりましたが、夏の夜を楓&あかりが楽し 
J む姿が印象的です。柔らかいタツチが穏やかな時間を表現して' 
過ぎ行く夏にノスタルジックな感覚を蘇らせます。 


募集期間中は夏休みのはずなのに' いつもよ 
り投稿が少なかったぞい！夏バテか!?気 
合いの入った作品、待つてます。自分の好き 
なキヤラをガンガン描きまくろう。今がチヤ 
ンス かちね！ 



• PN \ 榊恭司(富山県) 

ウイツプ… 16 歳か…。瞳の色が赤かったり、鞭が 
キラリと光つていたり、いいのかなあ。ドキツと 
するほど色っぽいけど、やつぱ怖い。 



• PN \ 牧野真(埼玉県) 

□ツクのイラストつて' キヤラへの愛情がヒシヒ 
シと伝わつてくるのが多いような気がする。こち 
らもていねいに描かれ、完成されています。 



_ PN \ 塚守ヒ□(徳島県) 

初登場！の雛子ちやん。そろそろ 『 KOF 』 フ 
アンには浸透してきたかな？とつくに' 豪快な 
相撲でデカイおやじたちをなぎ倒している頃かも。 



• PN \ 篁凌羽(神奈川県) 

繊細な色彩で、独特の世界観が表現されています。 
色の濃淡を微妙に変えながら、白を活かしている。 
瞳への光の写りこみもきれいで、髪も動きがある。 



• PN \ マルミックス(長野県) 

ニユ—スタイルを披露したアテナ。こちらは PO 
P なイメ—ジで迫り、カチューシヤに合わせたパ 
ツクの星キラキラもいい感じ。 



• PN \ ii 訪りよぅた(岡山県) 

大きな月が何かを語りかけてくるよぅで' 背景に 
スト—リ—性があり、まるで映画のワンシ—ン。 
月明りが、神秘的な雰囲気を醸し出しています。 





































♦ PN / 蓮見透（埼玉県） 

鳥篭の中のぐりほんますく。しかし、格闘の魂は忘 
れておらず、いつも何かを狙っている。細い止まり 
木だと、爪が伸びるので気をつけましよう（マニア)。 


★ PN / 北村れいじ（大阪府） 

気合い一発のデコデコアタック！ダントツなイン 
パクトに K 0 です。『2000』ではアナザーストラ 
イカーだけど、応援よろしくね! 


キャンバス竇 
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ザ 4C? 


• PN \ 磯部毬藻(静岡県) 

ぺパ—ミントで、さわやかな仕上がり。星が笑つ 
ているのが気になりますけど…。立体感があり' 
n スチユ—ムの質感もこだわつています。 



• PN \ 藤田和秋(神奈川県) 

日曜大工をするリョウ。それを見守るあの人。何 
だか、ほのぼのしてますねえ。しかし、本当に大 
丈夫なのかな？楽しそうなので、まあいいか。 



% 


• PN \ 葉月忍(神奈川県) 

ナント、葉月さんは結婚したとなつ！しかも、彼 
はコスプレで知り合つたとなつ！めでたい：：：：と 


ころで約1名、試合前から火事になつてますけど。 




• PN \ くろの冬御津(千葉県) 

あ' どもどもはじめまして(くろのさん以外、謎)。 

いやあ、アテナですな。さすがに今回は多かつた。 

こちらはバックの3人も可愛いですね。 



公：珍 


r lk 


• PN \ ムンク園山(大阪府) 

常連のムンクさん。今回は“ムンク目”と呼ばれ 
る (？) 真ん丸の瞳ではなく、笑い目パ—ジョン 
で登場。いつもと色使いも違つた感じでしょう？ 



_ PN \ 貴科サトミ(新潟県) 

フアンタジツクなナコルル。色使いも、タッチも 
ピツタリ合つてて、ほんわかした気持ちになりま 
す。あとは構図だよね。 




• PN \ キノ (東京都) 

元気なあかりちやんが溢れてます。タツチもしつ 
かりしてるし' 色彩もきれい。このままキヤラも 
んの絵葉書にしてもよいのでは。 


• PN \ ほうき星(千葉県) 

クリスですか。私も 『 97 』 では愛用しています。 
アナザーストライカーではありますが、復帰して 
よかつたですね。バンパン使つてください！ 


• PN \ 緋鷹璃音(石川県) 

おつと、霧島翔だ！来年こそは、正式に 『KO 
F 』 へ参戦してほしいものです。キャラ自体はグ 
ッドですが、バックの色合いは もう ひと工夫かな。 
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★ PN\Y o shik o (石川県) 

ネオジオ CD 版 『 fl 芈の剣士』の守矢。すつげ—カツコいいよね！ 
バックの^^もまたイイ感じなんだよ〜。八 IM の天®員に_定== 
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• PN \ 朱桜りく (福岡県) 

遠くを見つめながら、ちよつぴり憂いも含ん 
だよぅな稽のナコルル。何に思いを馳せて 趣 
いるのかな？素敵な f 〖に仕上がつてます。 




• PN \ のあ(莖足都) 

コスプレ1 戦ののあさん。笑顔がキユ—卜 
です0> これからもいろんなコスプレ楽しん 
で、いい撮れたら、ぜひまた投稿してネ。 


10 K 



海と夕陽を背景に、これまた超美麗なロックの登場！当日、女の 
子の視線も¥しまくりだつたのでは？暑い中、お疲れ様でした。 


0 ■ 







• PN \ ソウキ(大阪府) 

バックの赤いロッカ—ともマッチしていて、まさにバン 
ドマンなカッコいい庵。弟さんの学ラン蓮] Is とは驚き！ 


1 






• PN \ ヤマさん(大阪府) 

題して「クサクサ®審善」。そして「その後10分で 
燃え尽きた真吾」(笑)。楽しいも大歓迎だぞ〜！ 


• PN \ 莠栗栖 

アテナのポ—ズでキメる包。包の衣装はなかなか難しか 
つたそぅだけど、それだけにブラボ—な出来映え！ 


露 



• PN \ 流の兄貴(千葉県) 

牙刀とは、人選が実にシブイ！これはポイン上咼いで 

すぞ。獲稿、憲にありがとう。 



C 


C 





投稿の捉 


• PN \ あるみるく 

吊り橋の上とは、こちらのロケ—シヨンもなかなかグ— 
ですね〜。ちよつと上いな香澄もまた3い—。 


• PN \ 桜にやろ 

うきや〜、なんて悩ましく色っぽいバイス様でしよう 9 
レ—ス使いにオリジナリティが出ていてステキ。 


プレイヤ—キヤ ラ、^ ヤラ問わず、ネオジ 
オキヤラの 口^-シヨンやシチユエ—シ TI ンに凝つたコス 
プレ写真を大 募集！イロモノ、ウケ狙い、 ゲ—ムシ—ン 
再現の連続 f 关歓迎です！ただし他人の ff 勝手に 
送るのは 厳禁！写つている人の PN 、 住所、 コスプレし 
ている キヤラ f 作品名を必 Ml 日いてください。 写真の裏 
に書いて あるとベストかも。凝つているポイントが 書いて 
あると i いカンジ！また、投稿していただいた 作品を他 
の別冊ムッ クなどで使ぅ場合もありますので、 r « 承くださ 
い。 たくさんのご応募、待つ てま〜す！ 

<宛先 >〒 1126005東京都文京区水^ 2113112 
$にビル202 (株)芸文社分室ネォジォプリ|ク！1^部 
「天晴 E X c E L 


% 
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— 驗 









像 KOF のマキシマ XHC カップリング本。 K ： の女子高生姿や、マキシマのキ 
レ具合がとてもすばらしいです 。 /A 5/オフ/36 P / 400円無記名小為 
替+160円切手/〒791 -3301 愛媛県喜多郡内子町内子甲1940中川優紀 
(発行：半熟とろとろ） 


逃げる□クデナシ追うヒトデナシ） 


^ ぬ -メ.二 m .， 心:-'' . 

思、 101 



： I/'A ^ m s 

癱 KOF 2000中心ギャグ本。 K 多め。とにかく作者の KOF に対する「愛」を 
感じる一冊です。 /B 5/コピ ー/18P/100 円無記名小為替+160円切 
手/〒412~0041静岡県御殿場市ぐみ沢688~12三浦志乃（発行： DA.DA. 
DASH), k ' 


COLD BURN 




cold 遞 


M 2 名のゲストをおむかえしたリョウ•サカサキのアイドル本です。と 
にかくリョウサカ命の本 。 /B 5/オフ/56 P / 500円無記名小為替+240 
円切手+宛名シール/〒 983-0043 宮城県仙台市宮城野区萩野町 4-9-28 
コーポ東海林201瀬 J II 小百合（発行：つづれ屋 G ) 


•月華の男女カップル本です。嘉神 X 虎徹（コメディ)：と剎那 X 響（シリ 
アス）あり 。/ B 5 /オフ/36 P /400円無記名小為替+200円切手/〒 
460-0011 愛知県名古屋市中区大須 2-26-28-901 竹内方「りりぃ庵」係 
(発行：りりい庵） 


: 

n 



人 



八初心者向け 

同人誌の申込方講座 V 

① 〔定^^と挈を葺っ：一… 

郵 s で S 分の定^^と送 
料分の^を買います。§には 
があるので申しこみの直前に 
買いましょう。§には何も記入 
しません(同人誌コ—ナ I でい，つ 
ところの無記^^はこの状態 
のことをさす)。また、；^は郵 
送の f 口、盗難される^ f が高い 
ので、外から透けて見えないよう 
に手紙で包んで封筒に入れるのが 
ベスト。同じ理由で封《同の表側に 
在中』と書かないようにし 
ましよラ。 

② 〔手紙を書く L — I …欲しい本の夕 
イトルと1、同封した i の合 
計金額 + f を明記した申込書を 
書きます。例： 「『 NF マニユア 
ル』500円 XI 冊を申しこみます。 

合- It 500 円と240円の^を同封しま 

した」 

しかし、これだけではちょつと 

寂しいので、失礼にならない 5* 

のな手紙をそえるのもいいか 
もしれません。 

③ 【宛名力—ドを用意する〕…宛 

名力—ドとは自分の住所、氏名を 

書いた力—ド状のもののこと。大 
きさはだいたいタテ 5 cm x ヨコ7 

cm のものが I IgS で、シ—ル状も 

しくは裏に 両面 テ—プが貼つてあ 

るものを宛名シ—ルと呼びます。 

文畺屋、事驚品店などで売つ 

ているタックシ—ルを使うのが簡 

単で霸です。 

④ 〔返筒を同封する.:返 

信 i 筒とは、封筒に自分の住所、 

氏名を書いて80円^^を貼つたも 

のです。同人誌の場合、本が在庫 

切れになつてしまうこともよくあ 

るので、その時に送つた§を返 

送するのに必要となります。これ 

はコ—ナ I に記載されている送料 

とはまつたく別物で、不 ® だつ 

た場合、本と I 緒に返送されます。 

あとは©-封筒に入れて発 

行者に申し込みましょう。最後に 

封^:の I 裏にリタ—ンアドレス(自 

分の 住所、氏名) を 書く のを忘れ 

ないように心れる人が多い 

ようです )0 本は約1力月ぐらい 

で—とに届きます。 
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籲テリーとロック中心のギャグ本。でも、なんだかマルコがしヽい味だして 
ます 。 /B 5/オフ/28 P / 500円無記名小為替+200円切手+宛名シー 
ル/〒 001*0029 北海道札幌市北区北29条西8丁目 2-22 MS ノースピア 
105号濱谷育子（発行 ： made in HEAVEN ) 



籲刹那中心オールキャラギャグ本。月華がお好きな方にオススメしたいで 
す 。 /B 5/オフ/48 P / 400円無記名小為替+200円切手+宛名シール/ 
〒651-2103兵庫県神戸市西区学園西町 7-3 アミテイ706>106梅木美和 
子（発行：だんご坂で心晴天)ハ 















籲®中心に書いたので、好きな人ど一ぞ！守矢さん、あかりも登場して 
るまじめ本です07 A 5/オフ/20 P /400円無記名小為替（送料込）+ 
宛名シール/〒30&0821茨城県つくば市春日み3_3オリーブハウス A — 
203古澤方 N 係（発行 ： Cherry box ) 



籲庵 X 京中心の KOF ギャグ本。半分程度が学園コメディもの。なぜか京以 
外のほとんどが女の子になってたりします cC/B 5/オフ/ 48 P / 600円 
無記名小為替+200円切手+宛名シール/〒 007-081 1札幌市東区東苗穂 
11条1丁目 4-1 井上久美子（発行： YC オペレーション : K 



參 KOF 99 ギャルズフアイターズ中心の京総受本です。壊れた庵や K 5 が好き 


になったりと両者の好みで作りました。オマケ有 。 /B 5/コピー/24 
P /300円無記名小為替+200円切手+宛名シール/〒81 1-3304 福岡県宗 
像郡津屋崎町大字津屋崎 117-24 駒田麻衣（発行：暴走一家） 


な方におすすめですノン B 5/オフ/28 P /500円無記名小為替+80円切 
手+宛名シール/〒253~0101神奈川県高座郡寒川町倉見178^8中野渡 
晶（発行：奴と同人と私’） 
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キング「なんて美しい倒立 
(自画自賛)！」 

キャミイ「ならば私は腰の 
関節を華麗にはずす(陶 
酔)！」 

ひつそりと行われた瞬間芸 

大会 CAPCOM vs- SN 

K つてところですかね？キ 
ャミイの腰にメロメロです。 

★ PN \ 五十嵐瑪瑙(神奈川 
県) 

編：確かに、キングの倒立も 

きれいに両足がそろつていて 

美しい。…だが！首 C 評価 

すべきはキャミイの 腰！ 見 

方によつてはギャグそのも 

の！でも…絶対これ腰の骨 

はずれてるつて。「ぽきつ」 

なんてこれまたギャグみたい 

な擬音が聞こえそう。錯覚度 


は82点(バクリ) 




(山田) 


ケン「うらぁッ！俺様の 
足のニオイをとくと嗅ぎや 
がれ！」 

庵「むおつ！いつも裸足 
で歩きやがつて！…この 
黄色い臭気がたまらんッ！ 
ガ—ドが役に立たないだと 

う!?」 

ケン「もちろんガ—ド不能 
だよ！八神庵破れたり敗 
れたり！」 

• PN \ もけ(静岡県) 

編：ん〜なんだかとつてもア 

ブナイ香り D こんな攻撃く 

らつたら、精神的にかなりキ 

ツイなあ。つていうか、ケン 

つて金持ちの息子でしょ！ 

そんなお下品な技、やめなさ 

い！それから、ちやんと靴 

をはくこと！全闘王の 

多刖が泣くよ…。 冚田) 


男のダイブ7 ••:; 
晴に散る i 


-■ 


; 



0 


ラモン「めつメガネメガネ 
〜メガネはどこに〜？」 
やはり「3」な目になつて 
るのでしょぅか。 JJ 3<1 になる！ 

• PN \ 佐山未遊(渠県) 

編：こんな砂の中に落とした 
んじゃあ見つけるのは至難の 
技だね。とりあえず某野比さ 
んのような「3」な感じでが 
んばれ！…こうえ！(山田) 



9月号9ぺ—ジ、マキシマ 
紹介部分1番上の置より。 


9月号の5ぺージ、上から 
2番目の【量より。 



マキシマ「こらあ紅丸！ 
目を…目を覚ませ— !」 

紅丸「...はつ！私…どぅ 
かしていたわ。マキシマ許 
して！」 

マキシマ「分かってくれれ 
ばそれでいい。もう気にし 
ちやいないさ！」 


着 m 




マキシマ「香澄〜好•き. 
だ〜 M 俺を受け止めてく 

n —」 

香澄「え…え—と' あつち 
へぃけ！」 

舞「香澄ばつかり！私も 
混ぜて！」 

と見えます。両腕を ffitf 鳥 
になつたマキシマの思いはど 
こへいくのか…。 

• PN \ |矣助(北盡) 

編：涙涙の物語。マキシマ決 
死のダイブもむなしく散るの 
ね…。あんな無防備な体勢で 
飛んじやつたりなんかして、 
誠意を見せてるのに、香澄も 
もうちよつと憂しく接してあ 
げればいいのに。舞ちやんは 
さらなくていいの！アン 
デイがいるでしよ！ 冚田) 


紅丸「ああマキシマ！」 

スミマセン。超ドリ—夢。 

• p N \ 高津はん超フアンっ 
ス！ (莖 FS 都) 

編：これはマキシマと紅丸の 
関係が不可解だ ！• 紅丸女 
言葉…つてことは、やつばり、 
やっぱり〜？昔の昼メロを 
見てるみたいでなかなか感動 
的でございました(ほんとか 
!? )。 i 埕い度は113点 也。 

(山田) 


マトリック^ 

r « 後の聖曝 



-二：， 

E , 


9月号61ぺ—ジ、ベガ紹介 
部分下の Wd 〖より。 



エ—ジェントギ—ス「何を 
する気だ！」 

ネオベガ「俺の勝ちだ！」 
映画『マトリックス』のラ 
ストシ—ンを表現してみまし 
た。まだ観てない人、ごめん 
なさい。 

• PN \ レィチェル(一^県) 

編：すごいすごい！確かに 
そぅだ！こんなシ—ンあつ 
たあつた！それでギ—スは 
粉々に砕け、ベガは気力充分 
てな感じで勝利決定！…映 
I 観てない方にはちよつと分 



2 

7 
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画面写真にオリジナルの 

NF スト—リ— をつけて みょぅ！ 

みんなの意表をつ€まくれ M 








良. 
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かんないネタだけど(汗)。 

(山田) 


ぼいぼい擎 


がっちりキー 


II 


9 月号の 35 ぺ—ジ、 1 番下 

の【量より。 



雛子「才 I ライオ I ライ！ 

そのまままつすぐ〜！」 

ユリ「しつかり受け止める 


つチよ」 


雛子ちやん51愛いですね。 

•PN\ 四条雄雛(青森県) 


ごめん 



9 月号の 30 ベ—ジ、鎮紹介 
部分上から2番目の〖より。 



鎮「こりゃバオ！ジジイ 
のいうことを聞けない悪い 
子には…こうじ ゃつ！」 

包「うわ〜んぉ師匠様、 C : 
めんな さ〜 い！(…チ 
ッ)」 

優しいおじいさんも、キレ 
たら怒ります。こうやつて子 
供は素直に育つていくんです 
ね…0 

• PN\ も—ちやん(和歌山 
県) 


編：素直に…？舌打ちかま 
してるあたり、すでにひねく 
れているご様子。も—ちやん 
さんもお母さんということで 
すが、まさか…このようなこ 


とは…(怖)。 


(山田) 


ざまよえる子羊たち 

救い q ^ l ©: 皆 




9 月号 24 ぺ—ジ、レオナ紹 


介部分1番下の蕾〖より。 


編：雛子がユリを投け飛ばし 

ている写真だけど、見方を変 

えると逆にも思える(笑)。 

力いつぱい手をのばしてると 

ころなんか、雛子らしくて可 

愛いよね！ 冚田) 



ゲーニッツ「いいですか？ 
あつちむいてホイ！」 
レオナ r …」 

ウィップ「楽しそう…」 
祝！ ゲ—ニッツ 逢！ 

• PN\ 黒の籍(茨城県) 


編：うわ あ〜 いゲ—ニッチュ 


だあ(喜) 




.ではなくて、 


なんか不思議な光景ですなあ。 


戦闘中、なぜにあつちむいて 
ホイなの？しかし無関心な 
レオナに比べて、ウィツプぅ 
ずうず〜。そんな陰に潜んで 
ないで、謹にひとこといつ 
て、遊んでもらうべ し！ 
よしよし D > (山田) 


ZV ヨウサ- 

1タッシ a へ 


1 ! 


。月号20ぺ—ジ、リョウ紹 


< yr 部分1番下の 【 IIHUII より。 



紅丸「うつ！急におなか 
が痛くなつてきた！うえ 
I ん！」 

リョウ 「何！今すぐ薬を 
飲ませてやる！待つてろ 

(音速)！」 

紅丸「うわあ早い！あり 
がとう！」 

という風に見えます。リヨ 
ウつてば紅丸のために残像が 
残るほどの高速移動でダツシ 
ュ！ 

• PN/^i 1 


編：その時リヨウサカは立日速 


を超えた…。なんて感動的な 
ん でしょぅ！ 優しいお兄ち 
やんつて感じかな？でも勢 
いあまつてそのままつつこん 
でいかないよぅにをつけて 
欲しいものである。 (山田) 



の拡大バ—ジョンでお届け 
しておりますこのコ—ナ I 、 
読者の皆様から寄せられた 
面白写真をさくさく紹介し 
たいと思います。 

今回はキャラの裏の顔に 


迫る「超意外！」編〜！ 


iisilK". : ど _ 1 i- ノ 


なんかそのまんまだつた 

ので^!ります。 

★ PN \ 浦町ちくわ(宮城 

ft:.-' 


編 I ほんとにそのまんま。 
スタミナ抜群で毎日健康！ 
んでみつちりテコンド—の 
_行に励める…つて感じで 
, c かな？副業でキムチ製 
i 飯売もこなしていたと 
比知らなかつたよ。このな 
一んどもいえない安直なネ— 
ミングセンスが涙を誘ぅ極 
上の——品さ！ 冚田) 


編：「ゆめあん」。なんだか 
微妙な響き。このロゴの書 
体も何やら怪しげな雰囲気 
をかもし出しているような 
気がするのはなぜ r 夢の 
中の庵というよりはむしろ 



夢のよぅな庵！京が思わ 
ず「俺は夢を見ているのか 
…？」と 疑いたくなる よぅ 
な庵。それは禁断の花園。 
決定！犟に決定！ 

(山田) 




薄幸の美少女が管理人を論 




僕がバイトにいく道路沿 
いにある和食レストラン^ 
す。写真を撮りに いこ一 と 


やつていそうな、そんな^ 
像欲をかき立ててくれるス 
テキな_です® 

• PN\ 大山高嶺(京書) 




編：昔大家さんの名前が2 


のままアバ—卜名になつて 
たところに住んでた時は、 
住所を書くたびちよつと嫌 
な気分になつたりもしたけ 
ど、こういうのだつたらい 
いかもね！管理人はもち 
ろんあの娘で、もちろん未 
亡人(某漫画のバクリ)！. 
毎朝玄関前をほうきで掃い 
て「おはよ-っございます V と 
つて笑いかけてくれる…。 
ああ、夢のような空間！ 

…つて、ちよつと萌えす 
ぎ？ (山 S 


いかがでしたでしょう 
か？密かに前冋スぺ一 
スの 都合上掲载. € 見送っ 
た作品を混ぜてみました。 
1 -/ VK ボッ# 黑」 ( 遠う)！ 
実は競争率けつこう 高 
めなこの n — ナ I 。ボツ 
つたからといつてすベて 
が 「函 白くない」 b けで 
はないのです！ 

さ あ 、} p> び 国り を見回 
してみよう！ あなたが 
偶然見つけてしまつた最 
高の手ほどき待つてるよ 

〜 9 


邊 
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素晴らしいゲーム性、ネオジオポケットとは思え 
ないほどの美しいグラフィックで大ヒット中の『伝 
説のオウガバトル外伝〜ゼノビアの皇子〜』。今回 
は第7話から最終話、そしてシークレットステージ 
にいたるまで、すべてのマップを攻略するそ！！ 





※通信ケ-ブル対応 ©SNK 2000 ©QUEST 
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名 称 

人口 

モラル 

好意度 

備 考 

カサンドロ 

6589 

44 

97 


;ナニッテ 

14839 

46 

50 

ィベント 

インデ ムーラ 

23510 

59 

16 


カルダイ 

10256 

75 

80 


サット ー ニ 

11123 

42 

26 


サクラー 

9985 

48 

27 


クマ _ ル 

10300 

46 

77 

ィベント 

イブス 

12546 

33 

9 

ィベント 

ポー ァィ 

16325 

77 

69 


デッカ 

9965 

63 

89 


カシミワール 

8965 

46 

69 

隠し 

サガール 

9876 

69 

82 

隠し 

八カッテ 

10265 

45 

33 

隠し 

リューク 

9866 

68 

89 

隠し 

ゴトーレ 

8650 

46 

63 

隠し 

スぺヮー 

6899 

46 

78 

隠し 

教会 1 





教会 2 





教会 3 





教会 4 






耷脅 4 ， 
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拠点デ_夕 

総拠点数 EO 隠し拠点数6 


トリスめ「•该<はこ h 
いじ*今/も* i •つけ fe ぐは 、 
••疼れ 0) 法 tnvt ①ぞ牙％ s い…！ 
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このステ—ジでは、戦闘は 
一切発生しない。ただ' S 
市を開放した際に、住民たち 
から様々な問いかけを受けて 
ゆくだけの特殊なステ—ジだ。 
また、このステ—ジがはじま 
つた時点で、トリスタンとケ 
ィンのクラスが変わっている 
ことにも注意してほしい。 

ステージェンディングで、 
次に進むステ—ジについてア 
クエリアスとナーナで意見が 
分かれる〇アクエリアスは 
「さらわれた人が幽閉されて 
いるシクト監獄を解放するべ 
きだ」といい、ナーナは「バ 
ルドルの前美龜があるとい 
われるメガホルテンに向かぅ 
べきだ」と主張する。そして、 
このステージが終了すると、 
全体マップ上にノロドムとメ 
ガホルテンが出現し、どちら 
かに進軍することになる。 
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拠点 

麵霸 



総拠点数10 

隠し拠点数4 


■HUH 

名 称 

人口 

モラ，レ 

好意度 

備考 

ゴルドパ 

10563 

68 

75 


1 メガホルテン 

9853 

63 

46 

イベント 

1 デンデ ー ル 

13650 

72 

48 

イベント 

1 フアンタス 

11542 

42 

26 


ヮニック 

10300 

46 

77 


1カラス 

14360 

65 

35 

SHOP 

1ガワ フール 

6983 

60 

86 

隠し、イベント 

シールダ 

8862 

46 

48 

隠し、イベント j 

丨教会 1 




隠し 

教会 2 




隠し 












総拠点数11 

拠点データ 

隠し拠点数5 

':”i 

名称 

人口 

モラル 

好意度 

備考 

パルマゴワ 

9796 

50 

67 


シクトかんごく 

0 

13 

26 

ィ ベン ト 

八イテル 

12653 

46 

86 

ィ ベン ト 

ガルーシャ 

10256 

69 

50 


[ ぺジャワル 

9865 

53 

45 

1 

[ □ロム 

13569 

34 

60 


[ クレーべル 

8975 

66 

65 

隠し 

|コンサーナ 

14365 

63 

40 

隠し 

フォ J レト 

6932 

80 

94 

隠し、 SHOP 

教会 1 




隠し 

教会 2 




隠し 







ゴェテイツク Lv .15 


HP 

139 

対物理 

24 

STR 

139 

対火炎 

34 

AGI 

82 

対冷気 

35 

INT 

113 

対雷撃 

38 

CHA 

60 

対暗黒 

51 

ALI 

21 

対神聖 

29 

LUK 

45 

相性 

35 


サムライマスター Lv .15 


HP 

191 

対物理 

52 

STR 

111 

対火炎 

34 

AGI 

101 

対冷気 

35 

INT 

96 

対雷撃 

37 

CHA 

64 

対暗黒 

21 

ALI 

79 

対神聖 

69 

し UK 

54 

相性 

38 



第 7 話終了時に現れる 2 つ 
のステ I ジのうちの一つが、 
このノロドム地方だ。 

このノロドムには、「真実 
を生 R . ける整己と呼ばれる場 
所がある。しかし、それとお 
ぼしき整衣に近づいても結界 
によつて弾かれてしまう。こ 
こで必要なのは「しろいめが 
みぞ-っ」というアイテム(グ 
ロス地方の隠れ^19オラータ 
で入手することができる)。 

で結界を解いて 13 X に 
入ると、トリスタンのユーーッ 
卜 MS れた場合、特別なメッ 
セ—ジを見ることができる。 

また、ボスとの戦闘終了後、 
カオスフレー厶が低い場合は、 
ステ—ジボスであるグロスが 
仲間になる。 

なお、ステージクリア前に 
ハイテルを解放すると、オロ 
ソフが#：^になる。 



▼は 義勇軍本拠地 ▼は 敵軍本拠地 
• は隠し拠点の位置 


▼は 隠しアイテムの位置 


第 7 話終了後、 2 つ表示さ 
れるマップのうちメガホルテ 
ンを選択すると、こちらのル 
I 卜に入る(こちらを選択し 
た時点で、もう片方のステ| 
ジには進軍できなくなる)。 

進行自体に特に変わつたと 
ころはないが、ワニックを解 
放すると、ヨ—ク レイフ (パ 
ラディン)が仲間になるので、 
くれぐれれないように…。 

なお、トリスタンのユニッ 
卜で解放した場合には、ヨー 
クレイフを仲間にするために 
2回、ワニックを訪問する必 
要がある(クリア後に解放し 
た場合でも#;^にすることは 
S )。 注意しよう0 

また、「シルバ—ド—ル」 
を持つていると、ガワフ—ル 
の街で5万 Goth 、 または 
「メイルオプア—ス」のどち 
らかと六癌できる。 


ステ—ジポス 


ステージポス 








































































































I 子意度 


69 


69 


80 


イベント 


50 


29 


イベント 


19 


16 


SHOP 


21 


68 


15 


隠し、イベント 


26 


隠し、イベント 


60 


隠し、イベント 


58 


隠し、イベント 


24 


隠し、イベント 


26 


隠し、イベント 


69 


隠し、イベント 


27 


隠し、イベント 


隠し 






拠点データ 

総拠点数 20 

隠し拠点数 3 


名 称 

人口 

モラル 

好意度 

備 考 

メイレイ 

16951 

47 

85 


ドナント 

15596 

26 

36 

ィベント 

カルカル 

14548 

43 

44 


スツーカ 

13206 

71 

35 


ネトビ 

16245 

39 

16 

ィベント 

クター 

15976 

33 

66 


ドドンゴ 

116 フ 5 

40 

18 

SHOP 

カイバン 

14432 

70 

25 

\ 

サルワール 

16354 

23 

35 


ミント 

12658 

65 

30 


i エステデール 

12647 

66 

54 

ィベント 

ミツゴル 

14887 

40 

54 


カタリーナ 

16951 

17 

33 


力べ 

10374 

48 

63 

隠し、イベント 

5ベムベガ 

11658 

43 

65 

隠し、イベント 

クラト 

11325 

35 

69 

隠し 

；教会 1 





教会 2 





教会 3 





教会 4 






拠点データ 

総拠点数彐1隠し拠点数11 


モフル 


レゴン 


14086 


91 


アカデミア 


13762 


49 


ホワイテイ 


15278 


46 


エイエフ 


11513 


75 


ビキニ 


12401 


65 


ニュークロフト 


15197 


65 


アリク 


12026 


76 


サモン 


13264 


70 


クランチ 


18711 


46 


ハー - E ノ 


13557 


49 


クリエラ 


14740 


69 


イワオー 


16154 


34 


ラウル 


17230 


54 


ホートモ 


13683 


46 


シエツチ 


11211 


75 


ジービス 


14558 


54 


クソヤト 


11024 


46 


ムガ 


12403 


68 


教会1 


教会2 


教会 3 


ニクシー Lv .20 


HP 

j 175 

対物理 

34 

STR 

i 153 

対火炎 

31 

AGI 

145 

対冷気 

60 

INT 

153 

対雷撃 

23 

CHA 

57 

対暗黒 

47 

ALI 

74 

対神聖 

62 

LUK 

41 

相性 

34 



灣: 




第8話を選択している場合、 
第10話を経て必ずこの第11話 
に入る。マップの大半が海で 
占められているので、办$. 
海•深海タイプのユニットが 

いないと苦戦するかもしれな 

、〇 

し 

「雷の石」鼻つた状態で、 
ホワイテイといぅ街を訪れる 
と、フレイアへの地図と 
六囊してくれる。これによつ 
て、シ I クレツトステージ4 
が全体マップに表 If れる。 

ボスであるマレノアを倒す 
と入手できるのが「大天使の 
羽」といぅアイテム。— NT 
や_表寺が上昇するアイテム 
なので、妻を使つキヤラに 
装備させると戦カアツプする 
だろ-つ。 


なお、 


ジーピスにて「しろ 
いめがみぞう」を購入するこ 
とができる。 


K 


レ 

7 


_ 


ヨ—クレイフが仲間になつ 
ていると、スタート時にグラ 
ント(クラスはゴ H テイック) 
を招き入れることを進言して 
くる。残<荽がら第8話を選 
択したプレイヤーは' グラン 
卜を#®にできないし、その 
_すらも登場しない0 
そのかわり、「しろいめが 
みぞぅ」を持って盩？訪れ 
ると、闇の世界を開くことが 
できる「ブリュンヒルド」 
を入手できる。 

_、ネトビの街で「虹の 
チヨ I カー」をサツの教 
から受け取つてきてくれ、 
との依頼がある。依頼 i 英行 
すると、全体マップに「シ— 
クレットステ—ジ3」が出現 
する。 

とにかく拠点が分散してい 
るので、^ it よくユニットを 
運用し よ/つ。 



ステ—ジボス 


ステ—ジポス 




























































































































隠し 、 SHOP 
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第 
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拠占车ータ 

総拠点数23隠し拠点数6 


名 称 

人口 

1モラ i 罐 


備 m 

1ドリアポロ 

10025 

98 

34 


オーマ 

20144 

48 

23 


エルストホルン 

10345 

84 

33 

ィベント 

パナソック 

15643 

35 

49 


ヨウガンガ 

12546 

59 

76 

ィベント 

:トスライ 

11785 

70 

24 


iU カンテスド 

14831 

36 

30 


イクセモニカ 

15234 

39 

42 


ショウカ 

12467 

62 

27 


グ U ンガ 

15357 

39 

42 


テイ U テ 

12186 

62 

34 


イラー 

13245 

63 

49 


シーレック 

11245 

72 

33 


レゴンド 

14814 

32 

41 

隠し、イベント 

八ムスゴン 

12836 

51 

34 

隠し、イベント 

スベランカス 

14825 

39 

63 

隠し、 SHOP 

クラピノ 

13200 

78 

89 

隠し、イベント 

メイデン 

11042 

54 

45 

隠し、イベント 

イク□ーン 

13524 

36 

69 

隠し、イベント 

教会1 




| 

教会2 




1 

教会3 




1 

教会4 






Lv .25 


HP 

900 

対物理 

45 

STR 

176 

対火炎 

36 

AGI 

196 

対冷気 

53 

INT 

I 221 

対雷撃 

73 

CHA 

75 

対暗黒 

42 

ALI 

25 

対神聖 

29 

し UK 

66 

相性 

19 


125 




5 

二一…: 



教会4 


リッチ 

Lv .20 



HP 

183 

対物理 

100 

STR 

: 160 

対火炎 

100 

AGI 

1 128 

対冷気 

100 

INT 

1116 

対雷撃 

68 

CHA 

64 

対暗黒 

100 

ALI 

79 

対神聖 

10 

し UK 

54 

相性 

20 



46 


68 


68 


56 


48 


24 


67 


31 


24 


60 


63 


64 


70 


66 


45 


64 


第8話のシナリオ、第9話 
のシナリオ、どちらのル—卜 
を選択してこのステ—ジに到 
達したかによつてスタ—卜時 
のメツセ—ジが異なる。また、 
そのル—卜選択によつてエン 
ディングの八蟲も異なつでく 
る 0 

また、日取後のボスであるバ 
ルドルとの戦いの前におこな 
われる会話の答え方によって、 
最終的なエンディング内容が 
決定される。 

なお、このステ—ジはムフま 
でのステ—ジと違い、敵ユニ 
ットがほぼ無制限に出現する。 
つまり、ザコのユニットを全 
て倒してから$を持つてボ 
ス を攻¥ る…といつた 作戦 
は通用しない。厳しい戦いに 
なると思われるが、<|~7まで育 
てたユニツ トを 最大限^^し 
てがんばつて欲しい？ 









第9話を選択すると、第10 
話を経て必ずこの第12話に入 
ることになる。 

マップの大半を森林が占め 
ており、ユニット構成に よつ 
ては^度が鈍り苦戦する 
かもしれない。 

このステ—ジでは、ほぼ全 
ての^0にリッチが居座つて 
おり、 リッ チをさせない 
と^4拠地であるレクには入 
れない仕かけになつている。 

^0^10のリッチを倒したあ 
と、最後にレクを解放すれば 
終了となるが、ここで注意し 
て欲しいのはカオスフレ—厶 
とトリスタンのアライメント 
の数値。これが低いと、アク 
エリアスが離脱してしまうイ 
ベントが発生してしまう。ア 
クエリアスの離脱を避けたい 
なら、選択肢を選択する時な 
どは充_意し < t う。 



ステ—ジポス 


ステ—ジポス 





















































































































好意度 
60 


備 = 


ギガント 


15302 


49 


19 


イベント 


ポルグ 


8946 


85 


34 


イデムント 


6982 


46 


53 


SHOP 


ウインダ 


9983 


29 


66 


ウエツト 


13659 


69 


28 


クル 


5963 


69 


89 


隠し、イべ 


ポルカ 


7860 


78 


66 


隠し、イぺ 


教会1 



拠点データ 

総拠点数日 隠し拠点数1 



名称 

エル S ダール 

人口 

6000 

モラル 

55 

好意度 

44 

備 考 

ウルトモ 

2930 

40 

30 

イベント 

ノ八 

8190 

60 

52 


ポツカ 

9090 

58 

60 


j スピルト 

5550 

55 

55 

. 

ガガール 

3030 

40 

30 


カミノール 

7500 

60 

60 

隠し、 SHOP | 

教会 














1 













ウェアウルフ Lv .6 


HP 

127 

対物理 

71 

STR 

83 

対火炎 

72 

AGI 

84 

対冷気 

77 

INT 

60 

対雷撃 

78 

CHA 

31 

対暗黒 

92 

ALI 

38 

対神聖 

11 

し UK 

49 

相性 

39 


拠卢データ 

瞧点数9 隠し拠点数2 



第6話終了後、リヒトフ P 
ス王と面会すると、巨人に襲 
われている都市の救済を依頼 
される。依頼を承諾すれば、 
このステ—ジが出現する。こ 
のステージで#: S 1 になるキャ 
ラなどは、特に登場しない。 

ということだけあつて、 
P 辺には海と^ ii がたくさん 
する。はじめに押さえる 
べき拠点はウインダ、次に隠 
し拠点ポルカと f 驚し 
よう。 そして、整 2 X を 軸にし 
て ウエットを 押さえる。 

なぜなら、ここで「はしや 
のごうけん」と「おうごんの 
よろい」が入手できるからだ。 
敵は、ほぼウインダ方面から 
攻めてくるので、そちらの方 
向にユニットを墨しよう。 

ちなみに、ボスを倒すとク 
ラスアップアイテム「ししや 
のゆびわ」が手に入る。 


ステ—ジポス 





































































































名 称 

人口 

モラル 



フレイア 

12684 

49 



ドノ 

13648 

84 



] ボス 

11635 

26 



I " メガルタ 

9864 

64 



ヵットィト 

11675 

69 



クレー 

9836 

42 



ブレイア 

13255 

77 



アールト 

13487 

73 



1モゥリー 

13954 

49 



^カツーラ 

12045 

46 



シジミ 

12463 

68 



サクリ 

11046 

33 



教会1 





教会2 




i 

教会3 







ドラゴンマスター Lv .20 


HP 

180 

対物理 

45 

STR 

1 179 

対火炎 

22 

AGI 

136 

対冷気 

58 

INT 

134 

対雷撃 

47 

CHA 

63 

対暗黒 

40 

ALI 

50 

対神聖 

40 

LUK 

65 

相性 

94 


127 


.心# 


mgm 











拠点デーて 

総拠点数15隠し拠点数4 







▼は 義勇軍本拠地 ▼は 敵拠地 
•は 隠し拠点の位置 



零へ 


第10話のネトビの街で「虹 
のチヨ—力—」をサツの 
^4 T 3 r から受け取つてきてくれ 
との依頼を受ける。その依頼 
を承諾•実行すると、このシ 
—クレツトステージ3が出現 
する。 

このステ—ジの各都市は、 
整其を除いてゴ—レムに-43^ 
されていて、ゴーレムを倒さ 
なければ解放することはでき 
なぃ。 

ここでは、トリスタンにそ 
つくりな男爵と呼ばれる男が 
登場するが、ここでのエピソ 
1 ドがスト I リ ー に #^ a 日を与.： 
えることはない。また、どん 
な-^ でクリアしても、 トリ 
スタンと 时の aa 关 一^が 分か■る 
よぅなシナリオは§してい 
ない。悲吊に 残念だが、 1つ 
のサイドスト I リ I として楽 
しんで欲しい 0 


▼は 隠しアイテムの位置 


第11話のレゴ諸島で、フレ 
イア諸島への地図を入手する 
と、このステージが出現する。 

武器を作ることが盛んな地 
域なので、優れた武器を入手 
できる機会は多い。 

また、途中5万 Goth を 
支払うことによって；！：^にな 
るハヤトは、優秀なサムライ 
なので見逃さないように.：〇 
このステ—ジのボスは闇の 
騎士から高い金まれて雇 
われているというドラゴンマ 
スタ—「ベルゴ」。 

このボスの_は、ベルゴ 
が冷 ill の攻撃、そして前衛 
のフレアブラスが火炎系の攻 
撃をしてくる点。つまり、ど 
ちらの属性に.4^11いユニット 
が必要ということだ。「フ— 
ル」のタロットカ—ドを使え 
ば楽勝だが、それが無い場合 
は充分汪意して戦おう。 






ステ—ジポス 


シ—クレ—ジ4 I 


ステ—ジポス 











































































































wmj 讀 

実は、各コスチュームには 
それぞれ名前がつけられて 
いて、それを着た時の効果 
も衣装によってさまざまな 
のだ。例えばアンプのこの 
『アストロネイビー』 
、'、 には、なんと難易 
度が下がると 
いう効果つき。 



廳き麵學 m - 為 

冪細鼸 

スピカのこの『クレープメイ 
ド』の場合、フリッツ中の評 
価 「 BAD 」 の回数が多けれ 
ば多いほどたくさんのポイン 
卜がもらえるという効果があ 
る。みんなもぜひ色々なコス 
チュームを試してみよう！ 




ダンス❿ フジ 

発売されてから約1力月。みんなもフリッツ& ノッテイ、 
存分に楽しんでいるかな？今回は EPIS 0 DE 4 を中心に 
ストーリーモード内容をどど _ んと大公開！ 











前日にィバルからフリッツ 
タワ—にくるよ-つ依頼された 
アンプ。そのことがどうして 
も一一刃になつてしまい、ユサに 
相談してみるが、ユサ自身は 
あまり気が進まないらしい。 
バケモノにやられるかもと脅 
されるも、結局2人でフリツ 
ツタワ I へ向かうことに。 

タワ—前でィバルに会う。 
自分と|緒に内部に潜入して 
欲しいという。 ノツ ティで危 
機を くぐり 抜け、タワ—内の 
広間でキングの側近•ミラー 
と遭遇◦ここでィバルとキン 
グの関係が明らかに。フリッ 
ッ§に大苦戦を強いられる 
アンプたち。 

そこでイバルはある決立思を 
する。その後アンプの姿は…。 



スピカ、ユサ、イヤミイた 
ちはタワ I 内部の広間に入り 
こんでいた。そこに現れたの 
は、何とも挑発的なマ厶とい 
うキングの側近。自分の咸禱 
に m なスピカはもちろん黙 
って引き下がりはしない。そ 
してフリッツ対決に挑むも、 
マ厶のフリッツは相当に手強 
いものだった。 

「今のフリッツは子供には 
とても無理…」思わずくじけ 
そうになりながらも、スピカ 
は魔女であるイヤミイを必死 
で説得。最初は逃け腰だった 
イヤ ミイ もよう やく納得し、 
あえて呪いの s をスピカに 
かけるを決める。 

そう、このフリッツ：^に 
问としても勝つために…！ 



大人になつたアンプ。頼もし 
ささえ感じられるね 





























































■ a ■彳去 

•フリ ッツタワーへいくことをユサに止められるが、結局向かうことに 
•待つ ているイバルと一緒に、マンホールからタワー内部へ忍びこむ 


曲 名 


•ノッ ティ『下水道をかけぬけろ』をプレイ 


•内部へ侵入するが、イバルとはぐれた上、あたりは真っ暗。そしてサーチライトが- 


_ 


GUM GUM GUM 


•ノッ テイ『フリッツタワー潜入』をプレイ 


Behind the Tower 


•広間に出た一行を待っているミラー。「キングには会わせん」と対決 


• 「ミラー」とフリッツ 


•大人のダンスについていくため、イパルの力を借りてアンプが大人に_ 
し •「ミラー」「ダイ;:？ J _ とフリッツ 

•側近を打ち破ったアンプの前にキングが登場。手合わせの申し出を受ける 

•「キング」「ミラー」とフリッツ 


Persone Vicine 


“ TEST . MID " 



• かろうじてキングについていけたアンプ。キングは言葉を残して去る 


EPIS0DE5 : 祭りの日 




•ついにフェスタ当日。アンプとユサは会場に向かう 
•1 戦目の相手と遭遇。軽く言葉を交わし、フリッツへ 


•「ラ ゴナ」「ギル」とフリッツ 


' 1戦目終了。2戦目の相手と遭遇。軽く言葉を交わし、フリッツへ 


•「ランケ」「ランケ〇1」 「 D 「. ステイン」とフリッツ 


Dancers Be Ambitious ! 


•2 戦目終了。3戦目の相手と遭遇。軽く言葉を交わし、フリッツへ 
(•「カ ミオ（成長後)」 「ブロス」「ブラス」「ブレス」と フリッツ 

•3 戦目終了。決勝の相手、イバルと言葉を交わすアンプ 




•「 イバル（成長後)」「シューティング スター」 「サテライツ a 、 召、/」とフリッツ 
•優勝。準優勝のイバルとともに、アンプはタワー内部へ 

•イパルとチームを組んで、キングとの決戦 
•「イバル（成長後)」「キング」とフリッツ 
•キングに勝利。しかし本性をあらわすユサ 
• 「ユサ（変身後)」とフリッツ 

• キングの力が弱ったせいで、フリッツゴーストが目覚める。みんなで協力し、封印 
•「イ バル（成長後)」「キング」「フリッツゴースト」とプ D " ッツー 
• ゴースト再封印。しかしアンプはその衝撃で元の世界へと戻されてしまう 


^ さて、この後のアンプは一体どうなる？？？ 



致 〇 避 夕 血 OJP 观卜 5 ^モ 51 國 




•フリッツフェスタがおこなわれるという会場へ下見にいくことにする 
•待っているイヤミイと一緒に、マンホールからタワー内部へ忍びこむ 
(•ノ ッテイ r 下水道をかけぬけろ』をプレイ _ 

• 内部へ侵入するが、イヤミイとはぐれた上、あたりは真っ暗。そしてサーチライトが •• 

ノツテイ『フリッツタワー潜入』をプレイ 


一て 
靠 
难: 


曲 


•広間に出た一行を待っているマム。「キングには会わせん」と対決に 


GUM GUM GUM 


Behind the lower 


• 「マム」とフリッツ 


•スピカはイヤミイに魔法（呪い）を使って大人にしてくれるようにお願いする 




• 「マム」「マミ」とフリッツ 


• 側近を打ち破ったスピカの前にキングが登場 


•「キング」「マム」とフリッツ 


• かろうじてキングについていけたスピカ。キングは言葉を残して去る 


EPISODE 5 :おまつりの日 


•ついに フェスタ当日。スピカとユサは会場に向かう 
•1 戦目の相手と遭遇。軽く言葉を交わし、フリッツへ 
•「ギル」 「ラゴナ」「ラゴ」「ラギ」とフ U ツツ 


Persone Vicine 


；〇|) THE GROWN-UP WORLD j 

INCONTRARE 


•2 戦目の相手と遭遇。軽く言葉を交わし、フリッツへ 




Dancers Be Ambitious ! 


•「カ ミオ（成長後)」「ブロス」「ブラス」「ブレス」とフリック 

•準決勝の相手と遭遇。軽く言葉を交わし、フリッツへ 


YELLOW CAT ? 


•「ランケ」「ランケ01」 「 D 「. ステイン」とフリッツ 


•決勝の相手、イヤミイと言葉を交わすスピカ 


靡 


AFRICAN DRUNK 


•「イヤミイ（成長後)」「ゾンビガールズ」とフリッツ 


•優勝。準優勝のイヤミイとともに、スピカはタワー内部へ 


:雜 


Cute Rival 


EPISODE 6 :高いたかい塔の上で 


•イヤ ミイとチームを組んで、キングとの決戦 


•「イ ヤミイ（成長後)」「キング」とフリッツ 


•キングに勝利。そしてイヤミイと決戦 


M 


IMPERATORE 


•「イヤミイ（成長後)」とフリッツ 


•キングの力が弱ったせいで、フリッツゴーストが目覚める。みんなで踊り、封印 

> r イヤミ イ」「キング」「フリッツゴー^卜： r とラ 


难: 


Yussa Yussa You 




• ゴースト再封印。しかしスピカはその衝撃で元の世界へと戻されてしまう 
0) さて、この後のスピカは一体どうなる？？？ 
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今回は、 DC 版「クルクルトゥーン J からダウンロード 
可能な追加キャラ情報を大公開！また、前回紹介した新 
TM キヤラたちの使用楽器ち合わせて紹介するそ。 





r - - 









「クルクルトウ—ン」に続 
き、こちらの「クルクルジャ 
厶」でも新たな®を入手し 
たので、早速紹介しよう。 

まずは、 DC 版「クルクル 
トウ—ン」のデ—夕をネオジ 
オポケットにダウンロ 1 ドす 
ることで、なんと「あの2人」 
が追加キャラとして登場する 
ことが判明。登場欠木件につい 
ては、下記を参照して欲しい。 
彼らが仲間に加われば、さら 
にゲ—厶が楽しくなりそう。 

そして、 もう 一 つはこのゲ 
I ムのマスト•アイテムとな 

る楽器について。先月号でま 
たまた新しい4人のキヤラク 


夕—たちが登場したが、彼ら 
の使用楽器とその演奏 i に 
ついても紹介したい。 f 的 
な彼ら同様、楽51^:もバ 

■ I N. ヨ \ ml2L/? ◊ I b 



130 



















































フアツト•ユ ー& トウー•スモール担当 

v 


•ネオジオポケッ トカラーの 持ち方 

上下逆さにして持ち、左手でポタン、右手でレバーを操作。 

•演奏方法 

A / B ポタンでレコードを選び、レバー入力でスクラッチ 
ングして演奏する。リズムゲージのガイドマーカーが動き 
はじめたら、該当するポタンを押し続け、フラッシュマー 
カーに到達するタイミングに合わせてレバーを半回転させ 

ょぅ 。 K 


A ポタン s 



巧 〆 ' — .'乎：;く、' 

- - m 

戶 ボタン i I ■ ■… — 1 

' 

m ~7 J y - \-± I / 一! 一 に左苗出* 7 t •ス卩去 




適 R クラッチングとは、レコードを再生する時に手で故意に特殊 
音を出すことで、 DJ の演奏方法の1つ。 



息を吸う 


ライ£&ドウーヒー担当 

鑑^^ 




•ネオジオポケット カラーの 持ち方 

通常通りに持ち、左手でレバー、右手でポタンを操作。 

•演奏方法 

マーカー が指示する音階に カーソルを 合わせて、息を吐い 
たり （ A ボタン)、吸ったり （ B ポタン）して演奏する。リ 
ズム ゲージを よく見ながら、 レバー 左右で マーカーが 指示 
した音階に力ー ソルを 合わせ、該当するポタンを入力しよ 
う。 


息を吐< 


A ポタン 

1( 力-ソルが合った状態で ） I 




ラゴ担当 




•ネオジオポケット カラーの 持ち方 

縦（ポタンが上でレバーが下）にして持ち、左手でレバー、 
右手でポタンを操作。 

•演奏方法 

専用のブレスゲージ（息継ぎ）を演奏に活用する。ブレス 
ゲージで息をためて、 A / B / C / D の4つの音階をレバ 
—およびポタンで入力するのが演奏の基本。ブレスゲージ 
は間奏中にレバーを回転させると増加し、演奏で減ってい 
く。リズムゲージをよく見ながら、レバーおよびポタンを 
入力しよう。また、レバーとポタンの組み合わせ（同時入力） 
も可能。ただし、音階 C と音階 D の同時入力はできない。 



V 


J 


リイズ&ェインド&プルス担当 



籲ネオジオポケットカラーの持ち方 

縦（レバーが上でポタンが下）にして持ち、左手でレバー、 
右手でボタンを操作。 

•演奏方法 

専用のパワーゲ i ジと St クステンドゲージを演奏に活用す 


る。パワーゲージでパワーをためて、 A / B ボタンで弦を 
弾くのが演奏の基本。パワーゲージは間奏中にレバーを回 
転させると上昇し、演奏で減っていく。リズムゲージに合 
わせて該当するポタンを入力してエクステンドゲージが発 
生したら、ゲージが0になるまでの間、入カボタンを押し 
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Thank You 
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ゞ h l i i 

ジャンプ中、斜め下方に向かって雷靭拳を放った拳に雪光が！強では斜め上方に放 
くり出す つので対空にも使える 


☆ フイシノ棚 

第1回21位第2回14位第3回32位 I 
第7回44位第8回位第9回30位 


U 32 位 I 第4回21位第5回42位第61 


第6回27位 


第 9 回 30 位第 10 回 63 位第 11 酬立 


※プロフィールは 『THE KING OF FIGHTERS 2000』のものです。 
人気投票の順位は総合順位です。 

©SNK 1994,1995,1996,1997,1998,1999,2000 


IKOF 2000 J における 
チームメイト。性格. 
攻撃ともに危険な男。 


『 KOF ’99』 からチー厶入り 
した京の弟子。技は未完成 
だが根性でカバー。 


詔ありの奴が多 


:が多そうだぜ .. 



右腕を天にかかげ、振り下ろすとともに落雷。悩ましげなポーズでいきなり悩殺！ 
こういう演出もしびれる〜！ …でも一応、相手男性キヤラ… 


なの 


: ft , 

m JajJ 


格闘スタ V ル： シユ丄丁ィンク 
誕生日： 6月6日 

年齢：21歳 

出身地： 日本(日米八—フ) 
血液型： ◦型 

身長： 180 CIT 1 
体重： 70 kg 

趣味： スカイクル—ジング(ジ 
ット機も可)' 料理 

好きな食べ物： 刺身' パスタ、 


得意なスポ—ツ ：クレー射撃' 

飛び込み 

大切なもの： 自分自身 

嫌いなもの： おたく、後悔 






























► NEW キャラクターテキスト 


，n 身^ …葬..越^^ i ; お; 

相手をつかみ、全身に雷を浴びせると稲妻とともに華麗なパク転キックを放片手を軸にして猛回転！当たると最居合い蹴りからの追加技。その名の通目には見えないほどのスピードでヒザ臟 
いうコマンド投げ つ技 後ふつ飛ばされる り三段攻撃 り！まさに居合い抜きのよう 


水色っぽい銀髪。ものすなんとおなかと胸部分こちらは銀髪が印象緑のパンツも余裕でさすがにちよっと悔しそう…。次負ける姿も美しく！しなるよ女の子には優しく「ごめんね 
こ♦くセクシー！ があいてます 的。パンツは赤です着こなす こそは！ うに倒れこむ ポーズ 


職^ a , 

なんと生足で華麗に登場！雷の刃のような飛び道具で攻撃、ビシツつとポ| 

ーブ左 >• つア•六上ら trA 〜 




紅丸コレダー強力版の雷撃攻撃！ 
しびさせるそ！ 


紅丸の分身 （？） がでてきてお手伝い。本人は悩ましげな 
ポーズをとって悩殺攻撃 


ナルシストの a 鳥！一遍る！ 




_ 


日米のハ—フであり、財 
閥の御曹司。容姿端麗な格 
闘家。おまけに女性には優 
しい…。こんな設定上、モ 
テないはずはないと思える 
くらい恵まれた環境の二階 
堂紅丸。しかし KOF 内で 
は、けっこう女性への思い 
が空回りしている場面を目 
にする。フェミニストがだ 
んだんエスカレ—卜して、 
「ただの女好き」という風 
に見られてしまつているの 
だろうか…。 

あの髪型は 
紅丸の美学の象徴 

紅丸のあの髪型は、毎回 
闘う前に、ス—パーハ—ド 
スプレ—を使つて一時間か 
けてセツトしている。闘う 
ために気持ちを切り替える 
「スィッチ」の役割を果た 
しているらしい。 

己の美学に忠実に従って 
いる彼は、生まれ持つた天 
性の才能に甘んじることな 
く、日々精進に励んでいる。 
クレ—射撃の腕前はオリン 
ピック金メダル級ともいわ 
れているのは、彼自身の努 


力のたまもの以外何ものでも 
ないのだ。 

しかし基本スタンスは何よ 
り「美しさ」。女の子大好き 
〜自分も大好き〜な軟派青年 
に見られがちな紅丸だが、真 
の「美しさ」というものを誰 
よりもよく分かつているのだ 
(たまに暴走するが)。 

運命の出会い？ 

草薙京との闘い 

『 KOF 』 では、大門五郎 
とともにチ—厶メイトとし 
て、それ以上に親友としてつ 
き合っていた草薙京。 

彼との最初の出会いは全日 
本異種格闘技戦、決勝であっ 
た。3人それぞれが個別に出 
場していたのである。 

決勝戦…紅丸の対戦相手は 
当時まったくの無名であつた 
「草薙京」という名の少年。 
しかし、シユ—ティングの天 
才である紅丸が、まさかの敗 
北を喫してしまつた 
のである。 

それまで「負ける」 

という敗北感を味わ 
つたことのなかつた 
紅丸にとつて、とて 
もショックな出来事 
だつたであろう。 

やがて KOF に参 
加するため、京や大 
門とチ—厶を組むこ 
とになるのだが、紅 
丸の中で草薙京とい 
う存在は、「大切な 
チームメイト」であ 
り、「いつか必ず闘 
つて勝つ」というラ 
イバルなのである。 

…今年もまた KO 


F が開催され、京は行方不 
明のままとなっているが、 

いつかはチ-^メィトとし 

て京の横にいるのではなく、 
ラィバルとして正面に立ち、 
熱い闘いをくり広げること 
を願っている。 

紅丸にとって八神庵とい 
ぅ存在も気になっているょ 
ぅだが、我々としても、草 
薙京 > s 二階堂紅丸…この 
2人の闘いをぜひとも見て 
みたいところである。 


奇抜な髪型 4 P 紅丸だと様にな 
るのがスゴィ！ 














草薙の陰に隠れてしまっていたが、紅丸本人いつものように笑顔で分かれる3人…し すべての闘いが終わってほっとひと息。 

もとてつもなく強いのだ！ かしこれが最後になろうとは でもそれがはじまりだったのだ… 


■ 


_ 



設丨定原画 


主なエンディング集 
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真吾へ□へ口〜。 ED における紅丸の出番例によって要塞陥落。必死に逃げる紅丸&チームメイトとして、親友としての絆の深 
はここまで（泣)。 真吾。数が足りないような…？ さなら誰にも負けない…！ 


にエレクト u ッガー I : 〔 [ 1〇1〇| 

F ナサ-紅丸 1 11 I M 


鹏9その1 

__ Ml もパ ： L ▲ 一 1 1 个 


「とにかく急げ！ここもヤバイ！」 


KDF 99 その 


アナ ザーストライカー 


トライカー動作 


► NEW キャラクターテキスト 


必殺技一覧表 


K 

0 

F 

’94 

K 

0 

F 

，95 

K 

0 

F 

，96 

K 

〇 

F 

，97 

K 

〇 

F 

，98 

K 

〇 

F 

，99 

K 

〇 

F 

2 

0 

0 

0 

必殺技 

雷靭拳 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

〇 

雷靭拳（空中） 



〇 

~〇~ 

〇 

〇 

〇 

居合い蹴り 

〇 

〇 

〇 

"〇" 

〇 

〇 

〇 

反動三段蹴り 


"〇1 

〇 

~〇" 

〇 

~〇~ 

〇 

真空片手駒 

〇 

"〇 1 

〇 

~〇~ 

〇 

〇 

〇 

スーパー稲妻キック 


~〇~ 

〇 

万 

〇 


〇 

紅丸コレダー 

_ 



~〇~ 

〇 



超必殺技 

雷光拳 

oi 

〇 

互 

〇 

司 

互 

〇 

エレクトリツガー 
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幻影八リケーン 






万 
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0 E 3 BH 3 

次回の NEW キヤラ 
クタ—テキストは、餓 
狼伝説シリ—ズから不 
知火舞が登場。 

美しく燃え上がるく 
ノーの炎に魅了される 
が 良し！ 

次回もお楽しみに！ 


特選メッセ ■ 

KOF ^ 

• 勝利メッセ—ジ 

•オレ様の美貌も強さも到底真似するこ 
とはできねえよ！ ( VS 主人公チ—ム) 

kof ^ 

籲勝利メッセ—ジ 

•かなり性格ゆがんでるんじやねえか！ 
そんな考え方は早死の元だな！ 

( VS ラィバルチ—ム) 

KOF ^ 

• 勝利メッセ—ジ 

•悪の美学があんた等にはあるが、オレ 
の美学には到底及ばないな！ 

( VS ボスチ—ム) 

KOFS; 

•勝利台詞 
• I LOVE You 

KoFsg 

• 勝利メッセ—ジ 

•勝ちに理由が必要かい？美しかった 
つてことさ、この 俺がね！ 

KOF 2000 

•勝利メッセ—ジ 

•新顔が増えたな…訳ありの奴が多 
そぅだぜ… ( VS 主人公チ—ム) 
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2000年、いよいよ八神庵が始動! 

ヤル気みなぎる安井邦彦がお贈りする' 

安井ティストあふれる連載コラム。 

今回は KOF 新ストーリー開始にともなって、 

少し寂しさを感じるその胸の内を語っ て< れるそ‘/ 
さあ 、ちょっぴり不思議な安井ワールドへとご案内 


八神庵 

『THE KING OF 
FIGHTERS 200 OJ 
©SNK 2000 





安井邦彦連載 
Vol .51 





…。”炎天下“なんて言葉はま 
名に今年の夏のためにぁるょ 
うな言葉だつたのかも…？ 

しかしまア、暑い夏だから 
こそ我らがいおりんの出場し 
ている KOF も盛り上がるの 
かも ！ 

そうです皆さん、盛り上が 
つてますか？ 『KOF 20 
0〇』なんてつたつて今 
世紀最後のミレニアムな KO 
F ですからねえ- 

”ネスツ編“になつたとは 
いえ、蒼い炎をぁやつるダ| 
ティでク—ルな八神庵は <ラ年 
も大いに燃えているはずで 
す！ でもネ、正直なところ 
今ボクはちょつと困つている 
のです：一。なぜかというと、 
彼は今…行方不明だからっ!? 
え丨„ 

安井邦彦困惑 
八神庵はどこに？ 


確 r 



に、ゲ^^ンタ— 
『 K0FTO 〇 〇 』 
の中の八神庵は相変わらず元 
気ですが、”この僕の中の八神 
庵“は、八- - 7年5月のボイス収 
録以来、もぅずつと” S 方不 
明“なんです！ああつ、誰 
か、誰か庵を知らないかあつ 
• :? 

まアスト I リ—の変わつ： f : 
しまつた K 〇 F のラジオ (C 
D ) ドラマなんかに庵が登場 
しないのは仕方がないのでし 
ぅが、「新しい DJ ステ— 
シヨンに庵がいない！」なん 
てお手紙が僕のところにも届 
いたりすると、皆さんの中の 
庵も行方不明なのかな…？ 
なんて、ますます困つてしま 



うのですね…。う—ん、これ 
は僕1人の力ではいかんとも 
しがたい0 

八神庵を愛する多くの皆さ 
ん、皆さんもこの僕と I 緒に 
八神庵を探してくれませんか 
• :47^®インタ I ネットでも、 
お手紙でも、皆さんの庵を求 
める声が大きければ、行方不 
明の彼もき5と見つかるハズ 
…。そして新しい活動の場を 
与えられるのではないかと思 
います。その時はもちろん僕 
も精一杯がんばるつもりです 
ので、どうか皆さん、待つて 
てください■ね！ 

…なんて、ちよつと気が早 
いかしら？ ハハハ ハ！ 

でも、庵を愛ずる皆さんの 
気持ち、同じ庵フアンの僕も 
本当にうれしいです。どうか 
これからも、ずつとずつと彼 
を愛してあげてください…。 

さて、話はコロッと変わつ 
て僕自身の個人的なお知らせ 
を一つ。 

この秋、久々に舞台に立ち 
ます。9 月 22 日〜10月1 日大 
阪の近鉄小劇場。10月12日〜 
22日東京の本多劇場。ネオジ 
オフアンにもおなじみあのさ 
すらいのブルースマン•コ， y 一 
グ桑田氏(ギ—スや幻+郎の 
声の主だっ！)や、天下の二 



P 井邦彦 0j 

賢 ィ JP ! 一 


一 


3 安井さんの声優としての 
「初仕事」とはどんなも 
のだったのですか？私も声 
優を目指しているのでぜひ教 
えて < ださい。 

• 桜井あゆみさん(東京都) 


1 う—ん、これはまたなか 
A なか難しい質問ですね。 
というのも M 初めての声優の仕 
事“というのが' いつのことに 
なるのか何だったのか、よく 
覚えてないからなんです。ま 
之声の仕事“という意味で初 
めてお金をもらったのは劇団 
時代に出演した NHK のラジ 
オドラマか何かだつたんじや 
ないかなあ…。アニメか何か 
ということになると、これは 
もうまったく記憶にありませ 
ん。ゲ—ムの声の仕事も、多 
分八神庵が初めてというわけ 
ではないと思うのですが…。 
ごめんなさいね。よく分から 
な<て' トホホ…。でも、あ 
なたもプ□を目指して勉強中 
なのですね？ とにかく悔い 
のないようにがんばつて<だ 
さい！それだけ！ 


安井邦彦への質問を大募集！ 
採用された方には' 安井邦彦サ 
イン色紙をプレゼントするぞ！ 
はがきに質問と、住所.氏 


枚目•及川直紀氏(風間蒼月、 
九葵蒼志狼の声といえばこの 
人！)らの所属する関西の人1 


気劇団”リリパット•アー ミ 
1■“の公演にお邪魔します。 
作•演出はわかぎえふさん。 
この方は才色兼備のス—パ— 
レディ！詳しいことはまた 
次回にでも…。 

ではまた！ 


名.年齢•職業.電話番号そ 
して当 n I ナ I への cr 意見、 
ご感想を記入のうえ' 左記の 
宛先まで。 


〒■ ―0005 


東京都文京区水道 21312 
SK ビル202 

㈱ 芸文社分室ネオジオフ 


u I ク編素部 『 He - —〇 Go 
odbye 10 月号』係 
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2 月 5 日生/大阪府出身 /A 型/巳 80W58，H86/ 趣味:スキー、スノ 
-ポード、テニス、スキューバダイビング 

•ネオジオ格闘ゲームの女性キャラといえばこの人。担当キャラは『サム 
ライ』のナコルル、シャル□ット、『餓狼』『龍虎 11 K0F』 のブルー•マリー、 
キングなど多数。 TV アニメ『十兵衛ちゃん』丸山翔子、『ムチッコ物語』テ 
p ントウムシ花子、『おじゃる丸』金ちゃん役でも活躍中。 


HARUMI IK0MA 




先に使つていた神八口けいこち がありました。「はい亦桑！」 


キング 

『 THEKING0F FIGHTERS 200 〇』 
©SNK 2000 



申し上げます 

蝉の声が段々寂しくなって 
きましたな。今年は何だか蝶 
の声を聞くといとおしくなる 
のは私だけ？ 

まだの人は早速『おじやる 
i の馨版「約束の S を 
見に行こう0 

さて1当5で權 W とにら 
めつこしている^く目 
にする。そうだ ー モードだ。 
私も去年からすっかり夢中。 
樣靈體だと相手^ m 分の状 
況で対応で—ぃ看が多ぃ 
けれど、メ—ルだと好 i 時 
間に読んで、好—時に_ 
が奎日ける。 

で、パソコンだ i に帰ら 
ないと開けない。おまけにう 
ちのパソコンだとメ —ルチ H 
ックにやたらと^が掛かる。 
おまけに M が混んでいると 
いらいらがつのるばかり。 
「あ一 今日はもう 止め！」 と 
なつちや- rsP んだからどんど 
んメ—ルを見る日が遅くなつ 
てしまう。となると ^ S 
い訳ががましいこと^#!かな 
くてはいけなくなつて雪だる 
ま式に S になつていた。 

げに素晴らしき 
■—モ I ドの世界 

ところが® , rf 7 だといつ-^ 
いているし、好きな® 
はもちろんのこと、_を選 
ば„す対応できるのだ。これは 
も-から鱗のなツー 
ルだ。最初はパソコンでしか 
-ルしたことがなかつたの 


4い始めてみるとこつちの 
方が iI い^ K が良いでは 
ないか。「けいちやんすま 
ん！」とその日からとりこに 
なつてしまつた。 

メ—ルだけのお友達という 
のはいないけど、メ—ルのお 
陰ですつかり種述になつてい 
た友達とも I 気に仲良しにな 
れるし 

\ 〇 
し 

今ではパソコンと德¥上 
手く1して心の拠り所にし 
ている。 

手紙が書けなくな 
つてしま0た!? 

そんなある日とても 
@にもわたるお手^*い 
た〇お礼4日こ*2い 
取るのだがこれがなかなかの 
大仕事だった0 

すつかり文日くことか 
ら n 返のいていたもんで、夭念即 
の手紙の書^んぞを見 
ながら書いていると、 

「1立秋とは名ばかりの暑 
さが！ますが…」なんて書 
いてしまラ。 

思わず「あんただれ？」と 
I 人突つ込み。それにやつと 
|_けた！と思った隱 
闇埋つてしまつて、もう一回 
白取初から書^一一し。こんなこ 
と^一り返しているに書 
く気がすつかり失せてしまう 
んだな、これが。 

改めてラジオやつていた時 
の皆の書きっぷりに威; C して 
しまつた。 

てなわけでついつい- 
-モ—ドの^;にどつぷりつ 


なくなつてきたのだ！ 
ショック！ 

このまま書くことをおざな 
りにしている - MS 子の書けな 
ぃ日 

ぷるぷる！ 

それだけはご勘弁を=: 

たまにはし〇かり 
手紙を書こぅよ 

畫ハは導 I ハとしわなき 
や、！ SW ハに飲みこまれちやぅ 
ね。 

^11人に変 f る前にたま 
には手^|日くことをお薦め 
するよ。 


〇 〇 〇 

&9■ム ST そ 
ラ — 

一？ n©n 

ルく 

t u a 一 て 

るメつ 

ymH く 1 

て— 

s 有つ i 

KUDUS て 
■ u b に _ し 
Ksi そ 

ま代1| 

感マ便 
l が八や 

■ 美近さ 
治最し 
駒が楽 

生女の 

• 0h^ 

優刚 T 

I 11 S, El ク ノ — 7- 7 . T/c (J - ' — —^1 

今 で、なんで議で一文{そすつてゎけ。1駒！^一美 
打たなきやなんないんだと、 で所には^ J - X 八 
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生駒さんは一年間自由に旅 
ができるとしたらどんなとこ 
ろへ行ぎますか？ 

•吉田雄平さん(北海道) 


まず中国の敦煌に行つてか 
ら3|ロッパの地中海方面を 
攻めたいね。スペインからフ 
ランス、スイス、ド V ツ、才 
—ストリア、イタリア、ギリ 
シャ、トルコ、エジプト行つ 
てニユ I ヨ I クに飛びナイア 
ガラを見て最後はカリブの海 
でイルカと泳いで旅の疲れを 
癒す。ついでにデイズニ—ワ 
I ルドで 童心に戻って社会復 
帰！どうこれ!?行きて 


生駒治美への質問を募集す 
るぞ！本人のことや演じる 
キヤラに関することなど、ど 
んなことでも〇民！採用さ 
れた方には、生駒治美サイン 
入りナ n ルル&リムルルポス 
夕—をプレゼント H 
はがきに住所•氏名•年齢. 
職業•電話番号そして生駒治 
美への質問、当 n — ナ—への 
ご意見' ご希望を記入のぅえ、 
左記の宛先まで。 

〒112-0005 

東京都文京区水道21312 
SK ビル 202㈱ 芸文社分室 
ネオジオフリ—ク編集部 
「さかなのさんぽ10月号」係 
お八ガキ、待つてます！ 










I ネ方ジ方ポケ3トカラー rap イ亍ム萑ネ 3 卜 rcET しよラ n 



gjjgjjgm 

必ずご覧くださ 



>お買い物はこちら 


ttnm 


ついに、ネオジオボケ 
ットカラーがネットシヨ 
ッビング可能に i 
自宅にいながらネオ 
ジオボケットカラーの 
ハード■ソフトが購入 
でぎる I I 

※左は6■パチスロアルぜ王 
国ボケット P0RCAN02J の画 
固です。 

注文の仕方はとても簡単！ますは「ご購入」ポタンをクリックしてみよう。画面の説 
明にしたがって、進んでいけばいいだけ。 

今まで手に入らなかった商品も、ここでは問題なしに GETT きるぞ i 

fc) Copyright 2000 SNK. All rights reserved 
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『CAPCOM vs- SNK 』 

イぺントレポ—卜 


7 月 30 日、ネオジオヮ—ル 
ド莖足ベイサイド内アゴラの 
広場で 『CAPC 〇 M VS. 
SNK 』 のデビユ—イベント 
である 「The M - e 

nn i u mDebut 2 

00〇」が開催された。 

場にはカプコンからは春 
麗、 SNK からは不知火舞ち 
ゃんが応援に駆けつけ、春麗 
によるゲ—厶の紹介や、 『C 
APCOM >s. SNK 』 
全国大会の予選を兼ねたケー 
ム大会など、 盛り沢山の内容 
にフアンも大 f の大いに盛 
り上がるイベントとなつた。 

なんといつてもこのイベン 
卜で盛り上がったのはゲ—厶 
大<^。 9 月 30 日におこわれる 
決勝大会 「CAPCOM V 
s SNK — he Mi 
- ennium Fi 9h 


t 2000 Cham pi 
o n Ship in To 

KYO game show 

〜」への出？ w をかけて、ハ 
ィレベルな闘いが繰り14けら 
れた。 

この日の優勝者には「ネオ 
ジオポケットカラ—本体」に 
「頂上決戦最強ファィタ—ズ 
SNK vs - CAPCOM 」、 
そしてオリジナルテレホンカ 
I ドが贈呈された。 



7> 『CAPCOM vs- SNK 』 

〆 全国規模でのゲ■ム大会の概要を発表 


is 


7 月30日のデビユ—イベン 
卜で発表された 、 『CAPC 
OM vs . SNKJ 全国大 
会 、 「The M - e n 

ni u m Fight 20 

〇〇」の詳細が発表された。 
まず、进 

— y circuit 」 とよ 
ばれる全国各地のゲ—ムセン 
夕 I 、 ゲ—ムシ ョツプ などで 
のゲ—厶大会、莖〇 T 大阪で 
おこなわれる2大都市大会、 
そして、ドリ—厶キヤストの 
通！！* Bb を利用した 「マツ チ 
ングサ I ビス」によるゲ I ム 
大会がおこなわれる。 

そして、その^！が 9/24 
(日)におこなわれる決勝大 

会 | The M - e n n 

•I u m Fight 2000 
Cham pi o n Shi p 
in TOKYO game 
SHOW 」 に進むことになる。 

現在この大会の予選が開催 
されることが決定しているの 
は以下の通り。 

• Ear 丨 y ci r c u i 
tl 

•プラザカプコン士〇 

日時 = 9\10 百) 

開始 13:8〜 

■11: 8〜 

問い合わせ先 =042212 
315201 ( 担当：長井) 

• 2 大都$会開催 i 疋 
•大阪大会 

場所：梅 田 スカイビルタワ— 
ウェスト 5 F 
日時： 9/15 ( 祝) 

開始10:8靈 
受付 9 :〇〇 〜 


•莖实会 

場所：ニユ—ピアホ—ル(竹 
芝) 

日時： 9 \16 (土) 

開始10:85疋 
受付 9 : 〇〇 〜 

• 通信卜—ナメント 
日時： 9\17(日) 5疋 
その他、詳^{疋 

90$ 

• The M - e n ni 

umFight 2000 
Cham pi o n Shi p 
in T ok yo Game 

show 

場所：幕張メツセ莖足ゲ I 
ムシヨウ2000秋カプコ 
ンブ I ス メインステ I ジ 

日時： 9\24 百)午後 
備考：ア—ケ I ド筐体を使用 
( C 型パネル筐体)。ドリ—厶 
キヤストコントロ — ラー 、V 
Mi 

その他、各ゲー厶大会の日 
程•会場については CAPC 
OM のホ—ムぺ—ジ、または 
情報ダイアル( 24 時間自動案 

内)で。 

情報ダイアル： 061620 
5I0258 

CAPCOM ホ I ムぺ—ジア 

ドレス： 

http ://wwwoapco m ■ co • jp> 



寒 kak 

トヒックス 

^ ホ1厶ぺ—ジで、ネオジオ 
V ポケット S 、 ソフトの販売を開始 


8 月 3 日より、 SNK のホ— 
厶ぺ—ジでインタ—ネット通 
信販売サ—ビスが開始された。 

これによつて、八- -7 までゲ— 

厶専門店などに足を Lil ばなけ 
れば入手できなかつた、ネオ 
ジオポケットやそのソフト、 
周辺機器などが、自宅で手軽 


に購入できるよぅになつた。 

支払い i は代金引換のみ。 
18 ^<|一の場合、保護者の承 
諾が必要0 

その他、詳細については S 
NK のホ—厶ぺ—ジで。 

SNK ホ I ムぺ I シアドレ 
ス： http://www_neogepco.jlD 


SNK のホ — ムぺ—ジからネオジオポケットなどが購入できる 


























味覚の鉄 


良〇孑は：？ク杏 h ぢボ 
日向星花 


リヨウの朝ごはん 
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CA 「第38回ァミュ-ズメントマシンシヲ 

、 A N 開催概要を発表 


ア I ケ I ドゲ I ム^^やフォ 
トシ—ル機、プラィズ機(景 
品？ gI :クレ—ンゲ—厶機 
等)などの人気ゲ—厶や、発 
売が待たれる最新のアミユ丨 

ズメントマシン2，000ムロ 

をまとめて^^できる「第38 
回アミユ I スメントマシンシ 
ョ I 」が、 9 月 21 日(木)〜 
23日(土)までの3日間、東 
京国際展一！^ (莖足ビッグサ 
ィト)で開催される。 

会場では、一般のアミユー 
ズメント施設でまだプレイで 
きない最新のゲ—厶機や、フ 
ォトシ—ル機などが、入5!^ 
(大人のみ)のみでどれでも 
何度でもすべてが無料で1ひ 
放題となつている。 

また、20世紀の最後を飾る 


イベントとして、ア—ケ I ド 
用ゲ—厶マシンの歴史をパネ 
ルやマシン本体を展不するイ 
ベントなどが疋されている。 

アルゼブ—スにて、 SNK 
も出展を tvK 疋している。 
前売り券は 7 月 22 日より各 

プレイガイド、コンビニエン 
スストアなで販売、 I 般(中 
^^以上) 500 円、^>〔^ 1 以 
下.60歳以上は 無料。 当日券 
は一般1000円0 
•一般問い合わせ = NTT 東 
日本ハロ—ダイアル「03— 
327218600 

アミユ I スメントマシンシヨ 
丨•オフィシャルホ I ムぺ一 
ジ： 

http :// www . jamma . or . jP/a 

m_snow 


SNK 直営店情報 


• ネオジオランド江坂1口1 
☆ゲ—厶 

「フライズサ—ビス月間」 
期間： 9\1〜9/30 
ij ろのご一 P に咸謝して、 
9月は cn ^ わりでプライズ機 
の設定変更をおこないます。 
1 p L A 丫料金を値下げした 

り、クレ—ンのア—厶を強く 

したり、お S に損はさせま 

せん！極上の旦否 □□ を 用意し 

てお待ちしておりますので、 

この機会をお見逃しなく。 

☆ゲ—厶 

「 KOF 2000シングルバ 

トル大会」 

日時： 9 月 15 日(祝) 

開始15:00〜 

余—:無料 

いつものチ—ムプレイでは 


なく、孤独なシングルプレイ 
を味わつてみませんか？参 
加費無料で他では手に入らな 
いすごい?)賞品ありとい 
ぅ、夢のよぅなイベントです。 

• ネオジオランド江坂3111 
☆ゲ—厶 

9月中、毎週日曜日はモ— 

ニング10__|八丫サ|ビス！ 

11、各ビデオゲ—厶が先着 

p L A 丫できま 

☆カラオケ•ビリヤ—ド 

好評のシヨ—トフリ—タイ 

厶が9月より日曜日でもお楽 

しみ頂けます。 

•カラオケ(日、月〜木) 

お|人様3時間 


800円18時以降) 

'ヒリヤ—ド(毎日) 
お-人様3時間 
1, 000 円( 18 時まで) 
1, 500円(18時以降) 

• ネオジオランド滝野社 

☆最新纏 

セガカラを4台増設し、夜 
のフリ—タイムでもセガカラ 
を利用できるよぅになりまし 
た。時間を気にせずゆっくり 
採占^^を楽しもぅ！ 

• ネオジオボウル金沢八旦眾 
☆ 「8のつく日は八景の日」 
キヤンぺ—ン 

日時： 9\8 ( 金)、9 /18 
(月)、 9/ 28 ( 木) 
お問い合わせの多かったィ 
ベント「8のつく日は八景の 
日」が、9月についに一俊活し 
ます。3日とも20:00までに 
受付の特別会！！®はーゲ—厶 
200' 円でボ—リングが楽しめま 
す。特別会員(黒い力—ド) 
をお持ちの方は、この機会に 
ぜひご^^ ください。 

• ネオジオボウル千葉浜野 
☆ゲ—厶 

「毎ゲ—厶大会」 

日時： 9\24百) 


9月24日(日)に毎月恒例 
となりましたゲ—厶大を開 
催致します。大会内容は案疋。 
☆ボウリング 
「フリ I タイムコンペ」 

2ゲ—厶の合計スコアを登 
録し、期間中の順位によつて 
謹200万円分の橐1貝品が当 
たるコンペを開催しておりま 
す。(参加料 500 円で、参加賞 
はーゲ—厶無料券) 

☆カラオケ 

「時間無制限歌ぃ放題」 

1人1000円で歌い放題。 
(土日は一人1200円)全 
部屋対応。ただし、土曜日と 
祝日の前日は限定5部屋とさ 

せて頂きますのでご了承下さ 
\ 〇 
し 

☆ビリヤ—ド 
r 時間無制限突き放題1_ 

1—人1—000円で、、じゆ 
まで突き放題。但し、月曜か 
ら金曜までとさせて頂きます 
のでご了承ください。 

• 不オジオボウル福井 
☆ゲ—厶 

11弟14回 NIGP 開催」 

日時： 9/24百} 

開始 16 : 00 〜 

八 1フ回も、もちろんアレがメ 
インだ！ 


☆ボウリング 

「メツセ—ジ DJ ON A 

— R ! I 

日時：毎 a 弟 4 金曜日 
毎月第4金曜日、2組のァ 
I テイストを®^!みんな 
で集まろぅ =" 

争ネオジオボウル蠢 

☆ゲ—厶 

「 KOF 2000敬老の日ゲ 
—ム大会」 

日時： 9/15日(祝) 

開始13:8〜 

霞費：無料 

今年は敬老の日にゲ—厶大 
会を開催します。タイトルは 
もちろん夏の風物詩 『KOF 
200 〇』。 参加料無料なの 
で、どんどん#^しよぅ。 
☆ゲ—厶才—タムフェア開催 
なんと9月い つ ぱいは、ビ 
デオケ—ム ( |部例外ぁり) 
が100円2プレイになります。 
秋はゲ—厶で、過ごしてみませ 
ん か？ 

• ネオジオボウル福岡 
☆9 月中は歴代 KOF が勢ぞ 
ろい！ 

K 〇 F 94 〜 KOF 200〇、 
そしてクイズ KOF にいたる 
まで、歴代の KOF が勢ぞろ 


いします。当然ゲ—厶大会も 
やります。どの KOF かは当 
日発表！ 

日時： 9/23( 祝) 

開始15:8〜 

☆あの話題作ゲ—厶大会 
日時：入霪の最初の日曜日 
開始15:8〜 

入荷 i のあの話題作でゲ 
—厶大会開催！君は C ? 
それとも S ? 

☆最新霜 

ネオジオボウル福岡のホ— 
厶ぺ—ジは、 

h tt - o :// ww 7. to k 2 00 m/h 〇 m e 
ngCTfuTTuoka / 

に 1 しました。 

プレゼント企画がついには 
じまります。9月のプレゼン 
卜は『0000000』のポ 
スタ—です。くわしい応募方 
法等は「ネオジオボウル福岡」 

のホ—厶ぺ—ジを、ご覧くださ 
\ 〇 
し 

☆敬老の—別企画 
日時： 9/15( 祝) 

音楽ゲ—厶 ALL 100 円。 
☆秋のプライズキャンぺ—ン 
蜃： 9/23〜9/30 
並日段よりさらに GET しや 
すくなつております。この機 
会にぜひ好きな景品を G E T 
してく ださい。 
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參ねおちゆび 2 周年記念 
ベストトークコレクシヨン2 

価格:1,890円 
送料： D (送料一覧表参照） 

商品番号： N — TYU R 

參ねおちゆび 

おまけの2分間スペシャル 

価格：1，890円 
送料： D (送料一覧表参照） 

商品番号： N- TYU B 

• 「ねおちゆび」ハガキセツト （5 枚） 

価格： 735円逸^:なし 
商品番号： N TYU H 


•ナコルル S リムルル八ガキセット （4 校） 

価格： 735円送料：なし 
商品番号： NA—H—S 

•タケシカステッカーシート （A4) & 
八ガキ （2 枚）セット 

価格： 525円送料：なし 
商品親： TA—M 卜 S 


書ナコルル特製八ンカチ&ステツカ- 
セツト 

価格：1,050 円 送料：なし 
商品番号： NA HS—S 


(2 枚） 


① ホワイト ⑥イエロー 

② プルー ⑦ オレンジ 

③ パープル ⑧ ピンク 

④ アクア ブルー ⑨ レッド 

⑤ ダークグリーン 

※注文の際には、必ずご希望の色と雛を明記してください。 






【現金書留をこ利用になる場合】 

♦まず郵便局で現金書留の封筒をご購入ください。♦現金書留の封筒の中には、商品の価格+送料（手数料）と以下の項目を 
明記した紙を入れて、郵便局の窓口にお出しください。 なお読者会員の方がこのコーナーより購入される場合は、各商品の9 
割相当の金額 （1 円未満切り捨て）となります。ただし送料は会員の方も別途必要です。 

<同封する紙に記入するもの> 

① 郵便番号&住所 ② 氏名 ③ 電話番号 ④ 商品名と商品番号 ⑤ 数量 ⑥ 商品と送料（手数料）の合計金額 ⑦ NF 読者会員 
の方は会員である旨を明記し、会員番号を記入してください。 

* その他封筒の中に入れた金額に応じて、現金書留の郵送料が500円〜600円程度かかります。 

【郵便振替をご利用になる場合】 

♦まず郵便局で郵便振替の用紙を入手してください。枚目の各欄に、 ① 口座番号、 ② 商品と送料（手数料）の合計金額、 
③住所、氏名、電話番号、そして加入欄には④『ネオジオフリークサービス部』とすべて2力所ずつ記入します。 

♦ 2 枚目は複写になっていますので、通信欄のみ記入してください。2枚目の通信欄に記入するのは、 ⑤ 商品名と商品番号、 
⑥ 数量、 ⑦ 商品と送料（手数料）の合計金額、 ⑧ NF 読者会員の方は会員である旨を明記し、会員番号を記入してください。 
♦記入が終わったら、合計の金額と一緒に郵便局の窓口にお出しください。♦振替手数料は70円程度です。 


サービス部提供 


©lEfe ]■ 


ナ 


今号に掲載されている商品の販売期間は、10月8日までです。 

それ以降は、電話で必ず在庫の確認をしてください。 

また在庫僅少の印のある商品につきましても、必ず事前に在庫の確認をしてください。 


•餓狼 MOW 
テリー•ポカード 
ジャケット 

(写真ァ参照） 


サイズ ： MorL 

価格： 41，790円 

送料 ： G (送料一覧表参照） 


• KOF ，99 
草薙京 

ロングス U — プ T シャツ 

(写真ウ参照） 


サイズ ： MorL 

価格：10,290円 

送料 ： G (送料一覧表参照） 


※ご注文の際には、必ずサイズを明記してください。 





写真ウ 


•餓狼 MOW 
ロック•八ワード 
ジャケット 

(写真ィ参照） 


サイズ ： MorL 

価格： 41，790円 

送料 ： G (送料一覧表参照） 


• KOF^g 
草薙京 
ジャケット 

(写真エ参照） 


サイズ ： MorL 

価格： 31，290円 

送料 ： G (送料一覧表参照） 



F ホームページ同人誌コーナー聞設のお知らせ 


NF ホー厶ぺージ （ http :// www . neogeofreak . co . jp /) 内に、本誌と同体裁の同人誌コーナーを有料で設け 
ることになりました。どんなジャンルの同人誌でもご紹介させていただきます！ 

お申し込み方法や料金など、詳細をお知りになりたい方は下記までお問い合わせ下さい。 

亍112 — 0005東京都文京区水道2— 13— 12 SK ビル202 
㈱ 芸文社分室ネオジオフリーク編集部 「 NF ホームページ同人誌コーナー J 係 
• TEL : 03-5395-6314 #E メール： neogeo@neogeofreak.co.jp 


NEO*(iEOFREAK 

抑たは aaaasH 人 bo > お言建で 

: NF ホニムベニ:ブ同入誌コーナ! 

:売コーナーからいくことができます.； 

.こ必 m ^ -掀抑 

mmmm . 

* : mtntm 


翁商品の購入には現金書留か、郵便振替をご利用ください（『申込方法』参照)。 


定額小為替、銀行振込、八ガキ、電話などでのご注文は受けつけておりません。 
<申込先> 

〒11 2-0005 東京都文京区水道2_1 3-1 2 
SK ビル202 (株）芸文社分室 

ネオジオフリークサービス部 
「 NE 0• GE 0 オリジナルグッズ通販 J 係 
<口座番号> 

00160 -5- 105479 

* 住所、氏名には必ずフリガナを振つてください。 


価格：1，680円/送料 ： D (送料一覧表参照) 
商品番号： NF - T -01 /サイズ ： MorL 


申込方法 


ねおちゆびクツス 
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価格： 7，140円 
W：D _ 一覧表参照） 
商品番号： HD - NPC -0 3 
※希望する番号を 
必ず明記してください 


NF オリジナル 

KOF 98 ヒンバツ 


チセッ I 

:3キャラが t 


人気投票で N F 読者に選ばれた上位3キャラがピンバ 
ッチに！イラストは本誌で大活躍中の坂崎拓海先生 
だ。 3 fi 類1セット。 

価格： 2,625円送料： D (送料一覧表参照）商品番号： PB - N 0-01 



価格： 39,900円送料： F (送料一覧表参照）商品番号： SF-NRM-01 


•ネオジオポケット専用ストラップ 

1.カモフラージュブラウン/2•クリスタルオレンジ/3.ブルー 

価格：各819円/送料 ： A (送料一覧表参照)/商品番号： NP - NST -01 

※注文の際には、必ずご希望の色を明記して下さい。 

•ネオジオポケット専用ネックストラップ 

価格：1,344円/送料： A (送料一覧表参照)/商品番号： NP - NST -02 

•ネオジオポケット専用通信ケープル 

価格：1,575円/送料： D (送料一覧表参照)/商品番号： ASK - NP -01 

•対戦する時に必要な、接続するためのアイテム 

•ネオジオポケット専用 AC アダプタ 

価格：1,575円/送料 ： D (送料一覧表参照)/商品番号： AAA - NP -01 

•八ードとは別売りの電源アダプタ 

•ネオジオポケット専用ステレオへッドホン 

価格：1,050円/送料：□(送料一覧表参照)/商品番号： ASH - NP -01 

參周囲に音がもれないようにするためのへッドホン 

•ネオジオポケット無線ユニット 

価格： 3,129円送料 ： D (送料一覧表参照)/商品番号： AMY - MP -01 

•無線による通信で多人数参加型プレイが可能 

•ネオジオポケツト対器セット ( mnjf ミニッケル水也2個つき） 
価格： 3,675円送料 ： D (送料一覧表参照） 

商品番号： JDS - NP -01 

•ネオジオポケット対応充電式電池 （単三形ニッケル水素■也2個） 

一… … 1 : 口 （送料一覧表参照） 


価格：1,155円送料： 
商品番号： JDD - NP -01 


草薙京ピンバッチセット 

価格：1,050円送料 ： A (送料一覧表参照） 
商品番号： B - KY 0-01 


K ' チョーカー 

価格： 2,625円送料 ： C (送料一覧表参照） 
商品番号： K - TY 0-01 


通信販売利用時の注意 

•商品の表示価格は、すべて消費税込みの価格です。 

♦編集部に届くまで、現金書留は2〜3日、郵便振替では5〜6日かかります。 

•代金が届いてから商品の到着までには、2〜4週間ほどかかります。あらかじめご了承ください。 

•お届けした商品が注文と異なつていた場合、または不良品か送料中に破損した場合は送料当社負担で交換致します。その場合、 
破損状態を明記して、宅急便か郵便小包の『料金着払い J をご利用のうえ、すみやかにご返送ください。交換のお手続きは、商 
品が到着してから10日以内にお願い致します。 

♦金額はくれぐれもお間違いのないようにお願い致します。送料などの関係からおつりなどは返却できませんので、あらかじめご 
了承ください。 


[通販専用電話番号: 

ネオジオフリークサービス i 




■ 03 - 5395-9513 

受付時間 PM1: 00〜 PM5:00 ( 土日、祝日を除く） 


通販に関する 
お問い合わせは 
こちらまで 


ネオシオ ROM 版ソフ 


キンク•オプ•ファイター X ’99 


A = いくつでも300円 


[ B =1 セツト100円、2セツト以上200円 

C = 

= 2セットまで500円、3セット以上800円 

^D = 

=1セット500円、2セット以上900円 

E = 

=1セット700円、2セット以上1，000円 

F = 

=1セット1，000円、2セット以上1，500円 

G = 

=1セットにつき1，000円 

送料（手数料）一覧表が新しくなつておりますので、お間違 
えのないよ 5 ご注意ください。なお送料の異なる商品を一括 
で注文される場合は、一番高い送料のみで結構です。 


!ネオジオホケットカラ- 


ネオジオポケツトカラー■ソフ 


(送料一覧表参照） 


ネオジオ CD / CDZ 版ソフ 


•リアルバウト餓狼伝説 2 THE NEWCOMERS 
•ザ • キング • オブ • ファイターズ ’98 通常版 
•ザ • キング • オブ • ファイターズ ’99 

価格：各7，140円送料： D (送料一覧表参照）商品番号： SF-NCZ-01 


周辺機器 


•上海ミニ 

価格： 3,990円 

商品番号： SSM - NPK -02 

•バックマン 

価格： 3,990円 

商品番号： SPM - NPK -02 

•パチスロアルゼ王国ポケット 
HANABI 

価格： 3,990円 

商品番号： SPA - NPK -02 

•ビーストバスター〜闇の生物兵器〜 

価格： 3,990円 

商品番号： SBB - NPK -02 

•ポ ケット ラブ 〜 i f 〜 

価格： 5,040円 

商品番号： SPL - NPK -02 

•キング • オプ • ファイターズ R — 2 
(キャンペーン版） 

価格： 3,129円 

商品番号： SKF - NPK -02 

•電車で GO ! 2 on ネオジオポケ 

ット 

価格： 4,725円 

商品番号： SDG-NPK — 02 

•つなげてポンッ！2 

価格： 3,360円 

商品番号： TGP - NPK -02 

•機甲世紀ユニトロン 

価格： 3,990円 

商品番号： KSS - NPK -02 

•ファーゼライ！ 

価格： 3,990円 

商品番号： FZR - NPK -02 

•パチンコ必勝ガイドボケットパ 
—ラー 

価格： 4,179円 

商品番号： PHG - NPK -02 

•ソニック•ザ • ヘッジホッグ 
ポケットアドベンチヤー 

価格： 3,990円 

商品番号： SHH - NPK -02 

•それいけ!！花札道場 

価格： 5,040円 

商品番号： SHD-NPK — 02 

•頂上決戦最強ファイターズ 
SNK VS.CAPCOM 

価格： 3,990円 
商品番号： TJK - NPK -02 

•水木しげるの妖怪写真館 


価格： 3,990円 
商品番号： MSY - NPK -02 

參ネオ • トウェンティワン 

価格： 3,990円 

商品番号： NTW - NPK -02 

•パーティーメール 

価格： 3,360円 

商品番号： PTM - NPK -02 

•機甲世紀ュニトロン 

価格： 3,990円 

商品番号： KSS - NPK -02 


• SNK GALS' FIGHTERS 

価格： 3,990円 

商品番号： SNG - NPK -02 

參ポケットリパーシ 

価格： 3,129円 

商品番号： PKR - NPK -02 

•神機世界エヴオリユーション〜は 
てしないダンジョン〜 

価格： 3,990円 

商品番号： SSE - NPK -02 

•パチスロ アルゼ王国ポケット 
AZTECA 

価格： 3,990円 

商品番号： PAP - NPK -02 

•クールポーダーズポケット 

価格： 3,990円 

商品番号： CBD - NPK -02 

• メタルスラッグ 2nd MISSION 

価格： 4,179円 

商品番号： MTS - NPK -02 

參コイコイ麻雀 

価格： 3,990円 

商品番号： KKM - NPK -02 

參ビックリマン2000 ビバ！ポ 
ケットフェスチバア！ 

価格： 3,990円 

商品番号 ： BBP — NPK — 02 

•幕末浪漫特別編月華の剣士 
〜月に眹く華、散りゆく花〜 

価格： 3,990円 

商品番号： BTG - NPK -02 

_パチスロ アルゼ王国ポケット 
WARD OF LIGHTS 

価格： 3,990円 

商品番号： PAW - NPK -02 

* コットン 

価格： 3,990円 

商品番号： CTN - NPK -02 


•おえかきパズル 

価格： 3,129円 

商品番号： OKP - NPK -02 

•ガンバレねおぼけくん（仮） 

価格： 3,990円 

商品番号： GNP - NPK -02 

參ネオジオポケットベストコレクシ 
ョンサムライスピ IJ ッツ！ 2 

価格： 2,625円 

商品番号： SSS - NPK -02 

參ネオジオポケットベストコレクシ 
ヨン SNK vs. CAPCOM 激突 
カードファイターズ〜 SNK サポー 
ターズバージョン〜 

価格： 2,940円 
備考：トレーディングカード 
「VERSUS TCG "SNK vs . 
CAPC 0 M "」 （発売元ハドソン）の 
レアカード同梱！ 

商品番号： SVC - NPK -02 

參ネオジオポケットベストコレクシ 
ョン SNK vs. CAPCOM 激突 
カードファイターズ〜 CAPCOM 
サポーターズバージョン〜 

価格： 2,940円 
備考：トレーディングカード 
「VERSUS TCG "SNK vs . 
CAPCOM "」 （発売元ハドソン）の 
レアカード同梱！ 

商品番号： CVS - NPK -02 

參ネオジオポケットベストコレクシ 
ョン 餓狼伝説 FIRST 
CONTACT 

価格： 2,625円 

商品番号： BGF - NPK -02 

參ネオジオポケットベストコレクシ 
ョンメタルスラッグファースト 
ミッション 

価格： 2,625円 

商品番号： BMF - NPK -02 

•パチスロ アルゼ王国ポケット 
P0RCAN02 

価格： 3,990円 

商品番号： APS - NPK -02 

•デルタワープ 

価格： 3,990円 

商品番号： DLW - NPK -02 

• COOL COOL JAM 

価格： 3,990円 

商品番号： CCJ - NPK -02 


* 本誌前号発売後より、価格 • 発売日等の変更がありますので、お間違えのないよう確認をお願い致します。 


ネオジオキャラクターグッズ 


力—ポ； Vi ク 



141 実際の商品とはロゴ等若干異なる場合があります。 












































































COOL COO じ TOON ポスター 

/5 名 （ SNK ) 





KOF ベストアレンジコレクション 
音楽 CD 

/ B 名 (サイトロンアンドア-卜） 


THE KING OF FIGHTERS 2000 
ポスター /5 名 （ SNK ) 


El 



CAPCOM VS.SNK MILLENNIUM 〜……… 

FIGHT 2000 ポスタ- 

/5 名 ⑺フ 。 □；/) MILLENNIUM FIGHT 

※実際の商 s とはデザィンが料、異なります。 2000 (DC) /5 名（カプコン） 








, 

mmm 

1 

: a 〜 










© SNK 2000 



とじこみ八ガキにご希望のプレゼン 
卜番号•住所.氏名•年齢•職業•電 
話番号そしてアンケ—卜へのお答えを 
記入のうえ、 50 円切手を貼って投函し 
て <ださい。 

締切は10月9日必着。発表は12月号 
(11月9日発売)誌上。 


©TCG SNK vs . CAP 
COM スタ—ターセツト 

吉村皓己•宮城県/間山哲郎•沖縄 
県/中村美雪.大阪府/平裕基•愛媛 
県/竹内守•福岡県/三重野忍•大阪 
府\多田尚也•岐阜県/村山正修•福 
島県/三浦大樹•宮城県/城戸裕介. 
福井県 


② ロックマンバトル&ファイタ 
—ズ ( NGP ) 

門脇保•岐阜県/秋本慧•千葉県/宇 
井孝延•静岡県/金田健太郎•埼玉 
県/境麻佑•北海道 


③伝説のオウガバトル外伝〜ゼノ 
ビアの皇子〜ポスタ— 

松本翔•高知県/田中勇次•岡山県/ 



渋谷裕美•岩手県/徳田博司•神奈川 
県/大和勝川.埼玉県 


®THE KINGOF FIGT 
ERS バトル DE パラダイスミ 
ニポスタ— 

四方博志•大阪府/鈴木絵美•宮城 
県/村上和穀•東京都/竹田篤彦•石 
川県/北澤佑佳•福島県 


⑤サイト□ン特製 CD ポ—チ 

新村翔•栃木県/古川久美子•東京 
都/渡辺洋平•岐阜県/河野美登里. 
宮城県/斉藤美穂•和歌山県 


以上のみなさん(敬称略)が当選で 
す。おめでとでございます。 


0 



応募の決まり 


ネオジオフリーク8月号 

プレゼント当選者発表 







































人彳本改造を施された彳皮女は' 中の成分を瞬時に氷結 

させ、自在にあやつることができるんや！ 

ぺ□ぺ□キャンデイーが好きなど、14歳らしい可愛 Ch 
面も持つてるんやで〜 // 


舌 IA • 使用条件•ストー U - 


0 rm—P8 を較な 

〆 r 



SNK 宣伝課 

中 料 BAi 





謎晒姐傾!- 


(人涔改造済み） 

の響 

ストーリー/菊地翔壱 




そ M : ちょつと 

おちやめな (？) 

改造人間少女 

なんやで〜9 



























































不知火舞 

飞餓狼シリーズ) 


ハ 。 レツト 

キャンパス 

天晴 EXGELLmT 

ネオジオ t 縫 

/他 


COG: LT00N 

COOL COOL JAM 

オウガバトル外伝 

〜ゼノビアの皇子〜 

幕末浪漫第二幕 
月華の剣士特別盤（仮) 


リョウの朝ごはん 

by 日向星花 

月刊4コマ FREAK 

by 坂崎拓海 

SNK 宣伝課 • 中村はん 
の今日もタルいわ 

by 菊:典靜春 


生駒治美 さかなのさんぽ 

安井邦彦 Hello,Goodbye 


_ 


ックにと大忙しで、またまた夏休 
みを取ることすらできませんでし 
た（合掌)。久々の編集後記登場で 
す。なぜかというと、津田副編集 
長が攻略スタッフに後記の原稿依 
頼をする際、行数を大幅に間違え 
たからです。みんな疲れているの 
ねぇ…。バカばっかりだし。（稲葉) 
_稲葉さあん、飲みさんとゆ一ち 
さんが原稿くれないからって、な 
んで僕が編集後記書かなきやなん 
ないんすか态。今号は攻略スタッ 
フだけのはずじや…。あ一穴の空 
いてない靴下欲しいな0 (津田) 

❿津田くん、行数間違えないでね。 
しかも締め切りを入稿日9晩に雲為. 
定するなんて…。嫌がらせかな？^ 
i : ところで夏休み終わりましたね。、 
'今年は7〜8月の出社日が10日く \ 
らし、当然かな。かな？（勝俣） 


戦するたびに限界を感じる…。 

話は変わり、もう夏も終わり。た 
くさん、そろそろ密林探索しましよ 
う轚ぶぶ一ん！ （ Kaz 78 年式) 

•某夏の祭典はかなり憑かれた。 
特に飲み&ケンには1◦◦万回殺さ 
れました。 mm - 「二度と いくか！ 
ばかやろう！」とか思うんだけど、 
あの独特の刺激臭をかぎに逝って 
しまうのであった（吉鎧)。（テラ） 
參某飲みさんと夏の牛追し、祭 （？） 
に参加しました。なんつ一かさん 
ざんって感じで。そんなこんなで 
今月は仕事と祭典で暇がなく、 G 
GX に全然触れんかった。全国大 
会も近いのにこんななんじやねえ 
…。 (ヶン) 
•みなさん、盛夏のねっとりも過 
ぎ‘去り、いかがむ週ごしでしよう 
か？我が N F 編集部も本誌’にム 


• CvsS ••レシオシステムって変で 
すね、つ一か嫌（泣)。何か、兵隊 
が多い方が有利な様な気がするのは 
俺だけでしようか？（笑)。 

話は変わ. D 、 風邪 Q . きました。夏 
風邪ってマジムカつ；^ (泣)。（鷹） 
• CvsS のコマ送りが変。同じ技の 
発生フレームが、調べるたびに" I フ 
レ狂ったりして泣きそう （ TT >。 
ゲーム自体も差し合い重視で、あま 
り S N Kj ゲーマー向きじゃないか 
も。俺は好きだけど （ w )。( DSP ) 
籲先月から妙に忙しい日々。はっ 
きりいって休む暇がない。しかも、 
まだまだやる事がたくさんある。 
忙しし、事はいい事だとよくいうが 
まあ、暇すぎるよりましです 
な。頑張らねば。 （ヒデ） 

⑩おう6 ! Kaz だ！ CvsS は 
俺に向し、てねえゲームだと思ぶ。対 






■〇 


f 30円（本体600円) 


月9日発売 


ヤラクタ■-テキス NVo 1.15; 


ンシュー亨新作情報 


NEOGEO FREAK 10月号 

2000^10月1日発行（毎月1回 • 1日発行) 
第睹第10号通巻65号 
定価 630 P 3 (本 t $ soon ) 
















9 月 25 日発売！ 


〃月刊ネオジオフリーク〃編集部による 
rCAPCOM VS. SNKJ 徹底攻略特別号! 
ネオジオファン必携の1冊!！ 
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発行：株式会社芸文社 
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